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Bovaliaene. Si vam: nabidneut celon Sau Excaliburt, cD ROM magaziné. a ‘Amiga magazinu za velice 
vyhodnych podminek. Objednat a predplatit: Sh ade ingerované ko! ekce nent hijak Slozité. Staci poukazat 
danou éastku slozenkou: typ ic na adrestt PCP, Box 414, Li 21 Praha 1a ha zadni éast slozenky do. 

_ ZDYAavy pro: ptijemce™ hapsat, 23 EO: a kolik platite. Pro sriadnéjsi orientaci. uUvadime u-kazde kolekce 
prehied dodavek i cena priklad’ vypineni aprayy: pro. prjemce”’ Prejeme vam, snadny a rychly Nae ie 
Palazy a ee on tel Max 02/66 7123156 ¥ cao any mezi 4% a 15. hodinou. 


O zaéatcich Exealiburu se vypravuji 

a pisi legendy. Mytickou atmosferu 
prvnich Excaliburt dokazali vykouz- 
=) lit predevsim Luka’ Ladra (LLG), 

| Andrej Anastasov (ANDREW), 
Jakub Gervinka (Cerw) a ing. Josef 
Ladra (Joris). Véetsina z vas neméla 
dosud moznost vidét prvni cisla na 
sq viastni oci, a proto jsme se rozhodlli 
ucinit vyjimku a dotisknout 
Excalibury 0-10 v padobé jednoho 
lepeného svazku v pivodni podobé 
™ designu jednotlivych stran. Celkovy 

| pocet stran se bude pohybovat okolo 
éisla 240. Excalibur Classic se NE- 
BUDE prodavat v obchodech ani 
u kamelott, ziskat ho muzete pouze 
formou predplatného. Excalibur 
Classic bude rozesilan od zatatku 
dubna 1996. 
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odebirali u PCP a kteFi dosud ne- 
maji kompletni sérii Excalibur, 

| plati tato specialni nabidka: 1 
Excalibur ze série Excaliburil za 
symbolickou cenu 10 Ké! 
Podminkou je odebrat minimalne 
15 tisel a Exalibur Classic. 
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Excalibur Classic... 
et a balné... sini 
celkem .. pada 


[eg 


Excalibur 11...49* 


(potet €fsel krat 10)...... 


150 Ké a vice 


Excalibur Classic (Ex0-10) .....100 Ke 
poStovné doporutené + bainé .....50 Ke 
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200 Ké a vice 


| snad vsechny Excalibury, ktere 


Velka série 


Senzatni nabidka za skvélou ce- 
nu! Nyni mate moznost mit doma 


kody vySly a vychutnat si celych 
Sest let vyvoje Excaliburu! V na- 
sem skladu je pro Vas prichysta- 
na Velka série Excaliburd, ve kte- 
ré stoji jedno ¢islo pouhych 10 
Ké! Jako bonus zdarma obdrzite 
dle vaseho vybéru Excalibur 50 
nebo 51. Celkem za sérii zaplati- 
te pouhych 540 |kc!!! 


Excallbur 11 - 49% .csssscsssse...0390 KE Pee ih 


Excallbur Classic (Ex0-10) .....100 Ke 
bonus Excallbur 50 nebo 51....zdarma 
cone cee a bainé .....50 Ké 
celkem .. enna net “540 KE 


*Excalibur 14 4a 18 je k dispozici pou- 
ze pro prynich nékolik set zajemci do 
vycerpani zasob. 
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Historické Excalibury 


Chybi-li vam par cisel, pak je pro vas 
vyhodna tato nabidka: Jednotliva €fsla 
Excaliburu za nizkou cenu (obvykle je 
to 15 Ké - cena je uvedena u obrazku), 
Vyhodné je tez nizké podtovné a balné 
20 Ké. Chcete-li zaslat cisla doporuce- 
né, pak platite vy5si poStovné 50 KE. 
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Excalibur 11...53 .................pocet Krat cena 
poStoviné a balné ............seccccsessesesensennnZO KE 
nebo doporutené a balné ............0.0...50 KE 


| Zprava pro prfjemce (pitklad) 


| Excalibur 20-22,33,38,44,45=105 Ke | 
postovne a balné = 20 Ké 








Predplatné 


Mate problémy se shanénim 
Excaliburu? Pak je nasledujici 
nabidka urtena pravé vam. Pokud 
si predplatite dosud nevyslé 
Excalibury, budeme vam je po- 
stupné zasilat az do domu. Navic 
ziskate bonus: Excalibur 50 nebo 
51 v hodnoté 75 (85) Ke zdar- 
ma! Postovnée hradi Excalibur. Za 
priplatek 20 Ke ke kazdému Cislu 
Zasilame Excalibury doporucené. 
Kazdy novy pfedplatitel bude 
spoleténé s pFedplatiteli CD-ROM 
magazinu zafazen do slosovani 

o hodnotné ceny. Prvnf cena: 








Nabidka pro ty, kteFfi majf CD- 
ROM mechaniku a PC nebo 
Amigu. Dema a aalsi programky 
naleznete na nasich CD. Jedno 
CD ziskate za pouhych 75 Ké, 
tak7e nevahejte! 

Excalibur Cover CD zasilame 
vzhledem k problémtim s postov- 
nimi schrankami doporuéené. 


Excalibur Cover CD 43 
(PC, MAC, AMIGA) Superarts, 

Dark Forces, Last Dynasty, Darker, 
Pyrotechnica, A-COM: Terror from the 
Deep, Star Trek: The Next Generation, 
Mortal Kombat I], Dungeon Master 
BE 


Extra nabidka pro Amigisty: sta- 
ré (a dabré) Amiga magaziny, 

u nichz historicka hodnota prevy- 
sujé hodnotu informaci. Stoji za 
to je mit! Jejich cena je opravdu 
nizka: pouhych 20 KE za €islo! 
Vyhodné je téez nizké postovne 

a balné 20 Ke. Chcete-li zaslat 
cisla doporucené, pak platite vys- 
S| postovne 50 KE. 





Excalibur cover cD 





Excaliburu 


obnos ve vySi 10.000 Ké. Druha 
az desata cena: potitatova hra 
dle nabidky v dobé slosovani. 
Slosovani se uskutecni 15.cervna 
1996 a jeho vysledky budou zve- 
rejnény v Excaliburu 57. 


rocnl pFedplatn ....cc0cc0ecscecereee 468 KE 
rotnf pFedplatné doporutené....708 Ké 
pOlrotnf pfedplatné..............++. 234 KE 


paneer a capris 354 Kt 
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Excalibur Cover CD 50 

(PC) Air Power, Buried in Time, The 
Dig, Mechwarrior 2, Pinball Illusion, 
5Q6, Worms... 


Excalibur Cover CD 51 (PC) Magic 
Carpet I a II, Mission Critical, Raven, 
Shadow of the Empire, Tilt... 


Excalibur Cover CD (potet krat 75 Kt) 
COPOFUEONE......rcrvsscssssevesesessenseentl KE 


Amiga magazin 3-6.........(krat 20 Ké) 
poStovné a balné... 20 KC 
nebo 

poStovné doporutené a balné .....50 Ké 












































Predplatné 
iCD-ROM magazinu 


CD-ROM magazin se téZko shani, 
maji ho jen vybrané prodejny. 
Pokud si pfedplatite CD-ROM 
magaziny, budeme vam je postup- 
né zas{lat az do domu. Postovné 
hradi vydavatel. Kazdy novy pfed- 
platitel bude spoleéné s predplati- 
teli Excaliburu zafazen do sloso- 

} vani o hodnotné ceny. Prvnf cena: 

| obnos ve vySi 10.000 K&. Druha 
az desata cena: pocitacova hra 
dle nabidky v dobé slosovani. 


CD-ROM magazin 


Dalsi nabidka pro ty, kteFi maji 
CD-ROM mechaniku a PC nebo 
Amigu. Dema a dalsi programky 
naleznete na nasich CD. Jedna 
CD ziskate za pouhych 75 Ké, 
takze nevahejte! CD-ROM maga- 
zin zasilame vzhledem k problé- 
mum s postovnimi schrankami 
doporucené. 


Slosovani se uskuteéni 15. éervna 
1996 a jeho vysledky budou zve- 
rejneny v Excaliburu 57, 


rocni pfedplatne ...............0+..900 KE 
rotn{ pfedplatné doporutené 1.140 KE 
pilrotnl pfedplatné..........000.450 KE 
pilroéni pfedplatné doporutené 570 Kt 
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CD-ROM magazin 1 Sete 
PC: Dual Module Player, Fast Tracker, 
Apache, Entomorph, Fatal Racing, 
Kingpin, Project X, Shivers, 
Superfrog, Ultimate Body Blows, 
Wing Commander IV, Chess Housers, 
DDM Soccer '95, Rol Crusaders, 
Scorched Earth. MAC: File Typer, 
Graphic Converter, Launcher, Mac 
LHA, Super Memory, Dark Forces, 
Marienbad, Nether World, Oxyd, 
SideMinder!, Swoon, Zap’T'Balls. 
AMIGA: LHA, LZH SFX, LZx, 
UnARJ, UnRAR, DMS, ReOrg, 
Balder’s Grove, China Callenge 3, 

| Cursed Kingdoms, Miniblast, Knights, 
Pong, Shooter, Space Taxi, Damage 
3D, Deluxe Pacman AGA, ECS, 


Cake abet Tpke er oie Pentel 
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Extreme Violence, Scorched Tanks 
1.85, Thesius XII, Think a Mania, 
Viper, Nemac IV, Vzpoura. 
CD-ROM magazin 1 ......s000000.75 KE 
(PC, MAC, Amiga) 

CD-ROM magazin 2 ..........-....-..75 KE 
(PC, Amiga - vyjde v prabéhu bFezna) 
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Nova i starsi Cisla v Martinské 
Mate-li zalusk na jedno nebo na par starSich cisel Excaliburu a jste 
Zz Prahy, doporuéujeme vam prodejnu v Martinské ulici 5 v Praze 1. 
Zde mizete kromé Excalibur za pfivodni ceny zakoupit ij daléi literatu- 
ru, hry, diskety, joysticky a dalSi uziteéné drobnosti. | 







MIGA 


MAGASIN 





ae at 


, Brae Lev 


















i tana TOU Ga Oe Ssio6 20 Ke 








20...profil: Empire 22...téma: Pocitacova hudba a herni prtimys!| 
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AKCNI, AMIGA 1200 
12 Blood 
3D AKCNI, PC 
10 Chewy-ESC from F5 
ADVENTURE, PC-CD 
10 Eatrhsiege 2: Skyforce 
SIMULACE BOJOVYCH ROBOTU, PC-CD 
13. Pinball 3D-VCR 
PINBALL, PC-CD 
13. Red Baron II 
VALECNY LETECKY SIMULATOR, PC-CD 
11 Shattered Nations 
SCI-FI STRATEGIE, PC-CD 
15 Slamtilt 
PINBALL, AMIGA 1200 
11 Stargunner 
AKCNI SCI-FI, PC 
14 Thexder 
SCI-FI ARCADE, PC-CD 
14 Track Attack 


AUTA, PC-CD 


ie 





Ae eh 
16 Bermuda Syndrome 


ARKADA, PC-CD 
17 Coala 
SIMULATOR VRTULNIKU, AMIGA 1200 
19 Duke Nukem 3D 
3D AKCNI, PC 
17 Normality 
ADVENTURE, PC-CD 
18 Tyrian 
ARKADA, PC 
18 Shell Shock 


3D ARKADA, PC 





HARDWARE 
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88 
90 
84 


87 


83 
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MULTIMEDIA 
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Dig, The rc-cp 

Gabriel Knight Mystery, A pc-cp 
Shannara Pc-cp 

tipy a triky pc, AMIGA 







ie 


Cinemania 96 
ENCYKLOPEDIE, PC-CD 


RECENZE 


35 
56 
74 
62 
26 


95 





Abuse 

SCI-FI ARKADA, PC 

Demolition Man 

AKCNI SCI-FI, 3DO 

Dig, The 

SCI-FI ADVENTURE, PC-CD 

Exile 

SCI-FI, AMIGA 1200 

Gabriel Knight Mystery, A 


ADVENTURE, PC+CD 










Test: Joysticky 
lomds Jungwirth se vydal 
létat. Bez joysticku 
Lhrustmaster by to ale neslo. 
















Lest: Sound Blaster 32 PnP 
Jak dopadl nejvétst konkurent | 
zvukove karty Plug and Play 


| od Gravis Ultra Sound? 


96...hacking: Historie a soucasnost 











Heroes of Might and Magic 
FANTASY STRATEGIE, PC-CD 
Ice& Fire 

AKCNE-LOGICKA SCI-FI, PC-CD 
King Quest I] 

POHADKOVA ADVENTURE, PC, AMIGA, MA 
Knight's Chase: Time Gate 
ADVENTURE, PC-CD 
Mechwarrior 2 

3D AKCNI 

Mission Critical 

SCI-FI ADVENTURE, PC-CD 

Navy Strike 

LETECKY SIMULATOR, PC-CD 
Paranoia 

STRATEGIE, PC-CD 
Phantasmagoria 

HOROROVY INTERAKTIVNI FILM, PC-CD 
Pitfall: The Mayan Adventure 
ARKADA, JAGUAR 

Player Manager 2 

FOTBALOVY MANAGER 
ProPinball: The Web 
PINBALL, PC-CD 

Rebel 

FANTASY STRATEGIE, AMIGA 1200 
Shannara 

FANTASY ADVENTURE, PC-CD 

Sim [Town 

STRATEGIE, PC-CD 

Star Rangers 

SIMULATOR, PC-CD 

Star Irek: A Final Unity 
SCI-FI ADVENTURE, PC-CD 
Substation 

3D AKCNI, ATARI STE 
Terminator: Future Shock 
3D AKCNI, PC-CD 

Theme Park 

STRATEGIE, 3DO 

This Means War! 

SCI-FI STRATEGIE, PC-CD 

Torin Passage 

POHADKOVA ADVENTURE, PC-CD 
Touché 

ADVENTURE, PC-CD 

Transport Tycoon Deluxe 
OBCHODNI STRATEGIE, PC-CD 
Virtual Karting 

ZAVODY MOTOKAR, AMIGA 1200 
Virtual Karts 

ZAVODY MOTOKAR, PC-CD 
Warcraft 2 
STRATEGIE, PC-CD 
Wayne Gretzky 
SPORT-HOKE], PC-CD 
W ipeout 

ZAVODY RAKETEK, PC-CD 








ZMENIL ME VNIMANI 

Ake; vsichni v Excaliburu, jsem vasim Ctena- 
rem jiz od Cisla 11. PredeSla Cisla se totiz nedaji 
nikde sehnat (fakt). No asi takhle od prvniho 
éisla co jsem vidél v prodeji a na zkousku kou- 
pil (bylo to ¢.15) se totalné zménilo mé vnima- 
ni her, od té doby jsem vasim stalym pfredplati- 
telem. No a pravé ted se dostavame k tomu, 
proc jsem pfekonal svou lenost a pisi vam. Jak 
jste sdélili v Ex51 (pfirozeny dovétek vydavate- 
le), ze hodlate pfedplatitelim umoznit pfed- 
platné ve vy8i 50 Ké, no dobie, méli jste snahu 
se blysknout s nécim novym, ovsem jestli se 
ohlédnete casem, zjistite, Ze jste néco podobné- 
ho jiz udélali a malem bylo po Excaliburu. 
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Ctrnactidenfk, tydenik, to ve bylo mySleno 
dobfe, ale... 

No, nebudu vdm spilat za chybovan{i, toho 
nejsem hoden, neb jsem téz jen clovék. Prosim 
vas jen o to, aby jste uvazili vSechna pro a pro- 
ti. OvSemZe bych uvital vice stran ci napécho- 
vanejsi cédétko (zatim si pffli§ neuziji, protoze 
CD-ROM k A500 je piece jen... snad az 
u Al200, po které ted jedu), jenze vse nové 
prinasi i spoustu starych chyb. Doufam, Ze vy- 
fesite zde nastoleny problém ke zdarilému vy- 
sledku a prospéchu vSem. 

Ted bych se uz nechtél vracet k vySe uvede- 
nému a rad bych zapoéal listovani v Excalibu- 
ru s komentafi k jednotlivym rubrikdm a tak. 

Obsah: piehledny, vSerfkajicf a nijak nepfe- 
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placany. Dopisy: vyfeSeno spartansky, ale 
funkéné. V pfipravé: stranky, jenz nékdy pfiva- 
déji k Silenstvi ci k slintavosti, snad jen bych 
pripsal néjaké to varovani pfed moZnosti za- 
chvatu slintavky pfi prohlizeni... Prvni dojmy: 
bystfe informativni. Téma: riznoroda témata - 
nevycerpatelna studnice spravn¢ho Casopisu. 
Profil firmy: ojedinéla kombinace informatiky 
se zAbavou a pozndnim. Reklamy: no co si bu- 
deme nalhdvat - znamenaji prachy a ty zase 
kvalitu. Recenze: tfe§ni¢ka na tak vyborném 
dortu, kterym Ex. jisté je, super. Rozhovor: 
dobra pfilezitost seznamit pafany s témi kdo 
jim vafi. Hardware: dobry, no zkuste si pustit 
hru bez pocitace (leda tak na nohu), tady se to 
myslim obejde bez néjakych prdtaht, co... Na- 


Ertan aie ‘ 





vody: pfehledné, nejsou tak suché ¢i izkoprsé 
jako v jinych Casopisech. Tipy-triky: asi si vas 
ted pohorsim, ale ROZSIRIT, promifite mi ten 
vyjev Silenstvi, ale jsem natury té, Ze co nejde to 
pujde i kdybych tu mrch... mél tipdeskou pro- 
ject (mit ji tak), Ale vazné je to dobry, ale da- 
vejte vice téch Zivotabudict, na kterych nejeden 
zakyslej pafan rozhodne svou osobitost neztrati 
jako u drog. Hacking: Téma, jenz se doposud 
neodvazilo pfrinést na svétlo vefejnosti zadné 
médium, co alespon znam (televizi nepocitejte, 
je to vymejvac mozki). Dobfe jste to udélali, to 
se musi nechat, jen jestli to neni prispévek na 
toto téma prvni a posledni. Vas oddany ctenaf 

Leos Jirotek vs. Farmar 

Karlov 
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Viteny Farmati Leoti, piedem mé odpovidi 
bych ti rdd podékoval za tvij uptimny dopis. 
Tviij list jsem uchvdtil z divodu toho, Ze jd jsem 
tim, jenz se odvdzil prinést na svétlo vie zmitio- 
vané téma. Ale po potadé. Co se tvé polemizace 
o predplatném tyée, jednd se v téchto casech jiz 
o problémech minuljch, takée kupfedu, zpét ni 
krok. Cédétko se dd napéchovat jen tim, co ndm 
do redakce prijde a na co ndm tvurci kyvnou, 
a tekl bych, Ze se tak déje. Tviuj postieh k casti 
Tipy-triky mé ponékud vyvedl z miry, ale co se dd 
délat. Zkusime pridat. Tviy zdjem 0 mou repor- 
taz mé potésil, viak mé také stdla cirka sedm lit- 
ru télnich tekutin a vielijaké nardzky od cleni 
nasi redakce. Ten rekordni pocet recenzt v Ccisle 
minulém mi udélal mensi cdru pres rozpocet, ne- 
bot mij navazujtct cldnek o hackingu se prosté 
nevesel. Pokud se shledd s uspéchem, ani tento 
nemust byt poslednim. -Rattle 


STAR TREK 

Pl bych si, kdyby jste mi mohli udélat éa- 
sopis o seridlu, filmu a hrach Star Trek. 

Casopis by mél rozméry jako V4% asopis 
Excalibur a na obalce by byla fotografie ves- 
mirné lodi Enterprise NCC-1701-D a v levém 
dolnim rohu bude obrazek lodi ,,Kardasiani™. 

U viech sedmi jmenoyanych lodi napiste do 
éasopisu vsechno, co jsem uvedl u prvnich 
dvou lodi a k tomu do Casopisu jesté napiste 
clanky k témto tématim - u vsech lodi: délka 
lodi, vaha, kolik mize kazda lod pojmout lidi, 
nejvyssi rychlost, kolik ma kazda lod stanovist 
fazeri, torpédometi a kde jsou + schematické 
obrazky atd. 

Vim, ze zZadam hodné, ale je mym snem do- 
zvédét se vse o hrach, filmech a seridlech Star 
Trek. (Vytah z péti strojopisnych stranek.) 

Jan Divis, 14 let 

Lanskroun 


jie je vidét, priliiné sledovdni televiznit obra- 
zovky opravdu neprospivd mladistvému organis- 
mu. -Rattle 

Zkus najit nékoho, kdo md pripojku na Inter- 
net. lam najdes o Star Ireku stovky megabytu 
informaci - texty, obrazky, vse, po cem tvé srdce 
touzi. -Joe 


Praha: 


Brno: 


Pizen 


Pardubice: 
Frydek—Mistek: 
Ostrov:i nad Ohfi: 


Usti nad Labem: 
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PC SHOP, Viadislavova 24, 110 00 Praha 1 

tel.: 02/24228640 fax: 02/96241199 

COMPUTER CENTRUM, Husova 8a, 602 00 Brno 
tel./fax: 05/42218461 


: CONSUL, Nam. republiky 12, 301 12 Plizen, 


tel fax: OV9/ 7237357 , 

GAME CENTRUM, Strossova 124, 530 03 Pardubice 
tel./fax: 040/21143 © | 

POCITACE Nadrazni 1089, 738 01 Frydek-Mistek 
tel. /fax: 0658/23217, 20133... 71 

KRATS ELEKTRONIK, Staré nameésti 18, 

363 01 Ostrov nad Ohri, tel./fax: 0164/2694 
HITECH —- OD Labe, 2. patro 








JKL NEPISE 

Vazena redakce! Mam k vam par piipomi- 
nek a otazek. 

1. Proé uz nerecenzuje JKL? Byl to jeden 
z nejlepsich redaktori - a Amigista. 

2. Pral bych si, abyste recenzovali taky néja- 
ké ceské a slovenské hry - Magic Island, Sha- 
dow of the Evil, Draci historie... Mohli byste 
udélat také néjakké rozhovory s programatory 
(Cceskymi). 

3. Rubriku Dopisy by méla vést cela redak- 
ce, a ne jeden redaktor, Jinak jste se hodné 
zlepsili. Clanky jako: Testy hardware, Profil 
firmy, Grafika v poé. hrach, Rozhovory s pred- 
stavenstvem pocitacovych firem - jen tak dal. 

Doufam, ze v piistich cislech bude alespon 
tolik her na Amigu jako ted’ v ¢. 51. 

PAVEL 8. 

Brno 


I. JKL se obéas prijde do redakce podtvat, ale 
stile neptie. Nic netrud vétné a autori prichdzejt 
a odchdzejt, co naplat. 

2. Ale to bysme si preci prdli taky - recenzovat 
kvalitni ceské a slovenské produkty. Snad se uz 
bliska na lepst casy - tebou uvedeny Magic Island 
a Dratt historie jsou toho dokladem. S témi roz- 
hovory je to slozité - ceskych a slovenskych tviurcu 
neni zrovna prebrsel, ale pokud se doslechneme, 
Ze se néco chysta, urcité se o tom dozvite. 

3. Jak vidno, tuto rubriku nevede jeden redak- 
tor. Fanatic zrovna nemel co délat, a tak uchvdtil 
valnou vétsinu dopisi a zpracoval je. To viak ne- 
znamend, Ze by na né odpovidal zcela sdm - otdzky 
se vétsinou tykajt oborti, na které mdme v redakci 
specialisty (Martina na omlouvdni se, Lewise na 
sportouni hry atd.) a doty¢ny autor shromazduje 
odpovedi a pripravi je k vyddnt - tot vse. —Rattle 


POSTREHY SLECHTY 

Zdravim Excalibur... (Az prilis dlouby tived 
jsem si dovolil ponékud vynechat - Rattle). Vasi 
vyhodou je pocet stran, coz vsak nemtizete dat 
dopisim minimalné 3 strany (ze 148 stran ne- 
celé 2 strany na dopisy?!?)? Dobrym zvykem 
byl plakat a hitparada, kde jsou? Ve vaSem Cisle 
51 se objevuje vic pieklepti nez je zdravo, zbrz- 
déte narust. Je to divny, kdyz clovek Cre: 
»-malem jsem shodil ludstr...“. Hodnocent se 
mi zda objektivni, dobfe popiSete hru (ne na 
styl Andrewa ve Score 24 hra Thexder, na dru- 
hou stranu jsem u toho pukal smichy - dejte 
do Excaliburu vic humoru). 

Hodnotici tabulky jsou dost dobry (nemusite 
je ménit). Prehled clanka v Ex. 51 byl dobrej na- 
pad (konecné mam pfehled). Reklamy jsou po- 
tteba, ale hned na 2. a 3. stranu? DalSim nedu- 
hem je ta nechutnd opoZdénost (Cisla jsou k do- 
stani az o nékolik dnti pozdéji), s tim se neda fakt 
nic délat? Redakce, autofi (to je rozdil...proc?...je 
to asi zajimavy) a to vsechno okolo se mi zda 
schopné, takze doufam, ze se dobfe vyvinete. Dr- 
zim vam tedy palce! Nakonec se chci zeptat: 

1. Je pravda, ze k Excaliburu budou mit 
pfedplatitelé CD zdarma (nékde jsem to slyéel, 
éetl ci co)? 

2: Kde se da sehnat hra Project Nomad (Ex. 
51) (uz asi nikde, co?)? 
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3. Jak to, ze nékteré hry z vasi rubriky 
V pftipravé (BI 3, Transport Tycoon Deluxe) 
jsou ve Score jiz plné recenzovany? 

4. Kde se da sehnat programovaci jazyk 
C nebo C++? 

Psi: Ex. 49 strana 2: zakefné jste je sejmulli 
(haha)! 

Ps2: Mimochodem, ten Petr Kozma (dopisy 
Ex. 51) (je to jen mtj ndzor) je patrné rozpol- 
cena osobnost, ktera pomlouva F-29 Retalia- 
tor (podle mne dost dobry na svou dobu) jako 
stupidni hru, ptitom ke konci fekl: ,,...nejradé- 
ji mam letecké simulatory...“ (nmechapu?!?). Na 
zacatek dopisu reaguji: ,,] ty Ruse!“ 

THOMAS VON HODEROF 

Letovice 


Milj slechtici! V Ex. 51 byly viechny dopisy, které 
prtil, tak na co 3 strany? Plakdt jsi jisté zazname- 
nal v minulém cisle, néjakd ta hitpardda se taky 
najde. Za ty preklepy se omlouvdm, nasi séfredakto- 
#io vias unikli lynci a koumajt, jak to navléknout, 
aby si auto¥i za svoje clinky zodpovidali sami. 
O Andrejové stylu psani se nebudu vyjadfovat, 
abych zase nerozpoutal vlnu vzdjemného osocovani. 
Co se reklam bce, zauvazuj: kterd firma by asi sta- 
la o reklamu na strané 93? Nevim bobuéel, kde lezi 
tud rodnd viska, ale tady v Praze byl Ex. 52 k do- 
stant skutecné pruntho. Jsem polichocen, Ze pattim 
mezi ty schopné. Rozdil je v kostce asi ten, Ze autori 
hraji, pisi a dumaji a redaktori kritizujl a vracejt. 

1. Neni to pravda. 

2. Proé by bra nemeéla byt k dostini pdr mést- 
cu po svém vyddni? Nech si poslat cenik néjaké 
vetsi prodejny sofitwaru. 

3. Viz odpovéd na dalsi dopis. 

4. Myslim, ze jsem Cééko videl nedaleka Ma- 
nesa, jinak viz bod dua. 

Abych se priznal, styl vse jmenovaného se mi 
vibec nelibil (nevim, co md spolecného jméno 
konkurencniho casopisu napsané azbukou a prvni 
hry ze SSSR), tvitj ndzor ti nevyvracim. —Rattle 


JSEM NASTVAN 

Vazend redakce casopisu Excalibur, po pfrecte- 
ni vaseho posledniho Excaliburu (m4m na mys- 
li Cislo 52), jsem se stragné nastval a rozhodl se 
vam se zlosti napsat. Musim vas upozornit, ze 
tento dopis vas rozhodné nepochvyali. Rozdélim 
syoje zlosti s Cislem 52 do nékolika boda: 

1. Cislo 52 jsem Cetl ve Skole (kamarad ho totiz 
ptinesl) a chci se dozvédét, jak jste mohli v preview 
na X-COM: Apocalypse napsat tuto vétu: Doufa- 
me, Ze u UEFA 3 se nedockame ,,podvodu na hra- 
ce", jako tomu bylo u Command & Conquer.“ 
(Mozné, ze ta véta piesné takhle nebyla, nepamatu- 
ju si to ptesné.) Zblaznili jste se? Vzdyt Command 
& Conquer je Spickova hra!!! Jak si to mizete do- 
volit fict? Je ocividné vidét, ze autor recenze (tim 
lip pro néj, Ze si nevzpomindm ne jeho jméno) ni- 
kdy nehral Command & Conquer! Kdyz jsem to 
ukazal kamaradovi, jemuz onen proklety Casopis 
patfil, (jméno kamardda nebudu jmenovat), tak on 
se tak rozcilil, ze chtél rozervat tenhle Excalibur 
a snist ho. Takze at si radéji onen redaktor nejdfiv 
Command & Conquer pofddné zahraje a pak az 
ho hodnoti! Abych se uklidnil, vytahl jsem Score 


a zacal si cist recenzi na Command & Conquer... 


2. Dale mé naitvalo, zz OPRAVDU DOBRE 
hry podhodnocujete, zatimco takovym multime- 
didlnim srackam, jako je Police Quest: SWAT ne- 
bo Silent Steel davate vysoka hodnoceni. Pfipada 
mi, Ze jste spise filmovy nez pocitacovy magazin. 
Tak napiiklad: Command & Conquer dostal je- 
nom 65 bodii (!). Police Quest: SWAT (takova 
zhuverila kravina) dostal 73 bodii. Snad si nemys- 
lite, ze SWAT je lepsi? Jestli jo, jste blazni. Ovsem 
to samé se tyka i jinych dobrych her, abych ne- 
miuvil porad o com Command & Conqueru. 

3. Vitbec se mi nelibi vase hodnocenf nej- 
lepsich her roku. Jediné, s cim v hodnoceni 
souhlasim, je hra FULL THROTTLE, kterou 
jste zafadili jako nejlepSi adventuru. Jste blaz- 
ni! A vitbec Score ma mnohem lepéi grafickou 
ipravu. Prosté ze tii hernich ¢asopist, které 
znam (Score, Level, Excalibur) se mi jevite ja- 
ko nejhorsi (taky ze jste!). At zije Score a Level! 

Je mi tiplné, ale doopravdy UPLNE JASNY, ze 
muj dopis neotisknete, protoze nechcete ve svém 
éasopise takovou kritiku. Jsem si ale jist, Ze se 
mnou bude (alespon vétSina ¢tenafi) souhlasit. 

ZCELA URCITE si myslite, % se nepode- 
pisu, ale jste na omylu, protoze ja si za svymi 
nazory pevne stojim. 


TOMAS L. z B. 


Nenit problém napsat recenzi za chvtli, ale co 
objektivita? Muze se stdt, ze se Casem vyklube z bry 
propaddk (nebo opatné) a recenze je jiz otisténa. 
Co pak? V Excaliburu to tetime rubrikama 
»V priprave” a,,Pront dojmy". V té prvni vychdzi- 
me z informact, které se k ndm dostanou od firem, 
pres internet atp., ve drubé rubrice jig mame fi- 
ndlni verzi hry nebo demo a pak teprve ndsleduje 
»Recenze", kde je hra podrobena dost detailnimu 
testovani a kdy obvykle prosla pred tim rukama vi- 
ce lidi. Je jasné, Ze takto vyjde recenze v Excalibu- 
ru pozdéji, ale zato by méla byt psdéna zodpovédne- 
ji a hodnoceni by mélo odpovidat kvalité hry. Je 
jasné, Ze hodnoceni her je velice subjektivni. Kaz- 
dému se libt néco jiného, vsichni nejsou stejnt, pro- 
toze jsme lidé. Proto se hodnoceni niznych autori 
(ale i ttendtu) lis. Dokladem toho je i Tvoje reak- 
ce na zebticek nejlepsich her loriského roku, se kte- 
rym nesoublasis a pises, Ze jsme bldzni. Bldzni 
moznd jsme, ale zebricek z Ex, 52 str. 98 jsme ne- 
vymysleli, WotalN to stahl z internetu., Na hlasovd- 
ni se podilelo tisice ,,bldznu™ z celého svéta. Podob- 
né to jeis Command & Conquer. Opravdu to ne- 
ni bra, kterd by si zaslouzila vice procent, nez 
dostala, Na tom se shodlo vice autoru a KaT swnij 
vyrok napsal zcela nezdvisle na jejich minént (KaT 
to totiz ani nemohl védet, nebot' nebydli na této 
planeté, bydli v soustavé zvané Hradec Kralové). 

Vise uvedeny postup Excaliburu v hodnoceni 
her mad svoji velkou nevyhodu: recenze vychdzi az 
po objeveni se hry na trhu. Mnozt ¢tendti si pre- 
ctou pseudorecenze v konkurencnich casopisech, 
skoci na vysoké hodnocent a ndsledné zaplacd nad 
vydélkem. Kdyz pak vyjde recenze v Excaliburu, 
jsou naitvant, Ze vysla pozdé a neuchrdnila je 
pred Spatnou koupt. Jak z toho ven? A jsou recen- 
ze v Excaliburu opravdu diivéryhodnépti nex 
u konkurence? To bych nechal na ctendrich Exca- 
liburu. Mugzete své ndzory napsat nap?. na konec 
ankety (viz strana 52) -ML 


THE NEED FOR SPEED 


Vazena redakce, pri cteni srovnavaci recenze 
na hru NEED FOR SPEED na 3DO a PC 
jsem byl tak ptekvapen, Ze jsem se yam rozho- 
dl napsat. Jsem majitelem 3DO-cka a take hry 
NFS. Kdyz jsem zaéal Cist tuto recenzi, tak 
jsem byl velmi piekvapen vasi objektivitou. 
Mél bych pfipominku na par bodu. 

1. Pan Florian a pan Komarek (to asi nebu- 
deme kamarddi, co? -Joe) napsali, ze PC verze 
je precpana digitalnim videem. Tim jste chtéli 
tict, e na 3DO toto video neni? Ja myslim, Ze 
je a ne zroyna Spatne. 

2. Oponentovo video. Nevim jak vy, ale ja 
jsem to video nevypinal. Nékdy jsem se i za- 
smal, kdyz mi mij oponent nadaval pti vyhie 
nebo se smal, kdyz jsem prohral. Kdo umi 
alespon trochu anglicky myslim, Ze to zase ne- 
ni tak protivné, aby se to muselo vypnout. 

3. Psali jste, ze 3DO verze neobsahuje zaty- 
kaci procedury, Ja nevim jak vy, ale jd na svém 
CD mdm hned dvé. PC ma sice tfi, ale rozdil 
mezi dvémi a zadnou je podle mé velky. 

4. Dalsim bodem je rozliseni. Nevim jestli 
znate dostate¢éné hardwarové vybaveni 3DO- 
tka. Ma totiz rozligeni 640x480 a to je stan- 
dardni SVGA. PC SVGA zylada az na cituji: 
»P90 a vyse, ale co jsem vidél, tak P120 a 32 
MB RAM jen tak tak staci.“ ‘Tak nevim, pro¢ 
jste napsali, Ze na 3DO je NFS vy nizsim rozli- 
seni. 

5. Uvedli jste, ze kdyz se nahrava u 3DO- 
éka z CD, obéas se hra pii jizdé seka, coz se mi 
nikdy nestalo. 

6. Ovlddani je podle vas na PC lepsi. Kon- 
krétné zata¢enf. Na 3DO-cku jsou naptiklad 
tti druhy zardceni, které se stupnuji podle citli- 
vosti stoceni volantu. 

7. Dale mé zarazil citat: ,,Budete se radovat 
z kazdé dobée projeté zatacky, z toho, ze ujede- 
te poldiim, kteff jsou nesmirné vytrvali (coz na 
3DO nebyli). V mé hie se poldové vyskytuj{ 
dost éasto a jsou tak vytrvali a dotérni, ze me 
i Stouchaj{ dozadu a snazi se mé pfedjet. Ob¢as 
mé i zablokuji. 

8. Tim poslednim problémem jsou obrazky. 
Jakym zptisobem jsou obrazky nasnimané 
u 3DO-éka a PC je obrovsky rozdil. Jako byste 
chtéli hracim ukazat, jak hrozna grafika 
u 3DO je. Pritom ve hie je grafika na upline ji- 
né urovni. Na PC jsou vsak obrazky nasnima- 
ny perfektné. Nemdm nic proti PC. Mam 
spoustu kamaradd, u kterych si na PC zahraji 
hodné vynikajicich her. Ale styl, jakym srovna- 
vate recenze s PC se mi vubec nelibi. Ono to 
totiz vypada, jak kdybyste chréli ukazat, ze 
3DO je k niéemu a neni nic nez PC. Jestli pi- 
Sete takhle i ostatni recenze, pak si nedovedu 
predstavit, jak mus{ vaS Casopis vypadat. Ne- 
chci vim hodnotit vasi praci, ale mohli byste 
se nad tim alespon trochu zamyslet. Co si maji 
potom myslet majitelé 3DO-tka, kdyz si pie- 
ctou vase recenze? 

Viktor Cetl 


Znojmo 


Predem bych chtél upozornit, e Roger T. radeé- 
ji odjel na hory, takze jsem zbyl na odpovédi 





sim. Chei viak upozornit, Ze recenze byla srov- 
ninim RUZNYCH VERZI JEDNE HRY 
A NE DVOU POCTITACU (resp. pocttace 
a konzole). Tak a ted k otdzkdm: 

1. Ted’ budu citovat sdm sebe: ,,.Kompakt je 
precpdn digitdlnim videem.“ Je to suché konsta- 
tovdni a pro 3DO z toho nic nevyplyud. 

2. Anglicky umim docela dobfe, takZe jsem 
nejprve oponentovym hldskdm na 3DO pozorné 
naslouchal. Ale kdyz do mé zatal znovu rejpat, 
utnul jsem ho. To ti to tak vadi? 

3, No, ehm, my jsme nic takového nepsali. Re- 
cenzi jsem si Cetl do zblbnuti dokolecka, ale nic 
takového jsem tam nenaiel, jen tam je zminka 
o tom, ze u PC verze jsou thi policejni videa. 
Z obrdzku v recenzi 3DO verze je jasné vider, Ze 
tam policajti jsou. 

4, 3DO skutetné md graficky méd 640x480, 
ale v ném jsou jen nékteré statické obrazky 
v NFS, jizda bézt ve 320x240. Tebou citovand 
véta se vztahuje ke hie na PC v SVGA pit pl- 
nych detailech. S Rogerem T. jsme pri testovdni 
jezdili na DX2/66 v SVGA pfi sttednich detai- 
lech, 

5. Zajtmavé, mé jo. Ale tento efekt trud po- 
merné krdtce (asi 0,3 s), takZe si jej moznd ant 
nepostrebl. U PC se to nestdvd. 

6. Zase musim konstatovat, Ze jsme nic tako- 
vého nenapsali. Pouze ze ovldddnt je ,,vjrazné 
citlivejsi neZ u 3DO verze.“ Kazdému sedi jind 
citlivost. Mé ta na PC moc nesedla. 

7. Kazdou trat jsem na 3DO dojel trikrdt. Za 
tu dobu mé policisté chytili jen jednou, a to jesté 
diky tomu, Ze jsem se vyboural. Jinak jsem jim 
témé¥ okamzité ujel. Promin, ale pisu o tom, co 
vidim. 

8. Rozdil mezi screenshoty z 3DO a PC je 
skutecné propastny. Je to blauné tim, Ze se obraz 
z 3DO musi digitalizovat, zatimco na PC se ob- 
rdzky stabujl softwarové. Ale i nékteré obrdzky 
z 3DO jsou vyborneé - ty stdbl Fanatic z Interne- 
tu. Ostatni digitalizoval Lewis pomoct digitizéru 
na Amize, ale z vlastni zkusenosti vim, Ze by ur- 
&itd ily vytdhnout ve ost kualitd 

Tak tim jsem snad do této problematiky vnesl 
trochu svétla. Snad bych jen dodal, Ze Lewis The 
Need for Speed trochu podhodnotil, protoze tenh- 
le titul, nejlepst z her na 3DO své doby, pomohl 
prodat obrouské mnozstui tohoto stroje. Doufdm, 
Ze zustanes’ naiim ctendtem a budou se ti za- 
milouvat recenze na 3DO naseho nového ambici- 
dzniho autora Fanatica. S pozdravem -Joe 

K tém obrdzktim: iz z principu nelze docilit 
stejné kvality obrdzki, pokud jsou jedny stahovd- 
ny sofiwarove a drubé digitalizovdny. Digitaliza- 
ce je nuind v piipadé, pokud nejdou obrdzky 
stébnout softwarove. -ML 





Soutéz S Microprose | 


raul, Mapai hers i. fternet: bier; 
ans attic Este JI, eageen Master I, Screamer, cau ‘acieg z, 
Marathon, Tit, Steel Parthers, Dradi tetowie, Magic Toland, 
Fiying Bighiananes, ne eae ERE Plait: (lagueeia 


Nazdar vy EX Silenci (tak od toho se distan- 
cujeme -red.) (ja tedy ne -EX Silenec), ted bu- 
du mluvit za viechny ty amigacky pafany. 
Myslim si, ze se dost dobfe vycochtané driite 
(to byl kompliment!). To s tim zlevnénim bylo 
perfektni na téch 100 stran! Taky je dobry, ze 
uzZ mate zase pouZzitelny svorkovany plakat. 
Tak ted k ty Amize. Doufam, Ze zyétsite pocet 
recenzi na Amigu (at Zije navéky! Zivijd, zivi- 
j6, Skyt!), protoZe se to snizuje a Ze se nepro- 
padnete tak hluboko do (radéji cenzored) jako 
Score, v jehoz minulém Cisle nebyla jedina re- 
cenze her na Amigu. 

PS.: Timto bych chtél podékovat ESCO- 
Mu, ze se Amigy tak matefsky ujal. 

Daffy Duck (ga ga -Joe) 


V isle 52 bylo mdlo recenzi, protoze bylo ma- 
lo her, dnes uz by to mélo byt 0 moc lepst. Opat- 
ruj se a nechod tak ¢asto do hospody! 

PS.: Viibec neni zac, situace na hernim trbhu 
je stejnd jako po krachu Commodore. Ale az bu- 
dou nové Amigy, tak... -Joe 
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ybridi, kteti v prvnim dile neuspéli, 
znovu kujf svoje éerné pikle, krerak 
opét Zemi napadnout. Na Zemi samo- 
zfejmé 0 jejich planech védi, tak%e neni divu, 
ze se zbroji jak o Zivot. K odrazeni itoku Cyb- 





STANISLAV PROCHAZKA 


hewy, Ctyfi stopy (metr dvacet) vysoky 

alien, hleda svého piitele Lt.Clinta. Jak 

uz to byva, Chewy padl do spara od- 
pornym a zlym hlavkam zelf a je dréen na je- 
jich jesté odpornéji{ planeté F5. Ale Z4dné 
zmatky! Pravé vy pomtizete Chewymu unik- 
nout z platy F5 a posléze vyhledat Lt. Clinta, 
ktery je na mati¢ce Zemi. Pi své anab4zi pot- 
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platforma: Win95, PC-CD 
typ: simulator 
Zanr: roboti 
distributor: Sierra 


datum vydanf: brezen 1996 





STANISLAV PROCHAZKA 


ridi vam dopomahd nejen Buh, ale i laser o sf- 
le 500 gigawatti. Nebojujete sami a proto se 
musite pfispUsobit taktice celé squadry. 


Po odrazeni titoku letite napadnout Mésfc 


a protoze tamni atmosféra nen{ piilis pifvétiva, 
tak byla vyvinuta novy stroj: Razor (pro laiky- 
bfitva). Razor je snadno ovladatelny a nabuse- 


ny zbranémi, takze Z4dny strachy. Kaidé vitéz- 


platforma: PC-C 
typ: adventure 
zanr: cartoonovka 
distributor: Blue Byte 
datum vydanf: leden 1996 


kava Chewy Howarda, podivného spisovatele, 
kterého nudi jeho vlastn{ psani, ddle narazi na 
Scream Queen, kterd travi vét%inu svého éasu 
viiskanim ye druhoiadych filmech. S touto 





stvi znamena jen jeden daléi den v boji 0 pieii- 
ti, ale jedna prohra znamend smetenf lidské ra- 
sy z povrchu Zemského. —Amph 









squadrou se Chewy chystd nejen najit Lt.Clin- 
ta, ale také zachranit Zemi pied smrdutymi 
hlavkami zeli a ped nesnesitelnou nudou. Vy- 
razné komiksova grafika a mluvené dialogy by 
mély ptispét k tispéchu této hry (minimum je 


386 a4 MB RAM). —Amph 








irma Blizzard Entertrainment si pted par 
lety udélala jméno strategif Warcraft, vy- 
chazejici nepfehlédnutelné z legendarni 
Dune 2. Nadia vydala pokra¢ovani Warcraf- 
tu a na poli strategickych her chce ztstat 
i vy dalSim svém pfipravovaném projektu Shat- 
tered Nations. Narozdil od Warcraftu se dé; 
piesune z Zanru fantasy do oblasti science ficti- 
on. 

Jaky tikol by se asi tak mohl objevit ve sci-fi 
strategii, co myslite? Ano, spravné, je to opét 
vachrana lidstva pied vyhynutim. Ukol pro 
pocita¢ového hrace stejné bézny jako poledni 
pauza pro délnika. Hra zacina trpkou vzpo- 
minkou na ¢asy mfru a pokoje, které vladly 
pied TIM. Co TO bylo, se autofi nezmifujf. 





shattere 


platforma: PC-CD 
typ: strategie 
Zanr: sci-fi | 
producent: Blizzard Entertrainment 
datum vydanf: |éto 1996 


Mozna proto, ze by ndm uz Zivot nikdy ne- 
chutnal stejné, kdybychom se o TOM dozvé- 
déli. Pravdépodobnéjii ale je, ze se autofi ne- 
chtéli parat s vymyslenim néjaké alespon na 
prvni poslech rozumné katastrofy. Hlavni po- 
zornost je soustfedéna na situaci, krera zavlad- 
la po, feknéme tfeba, ohnivém desti. Tehdy se 
ujal viddy na§ stary zndmy ze zkouskového ob- 
dobi, chaos. Ted’ rozvracena spole¢nost éeké na 
nékoho, kdo by vystoupil z fady a dal vSechno 
do pofadku. ‘Takze je to zase na vas. 

Zacina se v totalné zniceném svété, kde ma- 
te k dispozici prostinké jednotky a jesté prostsi 
zbrané. Postupem casu musite obnovit a upev- 
nit zdklady pro pfeziti a pokrok lidstva, budete 
muset zvladnout ekonomicky systém, ktery se 
bude rozvijet primo timérné tomu, jak budete 
zvedat Z spite a technologicke vydobytky mi- 
nulosti. Nemine vas ani veleni pocetnym jed- 
notkam, které mohou sestavat, diky technolo- 


d Nace 





gickému rozvoji, tieba z parnich obrnénych 
vlakii nebo péchoty, vybavené laserovymi zbra- 
némi. Systém hry je vytvaren tak, abyste si 
mohli vybrat, zda budete plnit managerské 
funkce, nebo se budete vénovat pouze vSeo- 
becnym problémum a ukolim, Po ruce yam 
bude také poradce, kterého budete moci pou- 
zit k plnéni stale se opakujicich tikolii a ktery 
vam tim pomtize zvladat neustdle rostouc{ po- 
éet surovin, jednotek, populace, ard. Uplné 
urcité muzeme pocitat s moznosti hry proti 
kamarddiim at uz pfes modem, sériovou linku 
nebo sit. 

Minimalni konfigurace, 486DX2/66, 8 MB 
RAM, SVGA a Double Speed CD-ROM, ne- 
ni zrovna nenaroéna, proto doufejme, Ze této 
konfigurace dokazi autofi plné vyuzit. Uvidi- 
me, zda fakt, ze hra bude chodit pod Windows 
95, bude kladem, nebo zdporem. Pokud se 
Blizzardim tahle strategie povede, nebude ni- 
koho, kdo by pochyboval o tom, ze dokazou 
vic, nezZ opisovat od Duny 2. 

— Fanatic 
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aky si nékdy vzpomenete na Xenon 2, R- 
Type nebo Project X? Pohoda a zaébava 
vy kabaté necinicim si naroky na vase 
mozkové zavity. A to je pravé odreagovani. Po- 
vzbuzen{ sebevédomi (nebo taky ne), kdyz si 
zacinate fkat, Ze vasimi reflexy byste u dokto- 
ra Pavlova jako pes chcipli hlady? Spousta dal- 
sich véci to¢icich se kolem mého mladi se mi 
vybavi, kdyz slysim tahle jména. Doba, kdy 
nikdo z nas netusil, ze se za témi pobihajicimi 
panacky a vybuchujicimi raketkami skryva né- 
jaky piibéh, tfeba zachrana lidstva nebo za- 
chrana lidstva. 

Ale zpatky do piftomnosti. Jaka nahoda, Ze 


ptibéh Stargunnera je o zachrané obyvatelstva 
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Zanr: sci-fi 
vyrobce: Apogee _ 
datum vydanf: uz to mélo bejt 


vzdalené planety. K Amdafe, tak se ta planeta 
jmenuje, pfed mnoha lety pfipluly ve vsti po- 
éestnosti, miru a touze po spolupraci vesmirné 
ktizniky z planety Barak. Pratelsti Amdarané je 
pfivitali a pomohli jim zkolonizovat jednu ne- 
osidlenou planetu blizko Amdary. Ale jak se 
brzy ukazalo, Amdafané si na svych prsou hia- 
li hada a z po spolupraci touzicich Barakianu 
se vyklubali Barakiané laénici po dobyvani 
a plenéni. V nasledujici vycerpavajici valce se 
ocitli Amdafané v pasti, totdlné obkliceni, 
a svoj{ jedinou nadgji viozili do vytvofeni elitni 
jednotky. Ta ma za tikol se pokusit, jesté nez se 
Amdafané yzdaji pfesile Barakiani, pronik- 


nout do srdce Bara- 
kianského impéria, 
k planeté Barak, 
a udélat paseku 
vy tamnich — tfech 
mi pevnostech, _— kde 
| #9 kotvi velka c4st Ba- 
racké flotily urcéené k finalnimu ideru na Am- 
daru. Pokud jednotka, Amdarany pojmenova- 
na pStargunners: ; piekvapi Barakiany a jeji 
mise bude uspéSna4, jesté nenf pro Amdaru 
vsechno ztraceno. 

Piibéh urcité neni z nejorigindlnéjsich, ale 
také neni bez jistého naivniho kouzla a zjedno- 
duSujiclho nddechu Star Wars. Ted trocha 
technickych véci. Grafika hry bude v trochu 
modifikovaném rozliseni 320x240. Pozadi bu- 
dou tfi, paralaxné, pry i superrychle, skrolluji- 
ci, nepfatelé budou mit asi 75 druht stroju, 
s kterymi se vam budou chtit dostat pod kizi. 
V probijeni se tfemi pevnostmi na Baraku vam 
budou poméhat rfizné bonusy a zbrané poha- 
zené vsude mozné kolem. Do toho vseho bude 
hrmit dvanact kandlii stereo zvuki s néjakym 
tim vesmirnym motivem, tvoficim tu spra- 
vnou Skvafivou naladu. Navic by mél byt Star- 
gunner docela rychly, pry 60 fps na vétsine 
kontiguraci, jestli vam to teda néco fika. 

Ne, opravdu si nemyslim, ze by Stargunner 
mohl navodit néco takového, jako je atmosféra 
éasti minulych nebo snad piekonat nékterou 
z vyse uvedenych klasik. Ale zibava a popud 
ke vzpomince, to oboje by Stargunner mohl 
byt. —Fanatic 
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platforma: PC-CD 
typ: 3D akéni 
Zanr: krvak krvavej vosklivej 
vyrobce: 3D Realms 
__producent: Apogee 
_ distributor: US Gold 
datum vydanf: ve hvézdach 


ak se zda, 3D Realms se snazi vyidimat ze 

svého Build enginu, co se da. I pfes zruSe- 

ni projektu Ruins bude pfripravovana hra 
Blood v pofadi jiz ... hmm ... jeden, dva, pét ... 
no ... nékolikatym produktem vyrobenym po- 
moci tohoto enginu. 

Jak asi tuSite, ptibéh nebude tim, cim by 
chréli autofi zaujmout. Da se to vytusit 
i z téch par fadek, které o pftibéhu poskytli. 
Kusé informace typu ,,zapalte dynamit, hodte 
ho mezi zombiky a vychutnejte si jejich vniti- 
nosti nesouci se vzduchem“ hovofi za vse. Pfe- 
sto bych vas nechtél oSidit o jméno hlayniho 
padoucha Tchernoboga a taj(em)né organizace 
Secret Society, které mdte samoziejmé ZNI- 
CIT ;-). Prochazet se budete pestrou paletou 
jejich nemovitosti (pevnosti, hrady a doly) 
a na muSku se budete snazit dostat krysy, neto- 
pyty, pavouky, zombiky, gargoyly, pekelné psf- 
ky a jejich pany (a dalsi fiky). Tak a je to. 

Véci, kterou by mél Blood zaujmout nejvice, 
budou jisté zbrané, respektive civilni predméty 
a jejich kombinovanf za ui¢elem zfskanf vrazed- 
nych nastroji. Jako piiklad mize poslouzit 
mala ilustrace, ve které ucinkuji zapalovac 
a spray, tvotic spolecné cosi na zpusob plame- 
nometu. Pouziti majdete, jak muzete videét 
z obrazku, i pro figurku voodoo. Jinak miizete 
vzit do ruky tieba vidle, dynamit, obligdtni pi- 
stolku, samopal nebo klasickou a nepostrada- 
telnou brokovnici. 

Hra je koncipovand jako akeni adventura. 
Kazda z neznamého poctu epizod bude mit 
devét urovni normalnich plus jednu skrytou. 
Na kazdou epizodu a trove se budete moci 
divat ze zylastniho pohledu ze vzduchu a pro- 
myslet akce i po strategické strance. Hra bude 
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mit realistické stiny, svételné efekty i redlny fy- 
zikalni model (Takze mrtvoly budou létat 
vzduchem naprosto realisticky). 

O minimdlni a doporucené konfiguraci se 
zatim nic nevi, ale piipravte se na to, Ze sou- 
casny standard se pravdépodobné proméni na 
minimalni konfiguraci. Také datum vydani je 
nezyéstné, ale rozdil proti Shadow Warriorovi 
je v tom, ze se o vydani Bloodu nehovofi ani 
typickou frazi firmy Apogee: Bude to, az to bu- 
de. 

V predchozich Cislech v této rubrice jste mé- 
li moZnost seznamit se s diivéj$imi projekty 
Duke Nukem 3D a Shadow Warrior. Laik by 
mél skoro strach, aby s takovou zaéplavou 
3D tituli programované stejnym enginem 
a stejnou firmou (pfipoctéme jesté Jekwar 
a Witchhaven) nedogla autorim invence a in- 
spirace. Ale ten, kdo vidél oba tituly zmifova- 
né v zavorce a posléze Duke Nukem 3D, nahle- 
dl, ze se jejich kvalita zvySuje kus od kusu. 
Ostatné, piesvédéte se v recenzi na Duka 
v tomhle isle. 

PS. Ke konci psanf tohoto ¢lanku jsem se 
zastavil. O éem tahle hra vlastné je? Bude za- 
bavna, uZzijete si s nf, odreagujete se? Budete 
mit dobry pocit po péti hodinach stravenych 





pied obrazovkou, z které pomalu odkapava 
»blood“? Jak mize pobavit pohled na létajicf 
vnitinosti? Opravdu nevim jak. Zkuste se nad 
tim, prosim vas, zamyslet. —Fanatic 








STANISLAV PROCHAZKA 


‘materidlech 2/st Century se pise, ze nam 
jejich novy flipper doslova nakope p...1. 
No, to jsem tedy zvédav. Hlavni novin- 
kou (kromé toho, Ze je teda 3D-no to uz je 
dneska snad kazdy pinball) je vestavény rekor- 
dér, ktery umoZni nahrat si celou hru a pak si 
ji ptehravat s nostalgii (a prstem v nose) nebo 
jen pro potvrzeni pravidla ,,chybama se clovék 


platforma: Win95 
typ: valecny simulator 
«Ener: letadla | 
vydavatel: Sierra 
datum vydanf: podzim 1996 





pravna volba pro fanousky 1. svétové 
valky. Valky, ve které byl vyvoj letecké 
techniky jedté v plenkach. Stavate se pi- 
lotem, ktery, stejné jako mnoho ostatnich, je 
pfipraven hdjit nejen svoji cest, ale také ziskat 
titul Ace of Aces. Takové ocenéni Ize ziskat az 








platforma: PC-CD 
i typ: hospodska 
Zanr: pinball 
distributor: 21st Century 
datum vydanf: jaro 1996 
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po sestielen{ nejméné péti nepfatelskych pilo- 
tu. Nejslavnéjsi z téchto es byl Manfred von 
Richtofen, ktery ze svého cerveného trojplos- 
niku Fokker sestielil vice nez 80 letadel (odtud 
tedy pfezdivka Red Baron). Ve viastni hfe si 


miizete vybrat, zda budete hrat za Némce, 


ee eh eg 
Pinta eather 
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uci“, Multiball-musf ho mit kazdy pinball, ale 
specidlné tento 3D kousek by mél mit multi- 
ball az s 10 (slovy deseti) kulickama najednou. 
A to uz je asi péknej cvrkot. Pokud vam jsou 
obrazky odnékud povédomeé, tak vézte, ze de- 
sign stolii je stejny jako u Pinball Mania. 
—Amph 





Francouze ¢i Anglicany po celé 
obdobi let 1914-1918. Béhem 
hry je mozné (samoziejmé kromé 
Meta) pokecat se svymi_ partaky 
v oficirském salénu, sledovat svo- 
je postaveni v Zebiicku Ace of 
\Aces atd. Kromé jizZ danych tiko- 
{1G v jednotlivych misich (napa- 
"=~ \deni nepfatelské squadry, znicen{ 
a Es letisté, doprovod bombardéri, 
tok na Zeppeliny..) je mozné vytvofit si nove 
mise pomoci Mission Generatoru. Nepsanym 
pravidlem je hra po siti nebo po modemu. Ve 
hfe je pouzita (pry) nova revolucni technologie 
3Space TM. Neni bez zajimavosti, ze $éf tymu, 
ktery tuto hru vytvari, je fanouskem akrobatic- 
kého létani, pracoval na Falconech a je pravdé- 
podobné, ze vztah k letadliim zdédil po svém 
otci, ktery byl pilotem v US Air Force. 
—Amph 
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evyrovnané uicty mezi supermodernimi 
roboty. Prosté se chysta dal&i kyberma- 
so! Prohdnite svého robota (ktery se 
mize kdykoliv proménit v tank nebo blesku- 
rychleja{ letadlo) pées 50 rozsahlych bludist, ve 
kterych se to jenom hemi riiznymi modely 
nepfatelskych alieni. Ovsem, ze hra je relativ- 
né jednoducha jen do chvile nez vam cestu 
zkiizi cestu jeden ze sedmi podobnych mutan- 
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platforma: 
| typ: simulator 
¥4nr: auta 
~ distributor: Microprose 
datum vydanf: bi’ezen 1996 
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alsi kary od Microprose. OvSem na roz- 
| dil od Formula One Grand Prix, jeni je 
realisticky simulator, by mél byt Track 
Attack jaksi arkadovéjsi a to se v8im vsudy. Sbi- 
rani paliva, skoky, loopingy, zkratky atd. atd. 
Microprose dale slibuji inteligentni pocitacem 
fizené protivniky, moznost hrat po siti ci mo- 
demu (pche, samozfejmost), moZnost vybéru 
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typ: arcade 
Zanr: sci-fi 
distributor: Sierra On-Line 
datum vyd4nf: konec listopadu 1995 





soundtracku, pfepinani pohledu kamer a dalsi 
vymozenosti dneSni doby. Grafické provedeni 
hry by mélo byt velmi, ale opravdu velmi pro- 
pracované, Namétkou jmenuji alespon plame- 
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tu jako je ten v4 a nemini se pfipojit k vasi 
misi. Nejvétsi vyhoda této hry je, ze ji Ize hrat 
v siti a kazdy z az osmi hraci pak ma svého 
koné. Hra by méla byt se svym plnym multi- 
taskingem uSita na miru Windows95 (pche). 


—Amph 
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Pe 


ny a coud pfi zapnuti turba, horkem vifici 
vzduch nad silnici. Pokud tedy neztistane jen 
u sliba, tak se majf roadrunnefi na co tésit. 


—Amph 





platforma: Amiga 1200 
typ: simulace 
Zanr: pinball 
distributor: 21st Century Ent. 
datum vydanf: jaro ‘96 — 
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Jnamy pinbal- jp 
lovy magnat, Be 
distribucni fie 

spoleénost 2/st Cen-|e 
fury entertainment, ive 
se do mého povédo- f 
mi v posledni dobé Ms 
zaryla dost krucé. BRN 
Jednak méla PC-ver- 
ze Pinball Illusions 
o jeden stul vic, na- 
sledné nam _poslali i 
skuteéné prisernou f 
Pinball Manii, ktera 
se stala oficialni pro- 2s. 
pagacni hrou novych Amig 1200 (), a za par 
meésicii byl vypustén snad nejhorsi pinball této 
doby - Pinball World, naStésti jen ve verzi pro 
PC. Nyni v8ak mé srdce znovu zaplesalo, kdyz 
jsme do redakce od 2/st Century Ent. obdrieli 
Press Info, jenz zvéstovalo, ze tato firma chysta 
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na AGA Amigy dal§i (ted uz snad nekecaji) 
pecku - pinball s ndzvem Slamiilt. V redakci 
sice zatim mame jen screenshoty ¢tyf stoli, 
které vypadaji jakoby jejich tvirci byli opét 
stati dobif Digital Illusions. Slamtilt bude pod- 
le dostupnych informaci disponovat skvélou 
muzikou, zvuky, dokonalou grafikou, plynu- 
lym scrollingem (stoly jsou tfi obrazovky vyso- 





ké) a samozfejmé suprovou zabavou. Toto jsou 
ovsem zpravy z Press Infa. Jestli to nejsou jen 
plané feci jako u Pinball Manie, to teprve uvi- 
dime. —Joe 
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o motokérach nam OTM pfinds{ revo- 
luéni stéile¢cku pro Amigu 1200. A to 
revoluéni v pravém slova smyslu. Ob- 
razky, které tu vidite, jsou totiz) stejné jako ce- 
la hra) v rozliSeni 640x512 bodt (high-res in- 
terlaced) a 256 barvach. Hru vyviji finsky tym 
Intersect Development a vichni si od ni slibuji 
mnohé. Krasné Cistou animaci pri 50 fps - 
snimku za vtefinu, ne méné nez Sedesat spritu 
na obrazovce, hru dvou hraci, plno zbrani 
a vybornou hratelnost. 

Kdyz si tak prohlizite screenshoty, musi vas 
zakonité napadnout, Ze to tvirci nemaji v hla- 











vach v porddku. Mé to ie napadlo, ale vez- 
méte si, Ze sé hra odehrava kdesi v Egypte, za- 
znamenavame tu snahu o co nejlepsi prokres- 
leni vsech spritii (nebo ,,bobs", jak kdo chce), 
ale hlavné - obrazky nic neznamenaji. Bude 
urcité nddherny poZzitek vidét tohle viechno 
rozhybané na 14 MHz (a co je to Pentium?) 
Amize 1200 v SVGA. Doufam, Ze uz vas 





¥4nr: shoot ‘em up 
potet hrata: 1 - 2 
 vydavatel: OTM 
datum vydanf: pravé dnes 





v pristim Excaliburu budu moci nakrmit re- 
cenzi této hry. —Joe 
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Bérinu 





dilnach Century Interactive se rodi 
(mozna uz se narodil, ale asi ne) velky 
konkurent hry Heart of Darkness, 
z které bylo preview v Excalibru 50. Jedna se 
o hru Bermuda Syndrome, ktera jako by z ok- 
na (pardon z oka :) vypadla legendarni hre 
Flashback (vlastné to vypada jako Flashback 
2, ale neni to Flashback 2). 


INTRO. Uvodnt intro v4s zavede do druhé 
svétové valky, kde pfi vyhlasenf poplachu na- 
skocite do bojového letadla a letite vsttic let- 
ce némeckych ttocicich stroji. Nahoda to- 
mu chtéla a zrovinka nad Barnullenn troj- 
thelnikem bylo vase letadlo  sestfeleno 
(nevim proc, ale stale kficeli May Day). Kdyz 
uz se zdalo, ze se zfitite, leradlo neznamym 
zpusobem ylétlo (spadlo) do teleportaénich 
dveri. Razem se objevuje prales a néjaky Ty- 
ranosaurus (asi Rex, ale nevim to jisté, uz mi 
to nestacil fict), ktery se chysta si dat k obédu 
obétovanou divenku mistniho domorodého 
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datum vydanf: 








platforma: PC-C 

typ: ade (Flashback) 
Zanr: pravék 
tvarce: Century Interactive 





















kmene. Ndhoda tomu (ae 
chtéla (dvé  ndhody 
v jednom odstavci, to je ie 
nahoda, co?) a ve chvili Ba 
kdy se tento nemaly dra- 
vec chtél pustit do jidla, Siam 
vytiti se vase letadlo z te- (ies 
leportu pifmo nad nim fee 


a ktidlem mu pri padu et a 
oddéli hlavu od téla. 


MOC DLOUHO JSEM ere 3 
SI NEPOHRAL, ZA- ia Ee 

TO JSEM SE DLOU- Ga 

HO DIVAL. Pfi prvnim® 

spusténi hratelného dema této hry jsem mys- 
lel, Ze se opravdu jedna o pokracovani Flash- 
backa (naprosto totozné pohyby, ovlddani.. ). 
Po vyprosténf z padaku, ktery se zasekl 
o strom, zacina ta prava Flashbackovska akce. 
Pohyb vSech postav (jak lidskych, tak zvifie- 


cich) je kvalitné rozanimovan, opravdu nad- 





satiny “acetate 
rr += : oho pie Pare | 


Prvni dojmy... 


hmm... je 


hmm... 
to bom- 
baaaaaa!!! 


herna grafika, velmi kvalitni zvukové efekty 
a “atte ktera se sice po urcité dobé opako- 
vala, také nezaostavala. Pouzivani pfedméti 
je opét velmi podobné hfe Flashback. 

V hratelné demoverzi bylo mozno sice hrat 
jen Ctyti obrazy, potom ale nasledoyala asi 
10ti minutova ukazka (to se musi yidét v po- 
hybu!) dalsich akci, z kterych se nékde na té- 
to strance povaluji screenshoty. 


NO NEKECEJS(TE). Autoii slibujf néco 
kolem 250 lokaci, 70 charakterii (vSechny pl- 
né 3D renderované), mnoho hadanek, kvalit- 
ni amazonsky soundtrack a fantastické zvu- 


kové efekty. RozliSenf v 640x480x256 barev. 
Hra bude pouze na PC-CD a jen pro Win- 
dows 3. 11 a Windows 95. Planované vydani 
Bermudského syndromu je na podzim (asi 


96,. snad.. mozna.... doufam), 


— Bye Hawkins 


platforma: PC-CD 
typ: adventure ; 
Zanr: normalni chaos 


datum vydanf: bi‘ezen ‘96 





é, vole, hele, pfedstav si, tyjovka, ze uz 
bydlim sam, ty grible, bez rodi¢i, z4d- 
iny zavazky, buzerace, nddobi nemusim 
mejt, vysavac jsem vyménil za hi-fi vézoné, tyjo 
koupelnu jsem neumyl ani nepamatuju, stejné 
tak jako lednici, kterd je plnd potravin, co jsou 
tam uz celou vécnost - fakt, nevyplatf se jf vi- 
bec vorvirat. A vokolo uz plave nakej hnus, 
snad kyanid nebo co. Hele, A ty party, mejdla, 
ty blaho, to je néco. Ach j jo. Zito. Akorat jsem 
totdlné na dné, prachy nejsou, ty vole ... 

Tak takhle opravdu ne. Nova adventura od 
firmy Gremlins Interactive je sice takovéhoto 


razeni, avSak pribéh a déj hry je cisté banalni 








KAREL FLORIAN 


a nam ysem zndmy. Jste obsazeni do role Ken- 
ta (asi 20 let), ktery zije sim ve mésté Neuro- 
polis. Doba je zla, mésto je hlidano NormPoli- 
cif a celou populaci ovlad4 ,,Ndladovy mag- 
net, ktery lidi udrzuje v urcitém normalu. 
Kent se vsak provinil nékolika zloéiny proti 
»normalu” a je zamcen ve svém byté, ktery 
svedci o jeho nepofddnosti. Vsechna zd4pletka 
spociva vy tom, ze se musite dostat z bytu 
a osvobodit mésto od normalového teroru. 
Adventura je déland v 3D prostfedi a jak pa- 


pir od Gremlina slibuje, obsahuje dilko na 100 
FMY (Full Motion Video) sekvenci (pche). Ze 
jsou ale fakt super vas pfesvédci jiz demoverze. 
Ve hie se pohybujete Sipkami (a la DOOM), 
pricemz mySi ovlddate veskeré funkce adven- 
turni hry. Detailni grafika je fake dobrd a ne- 
jednomu z hract jisté otéese branicf, stejné tak 
jako priipovidky Kenta nebo lidf z jeho okoli. 
Kent sam o sobé je cool élobrda se gplechty 
Mika Hammera. Do hry zazniva zbésila hudba 
a zvuky jsou dosti legraén{. Jak bude vypadat 
plna verze se uvidi v breznu, kdy se ma hra do- 
stat na trh. Kazdopddné to vypada, #e JE se na 
co tésit. Keep normality, —Roger T. 
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platforma: Amiga 1200 
typ: simulator 
Zanr: vrtulnik 
producent: Bitfusion 
distributor: Empire Interactive 
datum vydanf: 95/96 


JOSEF KOMAREK 


oala neni jen medvidkovita soucdst aus- 

tralské divociny, ale také bojova helikop- 

téra. Celé jejf oznacenf znf AH-88 Coa- 
la Combat Helicopter a do naSich domovii se ji 
chysta prostfednictvim distributora Empire [n- 
teractive vnutit zacinajici spoleénost Bitfusion. 
Nejzajimavéjsi na celé situaci ve hfe je, Ze je tu 
svét stale jesté rozdélen na zapadni a vychodni 
armadni spolky, tj. NATO a vojska Vargavské 
smlouvy, pfestoze ta uz péknych par let neexis- 
tuje. Abyste se nemuseli piidat k jedné z téchto 
znepfatelenych stran, miizete jeété état po bo- 
ku Spojenych narodé ¢i vzboufenych civilisti. 
A nemusite se omezit jen na Coalu, k dispozici 
dostanete jesté tii dali vrrulniky, budete se mu- 
set vypoiddat s firami akef piekypujicich misi, 
jejichz naplh bude velice pestra a vSechny ob- 
jekty (vrtulniky, letadla, auta, obrnénce...) do 
nejmensich detailii promakané. Aspon se to 


stint eee 


wine = tie ry 


nae me ale Eo 


2 kabiny stroje je pékny vyhled, hraéi simulatord 
oceni hlavné skuteénost, Ze se stisknutim pravého 
tlacitka a pohybem mySsi mizete rozhlizet na véech- 
ny strany i nahoru a dolu. 


tvrdi. Zpracovani hry je, bohuzel, jen vektoro- 
vé. Asi to jinak nejde, protoze vektorou grafiku 
simuldtoru moje standardni A1200 (promitite, 
Ze se potad vnucuju, ale vazné mi nikdo tu tur- 
bokartu nekoupi?) stihala jen stézi. Pestra skdla 
venkovnich pohledii snad neni tim, nad dim 
bychom se méli pozastavovat jako nad né¢im 










(Jeden z venkovnich 
pohledd na valecnou |vyjimecnym. Co vSak vyji- 
helikoptéru. Coala |mecné je, to je virtudlni 
prave startuje ze 2a- || okpit, diky némuz se mti- 
ray: ___|zete z pilotni kabiny divat 
na vsechny mozné strany (i vpravo rovné!). 
Abych nezapomnél, celd hra se ovladd mySi 
a nékolika malo klavesami, ale neni to nic sloxi- 
tého a po chvilce si zvyknete. Autory neni na 
realisti¢nost simulace kladen pfili§ dtiraz, chybi 
tu takfka vsechny opravdové ovlddaci prvky, jen 
zvySujete otacky motoru a myai litate. Ale hlav- 
ni je tu zabava a ta by méla byt diky vysokému 
poctu misi a jejich editoru zajisténa. Hurd, zase 
jedna skvéla 2 na ,dvanactku". Ale copak, pé- 
tistovkari? Neplacte, jestli mdte cturbokartu 
s Motorolou 68020 a 2 MB RAM, aalitate si 
taky, nebojte! —Joe 
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algi variace na téma Rakety a spol. Po- 
kud chcete se vyjimecéné vystfilet a odre- 
agovat u PC, tak 7yrian berte vsemi de- 
seti. Hra nabfzi tfi typy hry. Prvni funguje 
zhruba tak, ze vyzbroj, Stity atd. ziskavate po 
kazdém levelu na rozdil od arkadového modu. 
U toho totiz ziskavate zbrané az pekelné sily 
a rozptylu uz od zacatku sbiranim riznobarev- 
nych téles (huh?), takze neni potieba uhrar pét 
level, aby clovék dostal laser nebo protonové 


délo. Treti méd je také arkAdovy, ale je pro dva 





SRS SSSR CATERER TC 





platforma: PC 
typ: 3D arkada 
vydavatel: Core Design Ltd. 


rite | 





| ostvia Vatska, 1994 - Specidlni jedno- 
tka doprovazi konvoj, ktery je po od- 
mitnuti pomoci od americké vlddy 
znicen. Pfezilo jen pét muza. 

New York, 1997 - Jednotka péti zold4ki 
operuje v oblasti Jackson Island (N.Y.). Rikaji 
si ,Da Wardenz* a na uzemi nikoho bojuji 
proti korupci, terorismu, bla, bla. Vy se snazite 
stat Clenem tohoto komanda, ale vzhledem, ze 
jste novacek, tak musite nejprve dokazat svoji 


silu a talent pomoct tanku M-13 Predator. Ve 
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své prvni misi musite osvobodit sedm zajatct 
a pfi tom rozstfilet nespocet tanku. 

BohuZel v tomto demu je k dispozici pouze 
vyse popsand prvni mise. Plna verze bude na 
trhu asi v bfeznu. Core kolem této hry rozjizdi 
rozsahlou kampan a slibuji: dalsich 20 levelt 





STANISLAV PROCHAZKA 


platforma: PC 
typ: arkada 
vydavatel: Epic MegaGames 


hra¢e. Jeden hraje normalné na klavesnici 
a druhy mysi. Obé raketky se mohou spojit 
stejné jako u nejmenované videohry. Pak tedy 
jeden ovlada raketu a stiili a druhy zaméfuje 
a stfili. No, prosté pohoda. Tolik tedy o hratel- 
nosti Tyrianu. Podobnych her sice vyslo asi 
1 000 000, ale tahle hra se opravdo povedla. 
—Amph 


RTCA SSS SSS PSSST PTET Pe SAPP H PAHS THATS EPEC EPESA SECS SESE PSCC SPEC SRC 


ute 


STANISLAV PROCHAZKA 


v ruznych prostiedich, moznost sitové hry 
a soundtrack od sanfranciskych Bar None. 
Vlastné jsem mdlem zapomél, intro i pfedcasné 
ukonéeni dema (smrt) je doprovazeno typicky 
cernosskou muzikou. I hlasky od hocht z ,,.Da 
Wardenz* jsou namluveny od hocha, ktefi asi 
budou éerny jak bota. Tanky + agrese + hip- 
hop je Shell Shock. —Amph 





,padesat jedniéce“ se objevil v rubrice 

V pifpravé obsahly, vyborné napsany, 

@ velice aktudlni a mij clanek o hte Duke 

Nukem 3D. Na konci élanku byla povinna 

doufajict véta, kter4 chrani autora od zloby ¢te- 

nara, pokud hra nedopadne tak, jak autor 
ptedpokladal. 

Musim vam prozradit, ze jsem si pfal, aby 

Duke dopadl podle mych o¢ekavani. Hned, jak 

jsem uvidél na www.3drealms.com heslo hlasaji- 


{: , Duke Nukem 3D is OUT!" (nebo tak néjak), 


7 
(eer foe 


jal jsem se ho choi a ‘Hedotians roma a in- 
staloval ten o¢ekavany sharewarovy shluk jedni- 
cek a nul. Po spuSténi na vas vybafne ON, Du- 
ke, ve stylizovaném Doomovském postoji hrdiny 
pii praci. Také zdkladni menu je nepokryté Do- 
omovské a tak se hraé citi jako doma. O vsech 
vychytavkach a vylepgeniékach jsem se podrob- 
né rozepsal uz v ,,V pffpravé“, a tak nebudu 
mlatit uz jednou vymlacenou slamu. Jen vam 
povim, Ze vSechny sliby byly milosrdneé splnény. 
Rychlopaln4 pistole rychle pali, naloz s dalko- 
vym. ovidddnim vybuchu vybuchuje v dalce 
ovladaéem ve vasich rukou, pohled zezadu se na 
Duka diva hadejte odkud, po ndbojich ztstavaji 
na zdich a na zrcadlech odividné stopy, skoro 
vsechno se da rozbit a vibec vsechno funguje, 
tak jak ma. Navic je Duke docela dobie napro- 
eramovany a tak béha ve VGA na DX2 s 8 MB 
RAM skuteéné dobfe. Pokud se vam zd, Ze se 
po piiblizné padesétém spuSténi hra ponckud 
zpomali, zkuste Duka nainstalovat znovu, pro- 
toze mam takové podezieni, Ze s se hra pone- 
kud zpomal{. Dobrej fér. 

Co jste si ,,V ptipravé” nepfrecerli a ani precist 
nemohli je, Ze Duke exceluje kromé grafiky jesté 
v dalsich dvou vécech. Tou prvni je design jed- 
notlivych trovni. V sharewaru je pfitomna pou- 
ze jedna epizoda, L.A. Meltdown, ale na utvofe- 
ni si celkového obrazku bude bohaté stacit, kdyz 
vam popisu prvni dvé irovné. Zacinate katapul- 
tazi na stfechu jednoho mrakodrapu a po prv- 
nim sezndmeni s plynovymi lahvemi a vétrakem 
svistite volnym pddem na ulici, kde na vas ceka 
prvni medikit a uvitaci vybor oSklivé vesmirné 
rasy, ktera obsadila celé Los Angeles. Co by asi 
mohlo byt prvni, na co narazite v L.A.? Kdo ha- 
dal kino, ma bod. Pokud si nepijdete s raketo- 
metem koupit listek, musite jft do zadnim vy- 
chodem. V kiné je samozfejmé vsechno, co ma 
kino mit. Promitaci sal, Satna, z4chody, kde do- 








KAREL POUSTKA 


platforma: PC 
minimum: 486 DX/33, 
8 MB RAM, 1 MB VGA 
typ: 3D strilecka 
Zanr: genocida 
doporuteny vék: 15+ 
tvice: 3D Realms 
producent: US Gold 

















datum vyd4nf: inor ‘96 — 
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konce pickvapite rednoio ali- 
ena sed&é na mise, mistnost 
s promitackou a hernu, kde je § 
dokonce automat s arkddou ff 
Duke Nukem 2. Nemizete si 
ji sice zahrat, ale uzitecna je. B 
Mazete spustit promitacku, § 
rozhrne se opona, zacne bézet f 
film“ a pokud si raketome- = 
tem  vsimnete — praskliny | 

Vv pldtné, mizete se protah- |; 
nout i za oponu. V dub = 

urovni se poprvé setkate s létajicimi aati 
budete muset navstivit obchod s erotickymi ¢a- 
sopisy, budete pieskakovat regaly a schovavat se 
za nimi, spustite na protéjsi budoveé velky napis 
DUKE NUKEM MUST DIE, znovu navstivite 
toalety a dokonce i boxy pro soukromé pousténi 
videa. Po navétévé tohoto ,gomorského™ kram- 
ku zaskocite za prasdtko z Demoliéni spolecnos- 
ti a sroynate se zemi jeden mrakodrap. Potom 
pierusite kuleénik dvojici alient, dohrajete ho 
(mazete vyskocit na stil a dokopat koule do 
dér), zajdete do baru, vezmete tam pod pultem 
karti¢ku a pobézZite skouknout striptyzovy sal. 
Na konci irovné se nevyhnete déjovému zvratu, 
ktery vas ptipravi o vSechny nasyslené ndboje 
a zbrané a na zacatku tfeti urovné procitnete na 
elektrickém kfesle. To by snad statilo, nebudu 
vam kazit radost z piekvapeni pti objevovani 
dalsich véci typickych pro vsedni realné okoli 
(tteba ponorka), ale pro Doomovku ne zrovna 
caste. 

Tou druhou véci, krera s designem tirovni ta- 
ké souvisi, je izasna atmosféra hry. Za tu mize 
nejen to, v jakém prostiedi se pohybujete, ale 
také skvél4 inteligence nepfatel, obCasné Duko- 
vy priipovidky a vibec vsechny zvuky, jednotli- 
vé zbrané (ticba pipebomb). Ale jeste k tomu 
prostiedi. AZ pijdete na zachod, urcité zacnete 





strilet do zreadla na sebe, az dojdete na konec 
vétraci Sachty, vyzkousite prostor, do kterého 
z ni hodlate skocit, pipebombou. Nebo si na za- 
chodé mézete ulevit a pokud mate pod sto pro- 
cent zdravi, trochu vim to pomuze, Nezapo- 
mefite splachnout! 

Jedina v¥hrada, kterou k Dukovi mam, se ty- 
ka hry po siti. Pokud se rozhodnete zahrat si 
s kamarddy v protokolu IPX, hra vim bude Cas- 
to padat. Kazdy hra¢ musi také mit svoji vlastni 
kopii, ze které Duka bude hrat. To pry vedlo na 





VSE odboleae k Sear sablcen! Eee 
sitového disku. Ale to jsou problémy sharewaro- 
vé verze, které snad budou v plné verzi odstra- 
nény. Pokud jde o zvidavé a vééné otazky typu: 
» lak je to lep$i nez Doom po siti nebo ne?”, je- 
nom tolik - tézko prekonat hostalgické vzpo- 
minky a zdroveti si nepfiznat, ze pipebomba je 
skvela. 

Mj prvni dojem z Duke Nukem 3D je jed- 
nozna¢ny. Okamiité se zdvihnéte, vemte Excali- 
bur a bézte shanét brigadu, abyste si mohli kou- 
pit plnou verzi. I kdyz, kdo si chce Duka zahrat 
v SVGA a ma na to doma masinku, tézko bude 
potiebovat brigoSku. 

PS. Vsechny obrazky jsou vytipany v SVGA. 
— Fanatic 
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STANISLAV PROCHAZKA 


FIRMA EMPIRE Software se sice obvykle 
nefadi k takovym gigantiim herniho trhu jako 
treba Microprose nebo LucasArts, ale piesto 
m4 na svédomf jisté mnoho hra¢ského Casu, 
cenné tot veliciny moderniho véku. 


Empire vinikl v roce 1988 sloucenim Enter- 
tainment International Ltd (specializace na 
marketing, distribuci a dal§i obchodni cinnost) 
a Oxford Digital Enterprises Ltd. (jiz v té dobé 
docela znamy nékterymi svymi produkty- The 
Hunt for Red October nebo Trivial Pursuit). 
V dnegni dobé zaméstnava pies 50 programa- 
tori, grafika a zvukotviirct, coz v pri megalo- 
manské strategii ostatnich firem samoztejmé 
nen{ nijak mnoho. VétSina z nich pracuje do- 
ma a vysledky své prace posilaji po siti do ser- 
veru, ktery je umistén v Oxfordu. (Mimocho- 
dem, téméi ve vSech anglickych Casopisech 
jsou opravdu tuctyy 
inzerati —_ nabizeji- 
cich takové zamést- | 
nani u renomova-| 
nych firem). Tito} 
tvirci jsou slouéeni 
do nékolika skupin, | 
pticemz jedna sku- 
pina se  zabyvaf 
3D leteckymi simu- (Bh 
latory. dal&{ vyvojem arkad, adventek atd. Kro- 
mé toho samozrejmé Empire ziskava licence na 
nékteré produkty ostatnich firem. Toto Siroké 
spektrum spolecnosti zahrnuje jak male a rela- 
tivné neznamé firmicky (Marjacq Micro, 
MindsEye) az po velikany herniho trhu (Taito 
Japan, JVC). Mezi hry, které byly distribuova- 
ny pod kfidly Empire patti tieba PipeDreams, 
které ve své dobé mél na svém pocitaci snad 
kazdy (kazda... sekretatka), War in the Gulf ne- 


bo Zeewolf (Joe se zatvatil velmi nostalgicky). 


Nyni si pfipomeneme nékteré z téch novéj- 
Sich a pl4novanych do brzké budoucnosti tro- 
chu blize a poté vam nabidneme rozhovor 
s tvurcem hry Navy Sérike, jedné z nejnovej- 
Sich her kterou firma/mpire distribuuje 


DAWN PATROL. Jeden Zz nejlepsich letec- 
kych simuldtorii z prvni svétové valky. Kazdeé- 
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ho fandu zaujme nejen svou| 
grafikou, ale také komplexnosti. 
Mimochodem ke hie se prikla- 
dala kniha o Manfredu von| 
Richthofenovi. Dawn Patral je 
také prvnim vysledkem spolu- 
prace Empiru s Rowan Software. 
Vysla pocatkem lofského roku. 


CIVIL WAR. Jedna se o valec-|% 
nou strategii z doby americké 
Obéanské valky. Hra byla vyda- 
na zhruba v poloviné minulého roku a jejimi 
tvurci jsou Dagger Interactive (tvurci Field of 
Glory, hry kterou produkoval Microprose). Mi- 
mochodem, je zndamo, Ze v obéanské valce za- 
hynulo vice Ameriéant nez v kterékoliv jiné. 


Dea te ty 


PICTURE PERFECT GOLF. 
Golf, ktery byl docela distojnou 
konkurenci pro PGA Golf od Elec- 
tronic Arts. To, ze je hra na dvou 
cédéckach, neni samoti¢elné. Grafi- 
ka je na dost slusné urovni. (kone- 
ckoncti proé ne, golf jaksi neni pii- 


li§ akénf). Tvarcem tohoto golfu je 


i fa Lyric. 





PRO PINBALL: THE WEB. Prvni stil 
z nové série flippert. Jako u mnoha dalsich 
v dneSni dobé (Tilt), 3D-Pinball), je i u tohoto 
pinballu pouzit pohled téméi jako doopravdy 
(viz obr.). Stejné jako u ostatnich flipperi, 
i zde najdete hromadu ramp, jet bumperd, bli- 
kdtek a dal&ich nezbytnosti. Pokud mate radi 


tyto hluéné plechové masiny 1 na pocitaci, na- 







PROFIL FIRMY 





listujte si v tomto Cisle 
Excalibru soutéZ o ce- 
lich 5 (slovy  pét) 
kouska Pro-Pinballu. 


RED GHOST. Hra 
vysla pfed par tydny. 
Dosud jsem ji nevidél, 
Sale podle dodanych in- 
Bformaci by mélo jit 
o boj proti supertajne- 
mu komandu, které 
pouziva ,,nékdo tam nahofe“ pro svoje zlocine- 
cké machinace. Ke hfe byl pfipraven specidlni 
soundtrack od ex-pankéci ze Stiff Little Fin- 


gers a The Jam. Produkt fy Maelstrom. 


CYBERJUDAS. Geopoliticka simulace, ve 
které fungujete jako americky prezident (pry 
nejmocnéjsi muz na svété, s nejvétsim kapita- 
lem a, jak jinak, s nejvétsim arzendlem). Jeden 
z vasich radcti je zradce a jeho sabotaz by mo- 
hla mit nedozirné nasledky. Grafika byla kom- 
pletné vytvofena na Silliconech. Soucasti hry 
je CIA World Factbook (pres 600. stranek 
o 160 zemich svéta). Kyberjidas vytvofila fir- 
ma DC True Ltd. a pevné doufam, Ze s recenzi 
se setkate v piistim Excalibru. 


BRAIN DEAD 13. Dalsi hra, ktera vychazi 
pravé ted. Je to specialni, brutalni adventura 
s prvky éerného humoru a to vsechno na prvni 
pohled vypada jako tplné nevinny komiks. 
Motiv hry je také netradicni, projit cely hrad 
zlého védatora a znicit vsechny terminaly, kte- 
ré najdete. Kromé PC-verze tento cartoon vy- 
jde také na 3DO, Maca, Jaguara..... 
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NYNI UZ SLIBENY ROZHOVOR: 


Absolutné nehumorny skororozhovor s Ro- 


dem Hydem, tviircem hry Navy Strike 














War ovani: Vento rozhovor | 
je pouze pro fandy leteckych = 
simulatoru. Jeden z tvurcu we se 
Navy Striku (Rowan Software) 
vysvétluje co a jak, takze po-\s : os 
kud teda nejste fandové, tak 
to ani nectéte, cee ee 
Navy Strike 
Jednou vétou, o éem vlastné Navy Strike je? 
NS je letecky simulator z blizké budoucnost, 
ktery vyuziva Real Time Strategy (RTS). 


Huh? Co to znamend RTS ? 

No, obyykle se v leteckych simulatorech cel 
kampati sklada z nékolika misi. Pilot dostane 
rozkaz, odléta misi a konec. Je to mptisob jed- 
nodussi na naprogramovani, ale neni to jako 
doopravdy. Dooprayvdy totiz jsou na sebe mise 
vice vazané a tudiz je viechno komplikovanéj- 
i. V NS uz od zacatku operace oponent pla- 
nuje svoje viastni akce a protiakce v realném 
éase, takze kdyz pilot leti, tak uz se v podstaté 
vytvati plan dalsi mise. 


Nékteré aspekty RTS: 

-Pokud je hraé Spatné nastavil zbrané na akci, 
miize se stat, Ze se cela jednotka z akce stahne. 

-Letadla, ktera jsou poSkozena, stravi urcity Cas 
v opravé, takze je mozné, ze hrac pfedasné 
ukon¢i hru bez jediného letadla. 

-Mise se pfekryvaji. Pfi navratu domti z titoc- 
né akce se mize hra¢ napf. postarat o jina 
viastni letadla nebo ostfelovat pozemni vojska. 


Stejné jako v minulem Cisle mate 

UP CES ec A ee heer 
a diky cenam, které vénovala firma Em- 
Pe Ue oe A CUE 8 
cae 

Tentokrat se ve vaSich Satnicich mohou 
objevit zbrusu nova tricka (hadejte s ja- 
kym logem, napovéda - Empire). Ale to 
neni vSechno. Mezi cenami je i jedna 

z her distribuovanych touto firmou a to, 
TOA TC rE Ou OCG e 
Pro Pinball. Samozfejmé, jak vite, za- 
darmo ani kufe nehrabe, a proto je pod- 
Taree ae em cat tL 
k nékolika nasledujicim otazkam: 


-Béhem mise muze probéhnout hlaseni naptf. 
“Most je opraven“, takie je patrné potieba po- 
silit le-ku a pozménit plan akce, protoze nepii- 
tel ma moznost posunovat pozemni vojska 
a M8 pies opraveny most atd. 

ee -Nepfritel pouziva rozmanite 
te-4 taktiky, takZe pti jeho plano- 
Mj vaném velkém utoku je po- 

seitreba o¢ekavat napadeni na 
|vsech frontach. 


wieder ce 
Se | Jakou tedy md vlastné hrdc 


Me voli v NS? 

Hra¢ funguje jako Commander of Air Group 
(CAG) a je tedy zodpovédny za titocnou 
i obrannou Ginnost, ale napf protiponorkova 
obrana neni y jeho kompetenci. Kromé této 
cinnosti samozfejmé léta do akci a to s F22, 


AX nebo F18. 


Jsou kromé RTS poudzity jesté jiné nove postupy? 
Zacali jsme s enginem, ktery byl pouzity 
v Overlordu a Dawn Patrol, takie NS pouziva 
renderovanou krajinu i letadla vy SVGA rozlise- 
ni. Vylepsili jsme vykreslovani mraka a barev- 
né spektrum se mén{ podle denniho (nocniho) 
éasu. Tteba AX neni v noci viibec vidét, ani na 
radaru, take akce vy noci je mnohem bezpec- 
néjsi. Kazd4 mince m4 rub a lic, takze kdyz 
sviti jenom mésic, tak toho neni moc videt 
a pilot se pak musi spolehnout pouze na sve 
piistroje. Dal8i novinkou je, ze pri pocatetnich 
misi pilot asi nebude moci palit ze svych zbra- 
ni, dokud k tomu nedostane rozkaz. CAG 
musi dostat pokyn od prezidenta a az pak zati- 
tocit na nepfitele. Napéti mezi znepratelenymi 
stranami stoupa primo tmérneé s iniciativou 
vasi i soupefovou. Take i zdanlivé bezbranné 


L. V jakem strojitéta’ °° 

Manfred von Richthofen ve hfe Dawn 
Patrol? 

a) Albatros D: 

PEO CTLaL ree 

ha ae | 


2, Jak se tart: rE Bete ie 
Be ieee titee 4 del ee 
eee a Ue 
oe ir be 
c} Joe 


3) Na jake platformé muzete hrat hru 
Pat ea hed 

a) Amiga 

b) PC 

d)1@ 151 


ae letadlo se muze stat nebezpecnym, 
pokud ho obsadi skupina vSehoschopnych te- 
rorist, ktefi se chystaji prave unesenym Air- 
busem rozsekat vasi letadlou lod na hadry. 
Hrozba sili a tak se prechazi k silnéjsim a de- 
struktivnéjsim zbranim az nakonec budete 
muset ten nestastny Airbus sestfelit. 


1 
§ letadlem tedy musite létat sami? 
Nemusite, ale pak prichazite oO pointu hry, 
protoze schopnosti pilota fizenych pocitacem 
zavisi na mnoha faktorech. Pokud hrac¢ hraje 
na ,easy level“, tak samoziejmé funkcnost 





téchto letadel je vy8si a tudiz jsou uzitecna. 
Pii vétsich obtiznostech je vas pilotni um sa- 
mozireymé mnohem dilezitéjsi. Béhem hry je 
hra¢é informovan o pribéhu boje (pomoci 
hlavni mapy a vysilacky) a mize se prepnout 
do kteréhokoliv letadla a bojovat pak s nim. 
Takze pokud se hraé rozhodne pouze pro tak- 
tickou hru, budiz, ale pak piichazi o dobrou 
polovinu hry. 

—Amph 


Nakonec aspon mala napovéda. Odpove- 
ne Ta ras roe 
eet ele ole nlite oe 
prosim vas, pfi patrani po inkriminova- 
nych Cislech nezdemolovat sve popr. | ji- 
né pribytky - jménem sousedu a spolu- 
bydlicich predem dékujeme.). 


PCP Excalibur, soutez s Empire, 
P 0. Box 414, 111 21 Praha 1. 


Uvedte svou plnou adresu a telefonni 
cislo! Pracovnici Excaliburu, ani redak- 
tori, nebo externi spolupracovnici se ne- 
mohou soutéze zucastnit a basta! 

—Lee 
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» lak takhle vypada asi nejpouzivanéjsi profesional- 
ni MIDI editor - Cubase Score. Pravé probiha edita- 
ce v notach. “ 


nes, kdy je hudba u kazdé hry samozfej- 

mosti, si jiz malokdo vzpomene na do- 

bu pfed Sesti lety, kdy se objevily prvni 
286-stky a s nimi prvni zvukové karty. Tehdy 
byla hudba u hry nécim vyjimeénym a to take 
proto, Zz zvukové karty byly pomérné drahé 
a malo rozsffené. Ale s postupem Casu jejich 
ceny klesly a dostaly se i mezi obyéejné smrtel- 
niky. A tak dnes jen malo poslednich hraje hry 
bez ozvuéeni. 

Hudba uzivana ve hrach se da rozdélit do 
étyf skupin, pokud se ov$em nepocita pipant 
starého a davno snad zapomenutého speakeru. 
Do prvni skupiny spada hudba vyuzivajici 
standard MIDI, hlavné tedy General MIDI. 
Do druhé patif hudba ve formdtu soubort 
MOD, znama piedevsim na Amize, do treti 
hudba ulozena v ,,nasamplovanych” vzorcich, 
ktera se pouziva hlavné v posledni dobé s na- 
stupem CD-ROMu a tedy také vetsi kapacity 
ilozniho prostoru. A do posledni skupiny Ize 
zaradit hudbu nahranou primo na CD-cku. 

V soucasné dobé se jiz asi vétSina lidi, pohy- 
bujicich se kolem pocitacti, setkala s néjakou 
skladbou ve formatu MID. Tyto skladby se 
dokonce dnes jiz dodavaji i k programtim, se 
kterymi nemaji mnoho spolecného - napfriklad 
k Windows. Pokud si tento ,operacni systém” 
koupite, obdrzite s nim také asi osm MIDI 
skladeb. Ale jak po prvnim poslechu zjistite 
jsou asi tak kvalitni jako zminény systém. Ale 
zpét k tématu. Od ostatnich hudebnich for- 
mati se soubory MID lisi pfedevsim deélkou. 
Pohybuje se v priiméru kolem 15 kilobytt, COZ 
je asi desetkrat méné nez primérna skladba ve 
formatu MOD. Jsou tak malé, protoze naroz- 
dil od MOD& obsahuji pouze informace 
o tom, jaky tén se ma kdy pfehrat s jakym na- 
strojem a efektem a na kterém MIDI kanale. 
MODy obsahuji jesté navic vzorky nastrojii, 
diky nimz nartsta jejich délka. Protoze MIDy 
je neobsahuji, jsou skladby v tomto formatu 
pomérné lehko prenositelné a malo narocné na 
pamétové médium. K nastrojiim se pristupuje 
pies rozhrani MIDI (Musical Instruments Di- 
gital Interface) a tony tedy hraje zafizeni k né- 
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= Cakewalk Professional - 
le Edit View Realtime Mark Gore Track’ Settings Window Help 


File 


» Cakewalk Professional. Pomerné dobry MIDI — | 
editor, kvality Cubase vSak nedosahuje.“ 


mu pfipojené. Je tedy vlastné iplné jedno na 
jakém ,,stroji* budete své skladby piehravat. 
Ale pozor, je sice pravda, ze kazdé MIDI zafi- 
zeni, schopnée produkovat tény, vim vasi pisen 
prehraje, ale neni vady jisté, Ze 1 s témi samymi 
nastroji, obzvlasté pti pouziti profesionalnich 
syntezatori z vyssich cenovych skupin. Je to 
zptisobeno tim, ze firmy, které tato zafizeni vy- 
rabi pfilig nchledf na néjakou kompatibilitu 
a standard sefazeni nastroji. Ono to ma své 
vyhody, ale ty malokdy hudebni laici oceni. 
Proto firma Roland (mimochodem také firma, 
kter4 vymyslela nazev ,MIDI" ), zavedla pro 
tento typ lidf General MIDI standard. ‘Ten ob- 
sahuje 128 melodickych a 128 bicich nastroja, 
které jsou vzdy pravidelné uspofadany. Napfi- 
klad v melodické bance je Cislo jedna vidy 
acoustic grand piano, Ccislo dvé bright acoustic 
piano atd. Bohuzel na vétsiné levnéjsich MIDI 
zatizenich jako jsou ruzné keyboardy, ,,samo- 
hrajky” a hlavné zvukoveé karty je obsazeno jen 
néco kolem 50-ti bicich. Melodické zvuky na- 
Scésti bywaji v8echny. Naproti tomu drazsi na- 
stroje, GM _ podporujict, nekdy obsahuji vice 
melodickych bank&, diky nimz Ize ziskat stej- 
né nastroje ve vice podobach. General MIDI 
také podporuje vétsina zvukovych karet, a pro- 
to se hudba doprovazejici hry casto tvofi 
v tomto formatu. 

Pro zdpis MIDI skladeb existuje nékolik 
editor. No, existuje jich spousta, ale jen par 
z nich stoji za to mit. Jako doplnék ke zvuko- 
vym kartém se nejéastéji dodava MIDISoft 
Recording Session. Tento editor vyuziva k xd- 
pisu skladeb noty, coz je sice velice pékné na 
pohled, ale po delsi dobé se jejich neustalé za- 
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»Zhovu Cubase. Zde je vidét mnohem pfijemnéjsi 
editace pomoci MIDI eventé.“ 


davani stava peklem. Profesionalni hudebnici 
a tedy i tviirci hudby urcené pro hry (zda-li 
jsou ci nejsou profesiondlové po prvnim posle- 
chu pozna kazdy sim) vétSinou pouzivaji tzv. 
MIDI sekvencery jako je Cakewalk - PC, Cu- 
base - PC, ATARI ST, ci Notator - ATARI ST. 
V nich Ize také hudebni napady zadavat v no- 
tach, ale nabizi i zpiisob zapisu pomoci tzv. 
MIDI eventiéi (event = udalost), ktery je pti- 
jemnéjéi. VétSinou véak tyto editory pouzivaji 
jiny format ulozeni dat a nabizeji pouze vy- 
sledny export do MIDu. 

Hudebni format MOD je MIDu v mno- 
hém podobny. Lisi se pouze tim, ze v souboru 
MOD ; jsou nejen ulozeny informace typu jaky 
t6n se ma kdy pfehrat s jakym nastrojem 
a efektem, ale i vlastni ndstroje. To sice zvysuje 
riiznorodost téchto skladeb, ale také jejich veli- 
kost. Pramérna délka souboru MOD se pohy- 
buje kolem 200 kilobyti, coz je asi desetkrat 
vice nez MIDu. Ale ani 800 kilobytové modu- 
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,»rento obrazek jsem zafadil jen na doplnéni, MIDI- 
Soft Recording Session zna asi vétSina majiteld 
zvukovych karet.“ 


ly nejsou azZ takovou vyjimkou. Prvni typ for- 
matu MOD umoznoval pouzit 15 nastroji na 
étytech kandlech. Pozdéji byl rozsifen o moz- 
nost ulozeni az 31 nastrojii a prehravani az os- 
mi kanali najednou. Postupné, jak se tento 
format stale vice pouzival, vznikaly dal5i jemu 
podobné a néjakym zptisobem vylepSene. Na- 
priklad format $3M, vytvoieny jiz pouze pro 
PC, nebo MYM umodzhujici pfehravani az 32 
kanal najednou. Bohuzel pres vsechna zmine- 
na vylepSen{ je tento typ formatu, narozdil od 
MIDu, pomérné omezen. Pro nastroje posky- 
tuje méné efekti, vzorky nemohou byt vétsi- 
nou del§i nez 128 kilobyti a pii pouziti vice 
nez Ctyi kanal je na vérsiné karet zvuk slaby 
a méné kvalitni (jinak je tomu ovsem u karty 
Gravis Ultrasound, které na kvalite neubira 
ani 16 kanal). V soucasné dobé se vsak tento 
format jako hudebni doprovod u her na PC 
prili§ nepouziva, pouze u pinballi a her po- 
dobného typu. Oblibeny je hlavné na Amize, 
kde také vznikl. 

Stejné jako MIDI editora existuje také cela 
fada MOD editori. Dokonce bych iekl, Ze 


katdy kdo umf trochu programovat a vlastni 





zyukovou kartu, hned néjaky stvoiil. Dikazem 
je naptiklad sit Internet ci velka fada BBS-ek. 
Nejznaméjsimi editory jsou nejspise Scream 
Tracker - PC a Pro Tracker - Amiga, PC. Scre- 
am Tracker je v soucasné dobé asi to nejlepSsi 
co Ize na PC sehnat. Umi editovat mnoho for- 
mati, je lehko ovladatelny, pomérné pfrehled- 
ny a podporuje nejznaméjsi zvukove karty. Je- 
dinou jeho nevyhodou je, ze jako vystupni for- 
mat pouziva pouze $3M. Ale i tak umoznuje 
to, co v jiném editoru MOD skladeb nelze do- 
sthnout, jako napfiklad pfidani nékolika FM 
syntézovych kandlii na SB kompatibilnich kar- 
tach. Bohuzel své takto obohacené skladby si 
pak nejspi%e piehrajete jen v tomto editoru, je- 
likoz pochybuji, ze by tuto vymozenost jiny 
program podporoyal 

_ Skladby nahrané ve vzorcich, ci prehravané 
primo z CD-ROMu nemaji s pfedchozimi for- 
maty mnoho spoleéného. Nahravaji se v profe- 
sionalnich studiich a pracuji na nich profesio- 
ndlni hudebnici. Ti sice pouzivaji vySe zminé- 
né MIDI sekvencery, ale pouze na fizeni 
syntezatori, nebo riznych multiefekti. Tako- 
vou kytaru se mizete snazit fidit pomoci MI- 
DI, ale celkem zbyteéné, jelikoz sama hrat ni- 
kdy nebude. Kytaru lze pouzit pouze jako fidi- 
ci clen a to pii poutziti specidlniho MIDI 
snimace. Pokud takto upravenou kytaru pfipo- 
jite napfiklad k syntezatoru, miizete ji pouzit 
misto klaves, a vytvaret tak nové zajimave sou- 
zvuky. Ale to jsem trochu odbocil. Jak bylo 
zminéno vy¥se hudba z poslednich dvou skupin 
je nahravana profesionalnimi hudebniky. Tak 
comu bylo napiiklad u hry Full Throttle, kde 
tisttedni{ pisné slozila zatim nepiflis znama 
skupina ,The Gone Jackals“. Jeji Clenové tak 
dostali jedineénou moznost prorazit na poli 
popularni hudby, coz se jim také mozna poda- 
ti. Hra Full Throttle pouziva nahranych vzorki 
v kvalicé 8 bird, 22 kHz, mono, diky niz je 


zuk tsochu zaiumény a ztraci vysky. Tento 
zpusob je pouzit kvali kompatibilite se starymi 
zvukovymi kartami a také proto, aby zbylo na 
CD-ROMu dost mista i pro hru. S prvnim 
problémem by se mohli programatofi vypor4- 
dat, pokud by se skladby nahraly s vyssim 
vzorkovanim a dodateéné by se pri prehravani 
pievadély do nizsiho. S tim druhym je to tézsi. 
Totiz péti minutova skladba ve formatu 8 biti, 
22 kHz, mono zabere asi 6 megabytii. Pokud 
by se tato pisefi nahravala se vzorkovanim 8 
bird, 44 kHz a stereo, byla by ctytikrat delst. 
P#i pouziti vzorkovani na 16 bitech, 44 kHz, 
stereo dokonce osmkrat a to uz je néco kolem 
48 megabytii! No, uvidime jak se tento zptisob 
bude vyvijet v budoucnu. 

Problém s velikosti nahranych vzorki Ize 
obejit, pokud se hudba ,,vypali* pfimo na CD- 
¢ko. Potom je v dostatetné kvalité - 16 bitt, 
44 kHz, stereo a k jejimu pfehrani potiebujete 
jen CD-ROM (no zkuste to bez néj a uvidite). 
Ovsem tento zptisob doprovazi ais jedno us- 
kali. Pokud totiz chcete, aby pti hie hrala hud- 
ba pfimo z CD-cka, musi byt data (grafika 
atd.) ulozena nékde jinde, tedy na hardisku. 
To je nutné jelikoz, pokud CD-ROM mecha- 
nika pfehrava hudebni CD-cko, zaméstna ji to 
natolik, Ze jiz nen{ schopna pfecist cokoli jiné- 
ho. Pokud by se tedy data neulozila jinam, 
vidy, kdyz by bylo potieba nahrat néjakou dal- 
$i 4st programu, hudba by se pierusila a to by 
asi neznélo moc dobée. Ale je snad takovy pro- 
blém celou hru nainstalovat na hardisk? Ne- 
kdy ano. Pokud se jedna o rozsahly multime- 
didlni projekt (a Ze jich neni malo) s SVGA 
erafikou a s podobnymi vymozenostmi, data, 
které je nutné nainstalovat, nejsou zrovna nej- 
krat&i. A ne kazdému se chee, a ti ostatni vetsi- 
nou nemohou, vyhradit na svém hardisku pro 
takovou hru néco kolem 200 megabyti. Ji- 
stym feSenim by bylo vydat nejméné dvé CD- 
éka - jedno herni a druhé hudebni. Ale aby by- 
lo mozno hudbu poslouchat, bylo by nutné 
vlastnit dvé mechaniky CD-ROM. A to kazdy 
asi nema, dokonce je stale dost lidi, ktefi ne- 
maji ani jednu. Mimochodem ted me napadl 
origindln{ ndpad. Coz takhle kdyby si to hu- 
debni CD-¢ko pustil kazdy ve svém CD pfe- 
hravaci a bylo by po starostech. A predstavte si 
potom ty minimdlni konfigurace. Napfiklad 
486 DX/33, 8 MB RAM, CD Double speed, 
CD player.... 

Dost bylo legrace. Jak jste asi jiz vsimli s vy- 
vojem vzhledu jednotlivych her, dochazi i ke 
zménam v jejich ozvuceni. Nezbyva nez dou- 
fat, Ze v’e plijde tim spravnym smérem a hud- 
ba doprovazejicf hry se bude stale lepSit. Pak 
mozna bude bézné ptochazent her po nékoli- 
katé také Ievili opétovnému poslechu skladeb, 
které je doprovazeji. V soucasnosti se to stava 
malokdy. —Twyn 
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platforma: PC-CD 
minimum: 486 DX/33, 
8 MB RAM, ds CD 
~ doporuéeno: Pentium 90, 
8 MB RAM, ts CD 
Zanr: sci-fi 
typ: akéni 3D 
tvdrce: Bethesda Softworks 
distributor: Virgin 
datum vydanf: tinor ‘96 
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}z nich naplnit plny pytel disket a CD- 
étek, V pomyslném pytli by se nasli hry tako- 
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jak svou hratelnosti, tak celkovou originalitou 
ci pribéhem. Najdou se ovSem hry, pro néz by 
si nejedno pafanské srdce utrhalo ruce. Vézte, 
ze Future Shock se v tomto pytli nikdy neztrati 
a zajisté se zapise do Vasi kroniky dobrych 
her. 


TAJEMNA APOKALYPSA. 7ERMINA- 
TOR: FUTURE SHOCK je takovym, da se 
fict, pokra¢éovanim sérii Terminatorii (viz. akc- 
ni chodi¢ky apod.). ‘Tentokrat se jedna o zaba- 
vu s trosku jiného soudku. Jedna se o smrtici 
akci ve smrtonosném prostfedi. Vsude okolo 
VAs je rozlozeno na tisice zdemolovanych a po- 
rouchanych stroji a zafizeni, torzy lidskych 
i nelidskych tél, trosky ditive luxusnich hotelu. 
Los Angeles v plné krase. ‘Tam se totiz odehra- 
va sugestivni déj, prostfeny na temné Zemi 
ovlddané roboty a pocitaci v atributu syndika- 
tu Sky-Net. Pravé ten ma kontrolu nad Zemi. 
Jeho nadvlddé snad nikdo (kromé Vas) neza- 
brani. Vasim tikolem je zabranit zkaze dity, 
nez se tento hrizny sen stane skutecnosti. Po 
strastipIné cesté najdete mnoho riznorodych 
zbrani od kulometu, pres granaty, bazooky az 
po plazmové déla a dal8i hyper destrukéni smr- 





tonosné hracky. Nemusfte se obdvat neustalé 
chiize a neustalého béhani dokola. Zajezdite si 
totiz v auté ba dokonce i vy helikoptéte! 

Bethesda Sofworks vynika stale vice. Po vele- 
uspésném dungeonu ARENA, vydala par bon- 
bénki na kraceni ¢asu pfed druhym dilem 
ARENY pod nazvem DAGGERFALL, Témi 
bonbénky se snad nikdo nemohl nasytit tak, 
jako se nasytil pfi hrani ARENY, bylo tedy tie- 
ba naprogramovat vynikajici hru se strhujici 
atmosférou a promyslenym piibéhem, okofe- 
nit vse do Spickové grafiky. Mozkozrouti od 
Bethesdy jsou vzdélani lidé, a tak nent pochyb, 
ze produkt vydany pied DAGGERFALLem 
musi byt nadmiru dobry, aby néktefi vybiravi 
pafani koupi DAGGERFALLw nezpochybnili. 
FUTURE SHOCK vynes| Bethesdu do nebes. 
Takovy vyndlez v podobé X-Enginu nikdo zda- 
leka necéekal. X-Engine je navic velkym hitem 
poslednich mésictt a je velmi zadanym. Inu, 
kdyz jsme u toho A-Enginu, co takhle si ho ro- 
zebrat trochu podrobnéji. 


X-ENGINE. Po 3D enginech a 3D Build engi- 


nech a ja nevim co jesté, se zrodilo nové zpra- 


covani grafické simulace, jakou dosud nikdo 
kromé vyjimecnych pfipadt nespatril. Kdyby- 
chom pohledéli na celou situaci detailnéji, do- 
zvédéli bychom se, ze 3D Engine vyuzival na 
piny kotel DOOM, chozeni do vSech moznych 
svétovych stran vsak neumoznovalo na tu do- 
bu napriklad pohledy nahoru a doli, uklony 
sikmo apod. 3D Build engine zase byl zakla- 
dem uspéchu hry Witchhaven (EX. 52). Zde 
jiz byly jakési malé znamky rozvoje, viz. pohle- 
dy nahoru a dolt nebo létani pomoci kouzel 
nachazejicich se y magickych svitcich. 

X-engine vsak umoznuje predevsim realistic- 
ké létani vznaSedlem ¢i jizdu autem. Dalo by 
se polemizovat 0 spojeni Quarantina a Descen- 
ta, ptipada to byt nemozné, ale Quarantine by 
zastupoval auto a Descent vznasedlo, dovedete 
si tedy jizdu autem Ci let vznaSedla piedstavit? 
Neé?! Notak si zaparte Quarantine, pak Des- 
centa a nakonec DOOMa a jste na tom sa- 
mem. Akorat, ze tady je to vse v jednom, cha- 
pete? BOMBA! Uz slySim VaSe rozjasané hla- 
sy: ,,j0, tak tomu rozumim, jak bozské to 
vysvetlent.,, 


TERMINATOR: FUTURE SHOCK 
grafika: 85 
zvuk: 80 
hudba: 80 
animace: 80 
pro: fantasticka atmosféra okofenéna 
skvélym pribéhem proti: je snad v recenzi 
nejake proti 
speciality: hra po siti a modemu, 
X-ENGINE 
Terminator: Future Shock definitivné 
prekonal DO0Ma a pfebral tak Zezlo 
nejlepsi akéni hry tohoto typu. 


Pokud si cheete to nejvétsi vychutnat doko- 
nale vy SVGA, budete bohuzel potrebovat Pen- 
tium s rychlosti minimalné 100 Mhz a 16 MB 
RAM. Zda se vsak, ze je SVWGA v TERMINA- 
TOR: FUTURE SHOCK sviznéjsi nez napti- 


klad v Cybermage Ci v Descentovi. 


MOUSE, THIS HARDWARE IS HERE 
NOT FREE ANEB, BEZ MYSI SE PRO- 
STE NEOBEJDETE. Ano, nakousl jsem 
systém ovladani. Asi jiz rusite, o¢ tu jde. Po- 
dobné jako v kontroverzni hfe Cyclones i zde 
budete svou ratolest / tim myslim zbrari samo- 
ziejmé / ovladat mysi. Vyhoda je pfedevsim 
u zaméfovani objekri. Ze zacatku se Spatné 
odvyka simulace pohybu a stielby z DOOMa 
(ja fikal, ze DOOM zanecha trvalé nasledky). 

Je treba si toto ovladani vzit do rukou. 
V prvnich tfech misich to byl pékny syndrom, 
ale zhruba v osmé to byla pohoda. ‘Trocha tré- 
ninku vse vyfesi, véfte mi. Mozna tento zpu- 
sob ovladani v nékom probouzi zcela nekaleé 
vize, jenze, budete se s tim muset vyrovnat, ne- 
bot je na toto ovlddani nemaly ohlas, a tak 
v nejblizsi dobé Cekejre pouze simulaci na jiz 
zminény zptsob. Hudba spolu se zvuky jsou si 
evidentné paritni na vSech éarach. Snad jedina 
vec, ktera by mohla nékomu zavanét je pfilis 
tmava grafika. Nebojte se, ma to svij uiéel. 

Ke konci recenze bych mél malou pfipomin- 
ku. V posledni dobé prevlada ovladani mysi (Ze 
by diskriminace klavesnic?). Proé ja blbec uva- 
zuji o koupi keyboardu od MicroSoft za 3000,-, 
kdyz mam zlou pfedtuchu o tom, Ze za par 
mésict poleti klavesnice do kosi¢ku, kam pfed- 
tim ze zlosti letél i monitor? —KEVIN 





Wager 





_ 2 grafiky pro statické renderovane 
obrazky (3D Studio,...) 
3 animatory renderovanych objektu 

. 2 grafiky pro kresbu na papir 
2 grafiky pro retus digitalizovanych 
predioh 
5 grafiku pro kresbu na pocitaci 
4 animatory na pohyb postav | 
2 kameramany (staci 8mm VHS) pro 
full-motion video 


. 2 hudebni skupiny z Brna nebo okoli 
(nejlépe rock, pop) 

. 3 hudebniky pro praci na PC (synteticke 
hudby) 


1 zvukare pro zvukovy doprovod 
11 programatoru v Pascal, C, assembler 


13 scénaristu pro kompletni scénare 
aie. M aaah malls 


3 kompletni tymy z Prahy 
. 2 kompletni tymy z Brna 
moh lime) (em On 
(varianta a: zadame zcela novy projekt, 
> pomuzeme s dokoncenim rozdélane 
hry, c: postarame se o distribuci 
hotoveho dila) 


Nabizime profesionalni podporu pri vyvoji, 
distribuci v CR véetné vyrobeni krabic, ma- 
nualu, duplikace CD nebo 3.5", kvalitni mar- 
keting. Dale prodej licenci do Slovenska, 
Polska, Nemecka (+ Rakousko, Svycarsko), 
Spanélska, Anglie (dalSi staty v jednani). 


Vochozka Trading, 
Bolzanova 42,618 00 Brno. 


Telefonicke informace 
05-535 113 Petr Vochozka. 











recenZe 





platforma: PC-CD 
doporuteno: PC 486/100, 

8 MB RAM, qs CD, SB16 
minimum: 486/33, 8 MB RAM, 
ds CD, SB 

v pFipravé: MAC-CD 
typ: adventure 
Zanr: krimi 
doporuteny vék: 17 
producent: Sierra 
distributor: Sierra 
vV prodeji: leden 1996 


d hry Gabriel Knight Mystery: The Beast 

Within (dale radsi jen GX2) jsem po vzo- 

ru Phantasmagorie Cekal dobrou, ale krat- 
kou zabavu. Nastéstf jsem se dockal vyborné 
a dlouhé hry. 

1993 A GK1. Vérte nebo ne, ale jiz to jsou 
opravdu tii roky co jste si mohli zahrat prvni 
hru o Gabrielu Knightovi. Pfisla na svét v dobé 
zaplavy pokracovani klasickych sierrackych sérif 
(Police Quest 4, Larry 6, Quest for Glory 4) a do- 
padl v této konkurenci nejlépe (cimz nechci za- 
tracovat ty ostatni). Vyznacoval se skyélym pil- 
béhem, atmosférou, logickymi postupy a i vy- 
bornou grafikou. Pro osyézeni paméti 
pfipomenu, ze prvni Gabrieliv pfipad se todil 
kolem hledani inspirace pro svou knihu, kterou 
nagel u podivnych vraid spojenych s kultem vo- 
odoo. Byla to prosté skvel4 a uspésna adventura, 
a ptoto Sierra brzy oznamila jeji pokracovani. 
Jak Sel as hrdci pfestali doufat a zaéali se toho 
obavat. Prosté Sance na piekonanf prvniho dilu 
byla tak 1:1 000 000 (to by mohlo vyjit, ze Ale- 
si). Neuvéfitelné se stalo skutkem a G2 je tu. 
V novém kabdaté, ale stale se skvélym pribéhem, 
atmostférou a logickymi postupy. 

DALSI ZAHADA. Tim minim dal&i tajemnou 
zapletku, bass se rozvine v napinavou detektiv- 
ku, samozfejme s mystickym zakladem. G2 se 
odehrava rok po prvnim dile, Gabriel dokoncil 
svou knihu a nyni travi svuj cas na rodinném 
zamku pobliz Mnichova. Ukazalo se totiz, Ze 
Gabriel je poslednim Zijicim potomkem staroby- 
lého némeckého slechtického rodu a tak pfijel 
ptevzit své déedictvi. Jenze to dédictvi neobnasi 
jen zamek a okolni pozemek, ale i podivny titul 
Shadowhunter, coz znamend, ze musi své ,,pod- 
dané* chranit pred silami zla (berfiak se sem ne- 
pocita). Proto se neni cemu divit, kdyz ho jed- 
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Sest cédecek s digitalizovanymi 


herci a spoustou filmeékG, ale také 
vybornou hrou. Aneb S/erra vstala 
z mrtvych a prekonala sama sebe. 


The Beast Within 


Gabriel Knight (Dean Erickson) 


Na presun mezi vzdalenéjsimi lokacemi slouzi Gra- 
ce tato mapa okoli Mnichova. S$ Gabrielem vyuZiva- 
te mapu tras mnichovského metra. 


noho vecera vesnicané vyrusi, zrovna zacal psat 
svou novou knihu, a pozadaji ho o pomoc. Ia se 
ma tykat vypdtran{ a zlikvidovani vikodlaka. 
A tak zaéaly Gabrielovi problémy. Ihned se vy- 
dava na statek rodiny, kterou vikodlak pfipravil 
o jejich deeru. Naléz4 nékolik stop a vydava se je 
ovéfit do Mnichova. Do toho se priplete zprava, 
Ze z méstské zoo utekli dva vici, ktefi jsou pry 
odpovédni za zmizeni nejen oné holcicky, ale 
1 jinych osob. Gabriel brzy gjisti, ze uprchli vici 
maji poslouzit jako obétni beranci (to zni divné, 
ze jo). Po té prijde na stopu loveckého klubu, 
ktery asi nebude tak oby¢ejny, jak na prvni po- 
hled vypada. Nyni pfichazi na fadu Gabrielova 
spolupracovnice z prvniho dilu Grace Nakamu- 
ra, kterou budete také ovlddat. Ona ale nebude 
ve stiedu yseho déni a nebezpeci, jejim ukolem 
bude odhalir staré tajemstvi kolem bavorského 
krdle Ludvika II. , ztracené Wagnerovy opery, ta- 
jemné osoby Black Wolf a Gabrielova rodu Rit- 


ter. Na vyfeseni téchto zahad zavisi Gabrieliv 








Kazdy predmét v inventory si miizete detailné pro- 
hlédnout, knihy a dopisy navic mizete prolistovat 
ci si nechat pfecist. 


zivot, takze musi vyzpovidat nékolik lidi, ale 
hlavné prozkoumat jednu knihoynu, dvé muzea 
a dalsi zimek, coz taky neni z4dna sranda. 
V téchto castech hry vam bude GK2 slouzit | ja- 
ko interaktivni prvodce po muzeu Ludvika II. , 
Richarda Wagnera a z4mku Neuschwanstein. Na 
radu po té prichazi opét Gabriel, aby se dostal 
do kontaktu s policii, zvlasté s rtufovitymi komi- 
safem Leberem, ale zejména aby vice poodhalil 
skuteénou tvafé loveckého klubu a jeho clent, 
cimz se dostava do stale vétsiho nebezpeci. Pak 
je tu opét Grace, ktera objevi spojitosti mezi té- 
mi ctyimi neznamymi. V tom ji pomdaha tak 
trochu blaznivy starsi manzelé z Philadelphie 
a jeden némecky student hudby. Ti vsichni ji 
utvrdi, ze Gabrielovi hrozi velké nebezpeti. Jenze 
ten si zatim v klidu odjizdi jako novy Clen lovec- 
kého klubu zastfilet. Na misté zjisti hriznou 
pravdu o nékterych ¢lenech, utka se s vikodla- 
kem, zvitézi (s puskou se tézko prohrava), ale je 
jim poranén. Ti bystfejsi z vas pochopi, jaky 






Vyjimka z vudypritomneé digitalizace, velice dobre 
animace vikodlakd. 


— it Pd 3 


Kdy2Z nechce poslouchat policie, novinare maji dve- 
Fe otevrené, Cehoz Gabriel s chuti vyuziva. 


osud ho asi éek4. Finale se odehrava na pide 
opery, kde se ma konat slavnosti premiéra nove 
nalezeného Wagnerova dila. Drama vrcholi v su- 
terénnich prostorach, kde dojde k nevyhnutelne- 
mu stfetu s hlavnim padouchem. Pokud v ném 
uspéjete eka vas happyend, i kdyz zas tak moc 
happy neni. To byl ve strucnosti déj, ktery Je 
opravdu napinavy (az na trochu nudneé procha- 
zeni muzei a zamku), takie se do néj rychle vai- 
jete a budete se o své chranénce strachovat. 
Zkratka co se scénaie tyée nemusi se pied svym 


predchiidcem stydet. 


OPRAVDOVA ADVENTURE. Na rozdil od 
Phantasmagorie se jiz mize 0 GK2 hovotit jako 
o adventure se vsim vsudy. O dobrém piibéhu 
a kvalitnim a rozsahlém scénafi jsem se jiz zmi- 
nil, tak%e co dal. Treba ovladani, které se od 
prvntho dilu isi dost radikalné. Zatimco tehdy 
jste Gabriela ovladali pomocf nékolika piikazt 
éi ikon (jdi, seber, otevii, promluv. . . ), nynf 
vam jedind ikona slouzi ke vSemu (jako u KQ 
VII & Phantasmagorie), Pokud se vam tedy kur- 
zor zméni y ikonu noze (asi), znamena to, ze to 
Ize sebrat, oteviit, jit tam nebo s tim promluvit. 
Opét na rozdil od ,,jednicky", kde pouzitelné 
objekty (subjekty) neSli od téch nepouzitelnych 
rozeznat. Naopak se nezménil zpiisob pohybu, 
kdy kromé obvyklého pfechazen{ mezi lokacem1 
slou#i k ptemistovani mapka (a opét jsou dvé) 
na n{z postupné s déjem ptibyvaji nove lokace 
na prozkoumdani. Stejny je i systém rozhovort, 
kdy budto nahodite téma na pokec nebo se pii- 
mo prate. Vybér témat je zavisly na ziskanych 
védomostech (Gabrielovych ¢i Gracinych samo- 
ziejmé), takze jakmile vim Grace poradi zjistit 
vice o Black Wolfovi, v kazdém dalSim rozhovo- 
tu je vam tato moznost nabidnuta. Zutstal 
i systém zaznamenayani rozhovori pomoci dik- 
tafonu (Grace poutziva jen zapisnik na poznam- 
ky k dilezitym tématiim), takze si je kdykoliv 
mizete pfehrat. Navic ptibyla moznost (v jed- 
nom piipadé i nutnost) vybrat si z rozhovoru 





Rodinny zamek rodu Ritterd, nynéjsi Gabrieliv do- 
mov. Jsem zvédav jestli zistane do pristiho dilu. 


Vesely vecer s baronem von Glowerem. Kdyby tak 
Gabriel védél z kym ve skuteénosti chlasta. 


urcité véty a pfehrdt je na volnou kazetu, coz si- 
ce v koneténé podobé vypada pékné, ve skutec- 
nosti to ale znamenalo péknej zakys. Stejnym 
zpisobem jako rozhoyory (az na to mixovani) 
miizete piehravat i shlédnuté filmecky, které 
vidy oteviraji a uzaviraj{ (obéas jsou i uprostted) 
ka%dou kapirolu. Aékoliv je GK2 stejné ukecany 
jako GKI, je zde i velké mnoistvi predmétt na 
sebrani, kombinovani a pouziti. Autofi se poku- 
sili zrealisti¢tit ukladanf pfedméti, takze kdyz 
vezmete kbelik se sadrou, neobjevi se vam v in- 
ventory, nybrz ho Gabriel drzi v ruce. Zpocatku 
to vypadalo jako vyborny ndpad, ktery ale po- 
zdéi to diky nedfslednému dodrzovani vyzni 
spige jako vyktik do tmy, protoze takovy objem 
yéct jaky se Grace veSel do vecernich Satti byste 
nenarvali ani do AleSova homeless kabatu. To 
by bylo k ovladani zhruba vse, jenom jesté jed- 
nou ptipomenu, ze GK2 patti do dzkého kruhu 
logickych adventure. Knizky proto slouzf ke cte- 
ni, kli¢e k otevirani dvefi, petrolejovou lampu 
rozsvitite sirkami, na papife je text napsan zr- 
cadlové, tudiz si ho prosté prectete pomoci zr- 


cadla apod, 


HERCI. Protoze se v titulcich objevi, kdo ucin- 
koval v této hfe, zminim se o tom, jak se jim 
povedlo ztvarnit jednotlivé postavy. Upozoriuji, 
ze nejsem zadny filmovy kritik, takée jen uvedu, 
jak se mi v jejich rolf lfbili. Gabriel je v podani 
Dean Ericksona spravny americky tipek. S kaz- 
dym mluvi jako s kamogem, je stale v pohode, 
jde ale za sv¥m cilem, na kazdého zatne mluvit 
anglicky, o néméinu se ani nepokousi (tim je mi 
obzvlast sympaticky). | ve chvilich pfemeny mu 
to jde, takze mi prosté do postavy Gabriela sed- 
ne. Joanne Takahashi jako Grace je zas mlada, 
energicka, sympaticka, z4rliva Zena. Ve vztahu 
ke Gabrielovi si nen{ pfilié jista, chce mu pomo- 
ci, obéas se na néj zlobi, pak ma o néj strach. Ji- 
nak je ale snaziva a piesvéddiva, takze taky bez 
problémi. I ostatni pisobi tak jak maji, baron 
von Glower se sice chova pfirozené, ale jiz od 


A GABRIEL KNIGHT MYSTERY: 





| THE BEAST WITHIN 
animace: 80 
hudba: 92 
testovano na: PC 486/80, 8 MB RAM, 
qs CD, $B16 
Rozsahla, napinava, logicka adventure, 
ktera mozna pomize Siefe dostat se 


G grafika: 90 
Q zvuk: 90 
tam, kam kdysi patrfila. 


zacatku tusite, ze s nfm néco neni v pofadku. 
Hromotlucky komisai Leber je jako policista 
zdrienlivy, kazdy se zkratka chova jinak a hraje 
to dobie. Jedinou vyjimkou je postava krale 
Ludvika II. , ktery byl podle dochovanych his- 
torickych prament rozporup|nou osobnosti, ale 
kdyz se zjevuje prostfednictvim snti Ci vizi, tak 
ptisobi absolutné suse, Dost bylo filmove kriti- 


ky, jedeme dal. 


ZAPORY. Abych jen nechvdlil pitbéh, logiku, 
ovladani a dal&i véci, trochu si jesté zakritizuji 
(ale jiz ne filmové, nebojte). Pifbeh je moc line- 
arni, par tikolfi sice mizete provést v urcitém 
poiadi, ale dost jich je zavislych na ptedchozich 
akcich. Tieba v paté kapitole seberete lampu 
a potiebujete ji zapalit, sirky se vyskycuji logicky 
u krbu, taky se tam objevi, ale a2 po nékolika 
rozhovorech a navstiveni par lokaci. Pred tim 
tam ty sirky prosté nejsou. Nepotésil mé zave- 
recny maria’, kdy jsem v Sesté kapirole ménil cé- 
détko tfikrat, coz mi pfijde trochu moc (Pritom 
Sierra planovala jen pét cédécek a pak se ji to 
veslo jen tak tak na Sest). Kdyz k tomu piidaém 
obéasné spadnuti nebo ,,kousnuti", bude vycet 
zaporti asi kompletni. 


GRAFIKA. Piilig chvdlic nemohu ani grafiku, 
zejména jednotlivé animace a filmecky, které 
svou kvalitou zaostavaji za Phantasmagorii, na- 
Stésti to vynahrazuji bezchybné statické SVGA 
obrazky. Namluvenf se také povedlo, rozumét je 
dobie, i kdy% samozfejmé je potiebna nemala 
znalost anglittiny. VSechny dopisy a knihy co 
dostanete ¢i najdete vam mohou byt také pfe- 
creny, Ze by konec textovych adventuram? Vel- 
kou pozornost si zaslouzf hudba, kterd se témét 
vyrovna vynikajici hudbé z Phantasmagorie. Ne- 
jsem znalec opery, ale mam pocit, ze nékteré 
hezké skladby pochdzi z pera Richarda Wagnera. 
Ale i ty ostatni stoji za pozornost, jsou ptisobive, 


dramatické, fakt dost dobry. 


_ ZAVER JE JASNY. Pied samotnym zavérem 


se jesté zminim, ze ve hfe mate i jeden hlavolam 
a Ze pti tiech piflezitostech vas mize potkat zu- 
bata a vy budete muset chté nechté loadovat po- 
zici, Jinak je tu ale absolutni pfevaha kladt, tak- 
ze nezbyva nez doufat, ze se jednak dockame 
dalgiho Gabrielova pffpadu a jednak ze Sierra 
pochopila, kterou cestou se vydat. Jen tak mi- 
mochodem jsem zvédav kdo bude hrar tieba 
Larryho. —Lewis 


| 





Tecenze 


MAREK RUZICKA 





@ © co jiz mnoho dlouhych let, kdy si mezi 
J pocitacovymi hrami drzeli své pevné misto 
i stafické textovky. Vzpomefite si na né 
a na jejich atmosféru, kterou oplyvaly. Nikdo 
nepotfeboval dokonalé technické zpracovani, 
stacil jen text. Hromada textu, pofddné tlusty 
slovnik a $petka fantasie dohromady vytvaiely ty 
nejneuvéritelnéjsi vize a pfedstavy. Ovsem to uz 
je za nami. A co dnes? 

Dnes se topime v interaktiynich hovadinach, 
kterym naskakuje hus kiize pfi zaslechnuti ta- 
kovych ,odpornych” slov jako je pribéh a atmo- 
sféra. Nechci tvrdit, Ze v soucasnosti nevznikaji 
dobré hry, ale uz to z vétsi C4sti jaksi neni ono. 
To stafické ,,cosi” nékam zmizelo a tvirci her to 
nachazeji se stale vérsimi obtizemi. 

Presto se muze stat, Ze nékdo ztracené ,,cosi” 
najde a stvofi hru, kter4 oplyva pravé takovou 
atmosférou, jakou jsme mohli vidat u téch nej- 
lepSich textovek. Jednou z téchto pozehnanych 
her je i Shannara, fantasy pohadka z dilny stale 
se lepsicich Legend. 


STARA DOBRA FIRMA LEGEND. I kdy- 
byste o Shannare doposud nic neslySeli, po né- 
kolika vtefinadch hry by vam bylo jasné, ze tvir- 
cem hry je tym Legend. Legend si tekl, ze kdyz 
vsadi na osvédéenou kartu, tak nema co ztratit. 
Opét tu je charakteristicky interface, stejny jak 
ho zname uz od rannych dél této firmy a opét 
pred nami stoji textova adventure. Sannara se 
fadi do skupiny fantasy her Companions of 
Xanth a Death Gate a jako novy piiristek urcité 
nedéld ostudu. 


FREDERIK POHL, PIERS ANTHONY, 
TERRY BROOKS A DALSLI... Jeden z hlav- 
nich pilifi, na kterém Shannara stoji, je ptibth. 
Legend se opravdu vyplaci, ze se velmi Casto ne- 
cha inspirovat profesiondlnimi  spisovateli. 
Vzpominejte se mnou, nejprve to byl Frederik 
Pohl a jeho Gateway, posléze Piers Anthony se 
svou povidkou Demons dont dream, z které 
vznikl Companions of Xanth a nyni Shannara 
stvofend podle novel The Sword of Shannara, 
The Elfstones of Shannara a The Wishsong of 
Shannara od Terryho Brookse. Koho si asi vybe- 
rou pro priste: 

Zpet k Shannare. Déj na prvni pohled vypa- 
da znaéné ohrané, syn starnouciho dobrodruha 
se vydava coby zelena¢ do svéta a vraci se jako 
uznavany spasitel svéti. Ovsem toto jednodu- 
ché téma je narozd{l od mnoha jinych her roz- 
vedeno do nddherného piibéhu s mnohymi 
zvraty a pfekvapenimi, Pribéh, a s nim i cela 
hra, je pomérné rozsahly a vydrzi vam na néko- 
lik dlouhych veéeri, béhem kterych se budete 
pohybovat po jiném svété télem i duSi. Pfesta- 
nete byt Pepou Novdkem ci Frantou Vona- 
skem, ale stanete se Jakem Ohmsfordem, mla- 
dym muzem ochotnym postavit se Bronovi, pa- 
nu zla a chaosu. Dokud Shannaru nedohrajete, 
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annara 


Milovnici fantasy pfi- 
behu radujte se. - 
Shannara bude 

vasim rajem 

na zemi. 


GRAFIKA 








okolni svét se zméni v pouhy rusivy element, 
obdobneé, jak tomu bylo wu starych textovek. 
V tom vidim jednu z nejvétsich pfednosti 
Shannary, vtéhnout hrace a nepustit ho za zad- 
nou cenu. Napomaha tomu i titok na hracskeé 
emoce. Idealnim prikladem jsou vasi spoleénici. 
Ziskavate je za riznych okolnosti a vétsina 
z nich vam brzy pfiroste k srdci. Smutek s tisni 
vas pfepadnou, az budete postupné kruté ztrd- 
cet jednoho partaka po druhém. Nakonec vam 
v jedné vizi vSichni budou vyéftat, ze za vas po- 
lozili zivot. Budete se citit nepiijemné vinni. 
V takovych chvilich neni podstatné, jestli jsou 
ctyti hodiny rano nebo jestli vedle vas vypukl 
pozar. Jedinou vasi starosti je, jak ocistit své 
jméno a dotaéhnout vase poslani az do konce. 
Nema smysl se o pfibéhu podrobné rozepiso- 
vat, protoze by to jednak zabralo ohromné 
mnozstvi mista a navic bych vam zkazil radost 
pti hrani. To si musi kazdy prozit sam. 

Celkovy spdd pfibéhu by byl zcela ztracen, 
kdyby Ssannara patiila do kategorie her s visac- 
kou fatalné obtizné, pripadné totalné nehratel- 
né. Diky Bohu je cela hra zrevidovana pani Lo- 
gikou, a tak nedojde k bezduchému kombino- 
vani jednotlivych predméti. 


POUHA ,,GRAFIKA KE HRE“ CI GALE- 
RIE FANTASY OBRAZU? Pro grafické zpra- 
covani Shannary nemohu najit ten pravy vyraz. 
Superlativy se mi hrnou z tist jeden za druhym, 
ale stale to neni to pravé vyjadieni. Shannara je 
galerii nddhernych fantasy scenérif, kde co ob- 
raz, to mistrovské dilo (na hfe spolupracoval ta- 
ké Rob Alexander, ktery bude jisté dobfe zndm 
vsem hraciim karetni hry Magic the Gathering). 


Pominu-li nékolik animovanych sekvenci tvofe- 


platforma: PC-CD 
doporuteno: PC 486, 8 MB RAM, 
ts CD 
minimum: PC 486, 4 MB RAM, | 
ds CD 
typ: adventure 
_ 24nr: fantasy 
tvarce: Legend Ent. Company 
distributor: Virgin Interactive Ent. 
zapOJéeno: Vision : 
datum vydanf: zima ‘95 














Nic neni tak hrozné jako ztrata blizkych 


nych v 3D programech, zbyvaji jen unikatni 
statické obrazky, které by jen tézko nagly konku- 
renci. Ostatni technické prvky jiz nedosahuji za- 
vratnych kvalit grafiky, ale stale se pohybuji 


v oblasti vysoce nadprimérné, 


NIC NENI DOKONALE! I pies famézni pit- 
béh, pfekrasnou grafiku a pusobivou atmosféru 
neni Shannara dokonala hra. Prvnim kiivym 
zoubkem je piekreslovani véci v inventafi a obli- 
ceji clend vasi druziny po sebemensi cinnosti. 
Zpocitku vam to nebude vadit, ale postupem 
casu, kdy budou pfedmeéty v inventdfi naristat, 
vas to zacne nepfijemné zdrzovat. Ovsem stale 
to je jen lehce kfivy zoubek, v porovnani s pfed- 
kusem, tvofenym souboji. Souboje s nepéateli 
jsou jednoznacné nejslabsi strankou hry. Véech- 
ny souboje se odehravaji podle trividlniho scé- 
nadie, ja bodnu, ty bodne§, ja bodnu, ty ..., tedy 
prilisna zdlouhavost a nadmira nudy. 

Pfestoze jsem jiz vynachvalil pribéh az k ne- 
bestim, musim pfiznat, Ze i on ma svij vroubek. 
Chybi mu variabilita. Pi putovani mezi mésty 


PRATELE 


Seznamte se § vain budoucimi prateli 








Shella, tato sympaticka divka 
vas bude doprovazet od sameého 
zacatku. Pravdépodobne si ji 
oblibite ze vSech nejvice. 





Panamon, s timto Cloviékem si 


kratké chvili opusti. 





Boje jsou jednoznatné nejslabsi casti cele hry. 


sice urcujete kudy ptjdete, ale hra vas svym 
zplisobem usmériuje a nepusti vas do jinych 
oblastni, nez kam mite jit. Ani v jednotlivych 


lokalitach nelze problémy fesit riznymi zpuso- 


by, ale zase na druhou stranu, to uz bych chtel 
prilis mnoho. 


ZAVEREM. Shannara se musi prosté prozit. Po 
jejim dohrani vas bude jesté dlouho hfat u srdce 
dobry pocit z proziti nadherného pribéhu v nad- 
herném svété. Jména vasich spolecniku a vsech- 
no okolo vam utkvi v paméti a hned tak z ni ne- 
vypreha. A tak to ma u dobré adventure byt. 

Jste-li piiznivei fantasy bude vase nadéeni 
dvojnasobné, tato hra je pro vas Sita na miru. 
A ti ostatn{ se po Shannafe ptiznivci fantasy 
mozna i stanou. —Marek 





Brendel, rozvazny a verny trpas- Davio, postarsi moudry elf se za- 
lik. Brzy zjistite, Ze neumi pla- 
vat, a Ze se straSné boji vysek. 





Telsek, silny a inteligentni troll 
mnoho neuzijete, protoze vas po (v porovnani s ostatnimi trolly). 


SHANNARA a | 


grafika:95 95 

animace:' 75 7S 

hudba: 5 85° 
wie 80 


testovano na: PC Pentium, 8 Pentium, 8 MB RAM. ts RAM, ts 


Ch ox 

pro: fantasticky pribéh a grafika, hra vas 
jednou chytne a uz nepusti proti: souboje 
5 neprateli 

Konecéné zase jedna z her, které v sobé 
maji nadech atmosféry starych a neo- 
pakovatelnych textovek. 





jmem o magii. Po celou hru bu- 
de velkym rivalem Shiftera, 
hlavniho posluhovace Brony. 





Brona, pan zla a chaosu. 


Geeka, tenhle maly mizera by vas 
nejradsi rozévrtil pro pétnik. Ale 
stejné mi ho nakonec bylo lito. 





.... (New Power Generation ) 


.Nabizime primo pres 500 titula CD ROM software. 
eT Nabizime moznost barevného scanovani. 
»  Nabizime prenos dat na CD-ROM - cena 580 Kc. 
ah Nabizime velmi nizké ceny. 
; Priklady nasi nabidky : 


Cesky software na CD ROM od 359 Ké 
Shareware CD ROM od 149 Ke 
Encyklopedie CD ROM od 359 Ke 
Grafické, hudebni CD ROM od 299 Kc 
—*""~"Détské a nauéné CD ROM od 299 Ke 
~ MPEG tituly CD ROM od 699 Ke 
“* Erotika CD ROM od 399 Ke 
‘ Jazykové programy CD ROM od 359 Ke 
“Utilities 'CD ROM od 149 Ke 
“= Linux (System a aplikace) od 399 Ke 
Céske hry'na disketach , oe 259 Ke 
caw _Megapak vol. 3-12CD!!!- 1499 Ke. coe 
i oe Novastorm, Reunion, TFX, Cyclones, Quantum gate 2, Jami .. _atd. ut 
weoeron'fMegapak vol.4-11CDII!- 1499 é iP 


Space. en JTornado,Emp. soccer, Dawn patrol, Dragon lore, Orion conepicace wratd, 


Navstivte nas Ci kontaktujte na adrese: v abet 
_ NPG sr.o., Blahnikova 5, Praha 3, 130 00, _... 
tel/fax:. 02/ 627 86 07 


nebo navStivte nage partnerska obchodni mista 


or Firmy STOCK INVEST s r.o. : 
Raa Seifertova 23 , Praha 3 , 130 00 jan 
Geské armady. 208 , Nové StraSeci , 271 01 ane 
Krale Jiriha 268), esky Brod , 282 01 FST. RPG 
Ladova, 792 ; “Kralupy nad Vitavou 5: (278 01 rt a REGS ips 
nam. Svobody 930 , Buéovice , 685 01 --oNAG Wises i 
nam. Miru 5, Blansko , 678 01 
Kmochova 561 , Kolin 2 , 280 02 
~ “Na chmelinici 615/IIl , Podébrady , 290 01° 
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William se pravé s mou pomoci dostal ze stfedové- 
kého kriminalu. Ptate se na obvinéni? Pry jsem 
Templar. 


platforma: PC-CD 
doporuéeno: PC 486 DX2/66, 
16 MB RAM, ds CD, SB 
minimum: PC 486 DX/33, 
8 MB RAM, ds CD 
typ: adventure 
Zanr: historie 
tvirce: Infogrames 
distributor: Infogrames 
datum vydanf: zima 1995 


EMPLARIL. Vite, Ze existovali? Tajemni rytifi 
z jesté tajemneéjsiho fadu. OvSem, jedna se o to- 
lik opévovany, tolik pronasledovany a tolik ta- 
jemny fad Templaisky. Odpustte mi mou naiv- 
nf otazku hned na zacatku. Ja vim, ze mnozi 
z vas védi, ze tato organizace existovala. Vite 
vsak i nasledujici? 

Rad vznikl kolem roku 1120. Jeho z4klad- 
nou se stali rytiti kfizovych vyprav, ktefi bojo- 
vali ve Svaté zemi a zaslouzili se také o dobiti 
Jeruzalému (1099). Tento fad byl zalozen pro 
boj s vybojnymi Turky. To byl vSak jenom zacé- 
tek. Protoze vedeni ukryvalo své boje za boii 
roucho, z nenadani se stal Templaisky fad ob- 
rovskou a bohatou organizaci. No z nenadanf 
to nebylo, ale kdo v té dobé netouzil slouzit 
Bohu? A tak do fad svatych rytift proudili davy 
chudobnéjsich, ale i bohatych Slechtict, ktefi 
svym majetkem plnili pokladnice f4du. Jak pak 
by ne, kdyz pravidlem fadu bylo zit vy chudobé 
a obétovat vse pro jediného a nejvyssiho Boha. 
I pfesto se organizace zvétsovala. Templafi vsak 
nebyli jenom bojovniky. Byli také vyznamnymi 
obchodniky. Zabezpecovali totiz transakce mezi 
Palestinskym kralovstvim a Evropou. Jenze jak 
to v zivoté chodi, vsechno pékné a rozkvétajici 
ma svuj konec. Nejinak dopadli i Templafi. Po 
padu Palestinského kralovstvi museli kfestané 
opustit Svatou zemi a vétsina z nich se vratila 
domt do Francie. Realita vSak byla k rytifGim 
tvrda. Templafi za uplynulé roky svého vysluni 
zapujcili krali Francie Filipovi TV zvanému Sli¢- 
ny velkou sumu penéz. Ten se zalekl navratu 
tak bohaté, vybojné a obrovské organizace a fad 
obyinil z kacifstvi. V roce 1307 byl uvéznén 
nejvyssi predstavitel a v nédsledujicich letech 
zemielo mucenim a upalenim nespoéet udat- 
nych rytifu kfize. 

Dnes nevime, co je legenda a co je pravda, 
Snad Templafi uméli vyrobit zlato nebo ovladali 
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Grafika v me- & 
zisekvencich 
je perfektni. 





Ve stredoveku viadne zima. V pozadi mizete vidét 
pevnost, ve které se bude vyvijet nasledujici pribéh 
opusténeého Templare z 20. stoleti. 


VLADIMIR PONECHAL 


cernou magii. (MozZna, Ze nékdo z vas ctenafi 
Excaliburu, se ptjde projit a najednou se pro- 
padne do mistnosti, kde dodnes odpocival po- 
hadkovy Templdisky poklad - pamatujte i na 
nas nebo staci na Vlapona). Tak pravi legendy. 
Pro nas je vSak smérodatné jedno. Vase jméno je 
William Tibbs. Mlady ctizadostivy americky 
student, studujici prava v krasné Parizi. Posledni 
z lemplara zada o pomoc zrovna vas. Chopite 
se tohoto ukolu? Budete muset, nebot proradny 
Wolfram unes] vasi snoubenku Julii a abyste se 
dostal za ni do roku 1329, o to uz se postara, 
zAdny strach... 


UVOD. Zatatek této vytetné hry je v historic- 
kém muzeu. Zanedlouho zjistite, % mdte za 
protivnika velmi vypocitavého a zakerného 
Wolframa. Ale nebojte se nenarazite na zed’ ne- 
Fesitelnosti. Nejlepsi totiz na tomto vsem je, ze 
obtiznost se postupné zvySuje, takze do hry se 
zakousnete. 

Abych vas vsak zasvétil, o co vlastné jde. Pfi- 
pravte se. Brdna casu neni jenom bezducha ad- 
venture. Brana casu je hra s mySlenkou a déjo- 
vou jiskrou, ktera vas pohlti a jen tak nepusti. 
] ja jsem se o tom pfesvédcil. Neni to totiz je- 







ee 









Co takhle zahrat si jed- 
nou vybornou adventku, 
ktera urcité pobavi. 





Tento meé je pomalu vétsi nez ja, ale to nic neméni 
na faktu, ze je to nebezpeéna zbran. 


nom obyéejné béz, seber, pouzij, poloz... Na to, 
abyste se dostal ke konci, potfebujete nejenom 
svou hlavu, ve které by mél byt mozek, ale i S1- 
kovnost v rukou. Ono plazeni se mezi paprsky 
poplasného zafizeni nebo chozeni po hranolech, 
to si uz Spetku Sikovnosti vyzada. 


f on. i fi, FA is ar Tal r } pms 
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Hra je zobrazena pies vku. Jednot- 
livé ptikazy nebo piedméty se vyvolaji na obra- 
zovku enterem. Vratim se vsak piimo k hranif. 
Nejlépe snad udélam, kdyz tuto hru piirovndm 
k legendarni Alone in the Dark. Pertektné vy- 
kreslené prostiedi, plus vektorové postavicky ne- 
vyjimajic i naeho hrdinu Williama, to je prosté 
Time Gate nebo by se dalo fict i Alone in the 
Dark volné pokracovani?. Pro ty v8ak co Alona 
neznaji. Pfedstavte si prostorovou adventuru. 
Svého hrdinu vidite z nékteré kamery v mist- 
nosti, které ho vétsinou snimaji z nadhledu, aby 
byl lepsi prehled (ex. 43). 


G2 Bee EO Go 


celou obrazo 





Posledni templaf je ranén, ale nezoufejte. Tohle 
jesté dopadne dobfe. 





Tento beran neni zrovna lidumil a za kaidou cenu 
se bude snazit vam zabranit pohybovat se volné po 
mistnosti. 








to je on Willi- 


Dovolte, aby jsem vam pfedstavil... 
am. Nedivte se, ze je tak vydéSeny, to ta sekera... 


Stejné, jako ve vySe zminéné hie, se dd iv 7G 
bojovat. Mate dokonce i na vybér. Bud holyma 
rukama, ale na co nicit horn{ konéetiny, kdyz po 
ruce jsou zbrané nebo Sroubovak... Jsme preci ve 
sttedovéku. Narozdil od svého starsiho bratra, 
tady boj neni az tak jednoduchy. Pokud si nasta- 
vite versi obtiznost budete mit problémy. Ve hie 
potkavate fadu nepfatel. NejcastéjSimi jsou snad 
éerni rytiti a nebezpetni lucistnici, kteti rozhod- 
né Sipy neplytvaji nadarmo (rozuméj - pfesna 
stfelba jim nedélaé problémy). V tom druhem 
piipadé bych doporucoval spise taktizovat nez 
otevrené utocit, 

Kvalitn{ z4bavu by mél podpofit zavazny slib 
autorii, Ze ve hie zhlédnete vic nez padesat po- 





0 tom, ze zly Wolfram oviada tu nejcerneéjsi magii, 
svédéi i tento obrazek. 


Cesta do stfedovéku nebude dana néjakym super 
technickym zafizenim. Ona postaéi jenom obycejna 
studna. 


Cerny ryti? mél tu drzost, Ze vas navétivil i u vas do- 
ma. Uz ji v Zivoté nebude mit, o tom vas mazu ujistit. 


stav a tfista scenérif. Nevim nevim. V dobé, kdy 
pigu tuto recenzi jsem se uz prokousal hodné da- 
leko, ale kdyz to tak spocitam, objevil jsem tako- 
vych dvanact moZna tfindct druhd postavicek. 
Dal8i véci je inteligence nepfatel. Zase nevim. Je 
pravda, te takovy cerny rytit vas hned nenapad- 
ne. Nejdttv vs dvakrat obejde a potom se ozene 
meéem. Jestli se to da povazovat za projev inteli- 
gence to posudte sami. 


tt tr 
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: : Zatim jsem 
jesté neobjevil hru, ktera by b byla ae nejmensi 
chyby. Ani 7G se tomu nevyhnula. Prvni je 
ot4zkou konfigurace. Prosim, podivejte se na 
konfiguraci podita¢e, na kterém jsem hral tuto 
hru. Necht se nikdo nezlobf, ale aby adventura, 
kterd jeste k tomu vSemu bézi ve VGA byla po- 
mala pii této konfiguraci, to se mi vibec nelibi. 
Celou hru zpomaluje neustéle dotahovant z har- 
disku. Ten totiz pracuje skoro pfi kazdém kroku, 
ktery Williem udéld. Dalsi nedostatek se tahne 
uz od dili AitD. Na tuto chybu sice manual 
upozornuje, ale kdyz hrajete, je to dalSi zdrzova- 
n{. Klavesy totiZ musite drzet déle, aby si pocitac 
vibec uvédomil, Ze se néco déje. Diky tomu se 
yam mnohdy stane, ze se kousnete a ne a ne dal. 
Najednou z ni¢eho nic pfijde rozuzleni a vy je- 
nom smutné koukdéte na zbyte¢né ztraceny Cas. 





Velmi zajimavou se jevi jizda katapultem na dalko- 
vé ovladani mezi paprsky poplasného zarizeni. 





| rate 75 
4 i 6animace: 70 
1 @ | hudba: 75 
ae omuky: 75 
peatiekeic PC 486 DX4/100 PCI, 
8 MB RAM, ds CD, SB 16AS5P, 
$3 - Vision864 2 MB 
pro: perfektni adventura, kterd vas urtité 
ouue sé ov které jsem uz evar 


ze = i a Lim 
‘di: sit 1 Se VV lati. | 


eo cieskiia nemalo tajemstvi, ktere 
éekaji jenom na své roziusteni. 
Bohuzel se moc nezménila ani grafika postavi- 
éek. Hlavné ta Williama by pottebovala zlepsit. 
Kdyz stojite dal od kamery, vidite jenom neja- 
kou haldu flekéi formovanou do lidské podoby. 
KOUKAME A SLYSIME. Co dodat k tomuto 
bedi Jak sami adtens na s olbedictc grafika je vi- 
ce nez pramérna. Chtélo by to trochu kyalitnejsi 
postavicky, ale se Spetkou snahy to autoriim od- 
pustime. K vyborné grafice piispiva i takzvane 
Gouraudovo stinovan{ postav a objekti, kterého 
provedent je skuteéné velmi realistické a do pro- 
storu sé vzijete mnohem snaze. Animace jsou 
provedené také kvalitné nemam nejmensi vytky. 
O zvucich se radéji nejdu ani vyjadiovat. Pro- 
fesionalita sama o sobé a hudba to same. 


JURANIE A OSLO 
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ZAVER. Opét jsme na konci. 7G je hra, ktera 

ma své wei Na druhou stranu tyto chyby vsak 
vykompenzuje kvalita a originalita. Proto mi ne- 
zustava nic jiného, neZ yam tuto vybornou hru 
doporucit. No tak, nenechte se piemlouvat a za- 
chrafite svou snoubenku Julii ze sparu inkvizice, 
bojujte se zikeinym Wolframem, ale pritom ne- 

zapomenite, Ze jedina cesta zpatky, ktera existuje 
je Time Gate... 


A = = 7 if I IV (eRe r 


aoe E i As VK - SK | ANE | iE h 
ra ae . bo FD i 7: 2 ew a 8 one : a? Ben 7 


K E 5 Sebeh se cim dal tim castéji, 4 

distribuént f fir irmy, tentokrat Vision, se uz nespo- 
koji jenom s obyéejnym predénim anglickeho 
nebo néjakého jiného originalu do rukou Ceské- 
ho spotiebitele (hrate). Zacinaji se objevovat 
éeské obaly a dokonce i manualy. Tomuto se ne- 
vyhnula ani tato hra. Nezistava nam nic jiného 
nez popiat témto firmdm mnoho zdaru a dou- 
fat, Ze Cesti distributoti budou v téchto aktivi- 
tach pokratovat a za néjaky cas budeme hrat hry 
od Sierry nebo od Infogrames v ceStiné. —Vlapon 


ee 
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Jeden z téch neStastnych multiplovanych obrazkd. 
Jak vidite z menu pod obrazkem, dialogy probihaji 
podobné, jako v kazdé jiné adventure. Co to? Zda 
se mi to a nebo je tady pravopisna chyba? 





Jeden ze screend na kterych se vam zataji dech. 
0 vSem co na ném najdete, si ve Clanku povidame: 
malebnost, smysl pro detail a velké prazdné nic. 


LISTOPAD 1995, LONDYN, ANGLIE. 
Podzimni ECTS mé pravé nenadchlo. Venku 
byla zima, uvnitf zakoufeno a nikde zadna ro- 
zumna hra. VSechno bylo virtualni, multimedi- 
alni, renderované,... vsak to zndte. Kdyz jsem 
pak ve stanku US Goldu v piizemi vyhiatého 
Hiltonu uvidél adventuru, ktera mi pripomneéla 
neptekonatelny Monkey Island a jesté ho pteko- 
navala grafikou (tento nazor jiZ nezastavam), 
pocitil jsem Pavloviv reflex na viastni kuzi. 
§ designérem hry jsem si vydrzel povidat neuve- 
ritelné dlouho a nakonec jsem na ném vyloudil 
i demo cédéctko specidlné pro mé. Z méstce nad 
Temii jsem odlétal s dobr¥m pocitem nékde 
v levé casti hrudi. 


LEDEN 1996, HRADEC KRALOVE, CEs- 
KA REPUBLIKA, Ach jo. Kde Ze je ta ro- 
mantika Francie $estnactého stoleti, kde jsou ta 
dobrodruzstvi hrdych muSketyri o kterych 
jsem jako maly naivni klucina etl? V téhle kra- 
bicis napisem Jouché tedy rozhodné ne. 


PROMETTEUR MONTS ET MERVEIL- 
LES. Na prvni pohled vam toho Touché nasli- 
buje hrozné moc. Bohuzel nic z toho vas nako- 
nec neceka. 

Ne&tést{ zacind uz u vaseho alter ega. Hlavni 
postava - Geoftroi le Brun je udésnou kopii 
Guybrushe Threepwooda. Na rozdil od originalu 
je po celou hru doprovazen sidekickem Henrim 
[éti Anry], ktery obéas vypusti néjakou ohrom- 
né legra¢ni vétu (minéno velmi, velmi, velmi 
ironicky). Svét Francie ve kterém se Guybrush, 
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sorry, Geoftroi pohybuje neni pfilis interaktiv- 
ni. Pokud v ném uz lze néco provést je to natvr- 
do, nebo natvrdle spjato se striktné linearnim 
déjem pribéhu. O néjakych subquestech si ne- 


chte skutecné jenom zdat. 


Krabice hry tvrdi néco o padesati lokacich. 
Uz to samotneé Cislo zni znacné miniaturné, Sta- 
ci kdyz ho porovnate s /ndym IV od LucasArts, 
ktery jich mél uz pred lety hodné pies sto. Ob- 
rovskou pecku tomu vSemu nasazuje multiplo- 
vané vyuzivani nékterych screent. Tak tieba 
kovarny v jednotlivych méstech jsou tiplné stej- 
né. Pardon, obéas jsou zrcadlové otocené (pies 
vertikalu). Jako kdyby tato drzost nestacila, jsou 
upIné vsechny hospudky sesttihany z jednoho 
a toho samého obrazku. ‘lam je vynechano 
schodisté, tu jedny dvefe a tam zase dfevény 
sloup. lot vse. luto neuveéfitelnou ubohost, 
kter4 je u grafickych adventur zcela neodpusti- 
telna si autofi Touché dokonce dovoluji odi- 
vodnovat Brunovymi slovy ,,vsechny hospody 
ve Francii vypadaji néjak podobneé™. A véite mi, 
ze ve chvili, kdy tuto vétu Geoffroi pronesu 
vam jeho slova nebudou ptipadat ani z deseti 
procent tak vtipna, jako ted. Ubohost je pro tu- 
to situaci slabé slovo a nic trefnéjsiho mi v Ex- 
cousi neotisknou (jsou to tady sami slusni lide). 

Ach jo. V radiu pravé Non stop vzdycha Je- 
reza Pergnerova a mé se chce délat néco uplné 
jiného, nez psat tuhle recenzi. Nejdfive to byli 
Shivers, pak tohle. Kdo vi, co mne ceka do tie- 
tice. Uz vim - Z od Bitmapi se ukaze jako ne- 
hratelny paskvil. Nebo jesté lépe: Lands of Lore 
IT bude hrozivy interaktivni film! Time Warner 
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odkoupi LucasArts a piinuti je chrlit dvacet ad- 
ventur podle Warnerovskych filma za rok! V no- 
vych AHvézdnych vdlkdch bude misto Chewbaccy 
zase Zvejk! Muzikal Doom bude mit premiéru 
na Broadway! 

UE Nechal jsem se unést. No nic, ja to jesté 
do konce téhle recenze vydrzim a abyste védeéli, 
ze to myslim s hrami vazné, mam tu na vas dal- 
Si porci reality, ktera byva Casto daleko krutéjéi, 
nez nocni mury pané Hitchkockova. 


Jako kdyby toho nebylo v Touché zkopirova- 
no uz i tak dost, je multiplovaci politika apliko- 
vana i na NPC postavicky. Ve mésté potkate 
straslivou spoustu lidi, kteff jsou jeden jako 
druhy. To, ze se vsichni musketyfi lisf jen bar- 
vou péra by se jesté dalo prominout, ale 2 Ze se 
mésty potuluji stejnf peasanti, stejni kovafi atp 
to uz zavani genetickym inzenyrstvim. Vysled- 
kem toho véeho je, ze uz nékde uprostfed hry 
mate pocit a) as jste uz byli b) vsechny jste 
uz nékde videli. 

Mé osobné nakonec nejvic z celé hry bavilo 
cestovanti z lokace do lokace pfes velkou mapu. 
Geoffroiovi a Henriho komentdfe se mi jako 
zazrakem neomrzeli a dokoncem mune i bavili. 
Patrné se jedna o prvek zoufalého chytani se 
stébla, protoze jinak jsem si celou ,,hru” doslova 
protrpél. 

Kdyz shrnu svay celkovy dojem z Jouché, ne- 
zbyva mi nez konstatovat, ze prostfedi, které 
autofi vytvofili je sice na prvni pohled libivé, 
ale jinak velmi ploché, nezajimavé, pusté 
a prazdné. Mrtvé by byl dalsi chytlavy termin. 

Ale budme adresni. 


LES NPCS. Nejenom Ze vas nebavi ve vyse 


popsaném prostredi cokoliv délat, ale nezaptiso- 






Vrchol kreativity v Touché - jednua tu samou ulici v rouen mizete vidét jak v noci tak ve dne. Vychut- 
nejte si to, protoze je to v této hfe poprvé a naposledy. 





b{ na vas ani veskeré NPC, PC, a PVC postavy, 
se kterymi se na svych cestach setkate. Zatimco 
po prvnich tiiceti sekundach renderovaného in- 
tra k Originovskému Crusaderovi jsem byl zobra- 
zenym vojiktiim v jednotce plné naklonén, ani 
Geoffroi, ani Henri z Jouché si moje sympatie 
neziskali piestoze jsme spolu stravili nékolik 
dni. Pokud jste tedy zvykli na postavy, které si 
zamilujete (Guybrush), nebo znenavidite (Le- 
Chuck), budete muset nékam jinam. Lidi¢ky 
v Touché o vas nemaji zajem a vy ho neprojevite 
o né. 

Podivejme se dal. Konkrétné na interakci, 
kterou s NPC postavami muzete navazat. 0. 
Zero. Nul. Nula. Obéas mizete promluvit, ob- 
as pouzit ptedmét. Nic svétoborné zvlaété, 
kdyz z4dn4 z postav nedosahuje hloubky NPC 
z pryniho Quest for Glory a ten je stary, nd, uz 
hodneé. 

Dal8{ peckou mezi ocka je takzvany humor, 
ktery¥ jsou tyto postavicky, ocividné proti sve 
vuli, nuceny prondget. Krabice hry hlasa nes- 
kromné néco o diabolickém witu a slapsticko- 
vém humouru. Nevim é{m to je, ale daleko cas- 
téji jsem se zasmal nékterym sektim v literar- 
nim zpracovani Dooma, nez cemukoliv v této, 
err, komedii. 

Aby nebylo veskerého zklamani malo, ma si- 
dekick Henri vlastni inventaéf a hra¢ se tak mu- 
ze naivné domnivat, ze interakce s touto krea- 
turou bude snad na vysi. Mize se dokonce do- 
mnivat, ze obé postavy budou moci vykonavat 
stejné ukoly rizné. Mize snit o tom, Ze nckteré 
likoly bude moci provést Guybrush, chm, Ge- 
offroi a jiné Henri. To vsechno si Ize piedstavit, 
ale j4 mdm trapny pocit, ze jsem Henriho in- 
venta? pouzil jen trikrat za hru a to jesté urcite 
piehanim. Kdyz si vzpomenete na starou dob- 
rou Lure of lemptress, kde jste mohli sidekicka 
Ratpouche doslova programovat, podobné jako 
starobylého robota Karla (Howdy, PChe?), mu- 
si se vam chtit brecet. Nic si z toho nedeélejte, 
mé by se chtélo taky, kdyby mé v takovych 
chvilich nechytaly zachvaty cynismu. V tomto 
bodu je prosté Youché dlouhym skokem zpét. 
Le Hup! 


LA INTERFACE. Vicchno to vazne uz trochu 
nepifjemnym interface. Nejprve je tu dost pra- 
podivné scrollujici inventory. Vedle néj méSec 
s Geoffroiovymi penézi, ktery je po devadesat 
pét procent hry oznaten Cislem nula. Nevadi, 
penize ve hfe stejné k nicemu nepotrebujete 
(vyjma téch pét procent y tivodu). Chuzi posta- 
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vicky nelze urychlit, takze se velmi ¢asto coura 
jako kdyby Sla k zubafi. 

Aby byl humor zajistén stiyj co stij, musi po- 
stavicky prohodit vzdy jednu a tu samou bl- 
bost, kdyz odchazeji do nékterych lokaci, nebo 
se z nich naopak vraci. Ze ty priipovidky trvaji 
vécnost snad ani nemusim zdiraznovat. Nata- 
hovani grafiky z CD trva roky, coz Ize odvazne 
tvrdit o véech tikonech, které v Touché provadi- 
te a to nemusime chodit daleko od pouhcho 
vytazen{ piedmétu z inventate. Howgh. 


LA HISTOIRE. Ano, ano, piibéh. Tedy mys- 
lim, Ze tu néjaky byl. Kam se nam jen podel? 
No, zkusim ho d4t dohromady. Geoffroi, ktery 
se pravé zapsal k muSket¥riim ma dva proble- 
my. Prvnim je divka Juliette, kterou uslysi zpi- 
vat a hned se do ni zamiluje. To ze je do nf Ge- 
offroi skuteéné zamilovan a %e to vSechno neni 
jen hloupy Zert jsem pochopil a% nékde v polo- 
viné hry. Vy mate zaslouzeny naskok. 

Druhy Geoffroitiv problém je umirajici, kte- 
rého nalezne pfed hostincem. Nékdo ho pifchl, 
aby ziskal jeho posledni vali a Geoftroi postup- 
né ptichazi na to, ktera podla krysa si zde na- 
mocila drapy do krve. 

V prabéhu hry musite udélat spoustu polo- 
inteligentnich ikoni a na konci toho vieho vas 
éeka patrné moderni anti-happy-end. Mozna 
bych se i nasmdl, kdybych se bavil béhem hry, 
ale zbavit mé alespon klasického zadostiucinéni 
na konci po vSem tom, co jsem musel protrpét, 
to je skuteéné odvaha. Nechci pfi tom nic tak 
pieslazencho, jako byl Dick, pardon, Dig, ale 
tohle je trochu silné kaféo. 


LE PROGRAMME. Zakladni kamen urazu 
celého programu je nepochybné program. Na 
jedné strané tu je par pozitiv, kreré bychom si 
méli vylozit ted hned. Uklddat Ize az 99 pozic 
a hra si ulozi na hard jen konfiguracni a star- 
tovni soubor. Zbytek se tahd z CD. Tady je 
prvni trabl. Vaechno se to taha uidésné dlouho. 
Dal8i trabl pfijde se scrollingem SVGA obrazo- 
vek. Je jednim slovem pomaly a druhym cuka- 
ny. Jak jsem se uz zminil, nelze ménit rychlost 
chiize a o dal&ich, zavainéjich problémech se 
jesté zminim v odstavci o zvuku. 

A jesté jedna pecka se mi sem vejde. Obra- 
zovky ve hie obéas oziji NPC postavickami, 
které jen tak chodi sem a tam po predem vy- 
znacenych trasach. Programator ale zapomnél 
na jednu podstatnou malitkost a to - kontrolo- 
vat si, kolik NPC jde vedle sebe. A tak se vam 





TVORBA GRAFIKY 


Weaponmaster nam postoudi k dalsi demonstraci 
tvorby profesionalni grafiky pro tuto hru. Zatimco 
prvni €enobily obrazek je jen hruba skica, ktera Ce- 
ka na schvaleni, druhy je uz podrobnéjsi skica, kte- 
ra bude pozdéji preménéna v podklad pro viastni 
kresbu (viz obrazek Pafize). Na poslednim, barev- 
ném obrazku vidime hotovy, ofiznuty screen ze hry. 








stava, ze vidite jedno télo a dole se mihajici Cty- 
fi nohy, nebo zdstup na sebe nalepenych musé- 
ketyra, kteff se maji ocividneé velmi radi. 

Podobny problém nastane v okamziku, kdy 
chce Guybrush, uz zase, Geoffroi s nékym ko- 
munikovat. Casto k postavé prosté pftijde 
a stoupne si tésné za ni, takze pak neni videt. 
Musim upozornit, ze to probiha automaticky 
a hraé to neni schopen nijak ovlivnit. 

A posledni hfebféek do rakve najdeme v ka- 
tedrale. Pokud jste si toho jesté nevSimli, majf 
dvefe vlevo diru. Ze neni vidét? Jisté. Dveie 
jsou slozeny ze dvou grafickych bloku, piicemz 
pfed ten prvni se mize Bruno postavit, zatimco 
za ten druhy zaleze. Tady jsem se poprvé a na- 
posled za celé Touché zasmal. 


LE GRAVEUR - TEOQMAN. Grafik Teoman 
Irmak se vénuje pocitacovym hram zhruba stej- 
né dlouho jako ja (jsem uz stafesina). Zacinal 
vy dobach zlatého Sinclairova ZX Spectra, kde 
jsme jeho, pievazné statickou, grafiku mohli 
vidét v adventure jako byl The Hulk, Spider 
Man, The Gremlins a dalsi. Na Amize a pozde}i 
ina PC se Teoman proslavil grafikou ke strasi- 
delnych hram legenddrniho Horrorsoftu. Vy- 
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Tady dojde k prvni zavazné interakci s prostfedim. 
Geoffroi se pfeviékne! 


kreslil jejich Nightmare 1 Wax Works, Ani 
vy téchto titulech jste nemohli najit mnoho ani- 
gs a jak je vidét s Teomanem se to tahne dal. 

V jeho poslednim projektu - Touché najdete 
jesté krasnéjsi obrazky nez v jeho dfivéjsich 
hrach, ale animaci si moc neuZijete. Jako vady - 
budeme konkrétni. 

Pfedné je nutno poznamenat, Ze grafika 
v Touché je na prvni pohled rozkogna i krasna 
zaroven. Holedba se syou malebnosti a pecli- 
vosti. To viechno je v poradku. 

Bohuzel mate neustdle pocit, jako kdyby 
vsude néco chybélo. A ono také chybi. At se 
dostanete kamkoliv, vSude mate velké prostory 
prazdna. ‘Tyhle fleky ,,ni¢eho* vyrazné kontras- 
tujf s misty fascinujicich detaili. Napada mne 
dost logické, ale zcela hypotetické vysvétleni. 
Ne pravé chytry designér projektu pfisel na 
(v jeho o¢ich) genialni designérsky tah a prika- 
zal zkuSenému grafikovi, aby do vSech screeni 
umistil mista s nekomplikovanym pozadim. 
,Bude se tam toho hodné hejbat, hra¢ bude 
chodit sem a tam, NPC postavicky budou lftat 
tam a sem a tak podobné. Tak to moc nepfe- 
place]! ptikazal hypoteticky designér. A ‘Teo- 
man to tedy nepfreplacal. Ve finalni hfe se toho 
oysem hybe proklaté malo, pokud se na obra- 
zovee vubec néco hybe. Cekare-li takové detai- 
ly na pozadi, jako plapolajici svi¢ky, nebo feh- 
tajici koné, nahrejte si Ultimu. Pravda tu a tam 
se néjak4 ta animace ukaze - myslim dokonce, 
ze jsem na kraji mésta zahlédl Splouchajici vo- 
du. 

O tom, Ze se autofi snazili svéddi i fakt, ze 
zvladli praci s vyménou palet. Jednu mistnost 
miizete vidét jak za denniho svétla, tak za noé- 
ni tmy (tedy pouze tu jednu, zddnou jinou). 
Pravda, zA4dné mezifaze, ale snaha tu je (v po- 
slednich vétach byste méli vycitit silnou pachut 
ironie, pokud se tak nestalo, vratte se na zaca- 
tek odstavce). 

Kdyz uz tak pisu o téch nestastnych anima- 
cich, musim si vzit na paskal i animace postavi- 
éek. O tom, ze jejich tlamky obcas mluvi 
i kdyz sampl uz doznél se nebudu pfilis rozepi- 
sovat. O tom, ze i ty nejubozejsi animace po- 
stavicek, které se skladaji z radoby tif fazi doka- 
zi v poctu deseti zcela ochromit rychlost hry, 
takze se vaS muSkeryr pfes obrazovku neskonale 
unavné vlece bych snad také nemusel psat sagy. 
O éem se ale musim zminit, to jsou takové ty 
vétsi animace, které se obéas stanou, kdyz hraé 
néco dilezitého provede. Tak napfiklad hned 


na zacatku hry se odehraje néco, co mize zpt- 


sobit mnoho tjem na zdravi tém, kteti Jouché 
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Malebna hospdidka na cesté. Skoda Ze se tu neode- 
hraje vic nez jen par dialogi. 


n¢komu koupi, ze strany téch, kteti Touché od 
nich dostali. Takze se muze stat, Ze ti co koupi- 
li ji nakonec koupi. Chapete? 

Budu konkrétni, jak je od devétaosmdesaté- 
ho mym zvykem. Musketyr se pusti do sermyt- 
ského souboje se étyimi bandity v malé hos- 
plidce. Kdyz bojuje s prvnim, zd4 se vam po- 
divné, jak malo animaénich fizi ma Sermfiské 
uméni obou host. Kord sikmo nahoru, kord 
Sikmo doli, kord pfimo, kord trochu Sikmo 
nahoru a trochu sikmo dolt, jestli pocitam 
spravné. A to je vsechno. Na néjaké novatorske 
vypady typu ,,nas stary rodinny dder” necekej- 
te. Pravé peklo se ale rozpouta, kdyz se mrtvé- 
ho prvniho vydaji pomstit druhy, treti a ctvrty. 
Tihle hosové si pfed soubojem postavaji na 
pravé strané kulatého stolu, stejné jako nas 
mousketyr. Jenze designér se rozhodl dostat je 
na stranu levou. Jak? Fe by tam pfesli? Piesko- 
cili? Prehupskali? Ani jedno. V8ichni vyuziji ja- 
derného urychlovaée éasu 1701-NNC a pie- 
misti se na levou stranu stolu, aniz se vam po- 
dafi postfehnout jak. Hups! A Smitec. Podobné 
skoky zazijete ve hfe jesté mnohokrat. 

Pravé orgie smyslii do vas ovSem zacne Tow- 
ché hustit vy momenté, kdy nékteré obrazovky 
rozpohybuje nékolika nahodnymi NPC, které 
si nevinné chodi sem a tam. Zatimco jejich po- 
skakovani zprava doleva se chizi skutecné po- 
doba (z dalky a bez brejli), kdyz se jim zachce 
pohnout se na vertikale, uvidite raketovy start 
Challengeru. Chvilemi to na vas pusobi do- 
jmem, Ze ulice musi byt namrzla a vsichni po 
ni klouzou. Nejtrapnéji se tento bug projevi na 
schodech u katedraly. Ze dvefi vyjde knéz - pii- 
jde ke schodim a spadne doll. Koukam na to 
jako blazen. Skuteéné ten sportovec ze schodt 
skoéil? I kdepak uvédomim si, kdyz si prehraji 
sekvenci znovu. Svaty muz se schodti skutecné 
seSel. Udélal to ale tak rychle, ze jsem si toho 
nevsiml. Ach. 

Jako malou perli¢éku na zavér jsem si schoval 
bug spojeny s odchodem musketyrti z kasdren. 
Ve scéné, kdy hosi s péry za kloboukem odcha- 
zeji je na jejich domku snhtira barevnych fabor- 
ki a vlajeéek. Musketyfi odkraci ze zabéru 
a nasleduje sttih zpét na celek ve kterém pak 
s Geoffroiem chodite. Vlajecky zmizeli. 


LE TON ET LA MUSIQUE. Ve hie najdete 
hudbu a samplované slovo. Co se prvého tyée, 
dostane se vim hezkého pozehnani, ktreré bude 
pedkreslovat atmosféru tak dlouho, dokud se 
vam nezprotivi. 

Pravou perlickou jsou ale hlasy a to jak 





Malebnost krajiny prudce kontrastuje s minimalni 
interakci, kterou program dovoluje. Aé na prvni 
pohled lahodi oku, na druhy vas uz dési svou mrt- 
vosti. Brrr. 


ela 





grafika: 90 

animace: 20 

hudba: 80 

zvuk: 60 

testovano na: 486/33, 8 MB RAM . 
Nadherna grafika jesté nikdy tak silné — 
nekontrastovala s mizernymi animacemi 








Juliette mize téméF za vSechno. Kdo ale mize za 
to podivné nevyvazeni grafiky na obrazku to je mi 
dodnes zahadou. 


v dobrém, tak $patném smyslu slova. Postradaji 
sice duchapritomnost profesionalniho komika, 
ale snazi se. Jejich anglictina s francouzskym 
ptizvukem a vsudypfitomné ,rrrrr’ pusobt roz- 
tomile a svéze. Obzvlast Juliette je naprosto 
k nakousnuti, nebo piimo k zozraniu. Bohuzel 
to je vsechno pozitivum, které na hlasovém do- 
provodu nalezneme. Vsechno kazi ne zcela 
profesionalni zpracovani dobrého materidlu. 
V realné skutecnosti mluvi kazdy Clovék v riz- 
nych situacich zcela odlisné. Kdyz tedy uvedu, 
ze postavy ve hfe maji vétsinou nejenom odlié- 
né hlasy (vétsinou), ale Ze mluvi také jinak na- 
hlas, miizete si myslet cosi o virtualni realité. 
PChe! Zatimco zebrak pofad kiidi, hostinsky, 
ktery je pravé nastvany mluvi neustale potichu. 
Servirka naproti tomu mutuje o sto Sest. Cel- 
kovy dojem z tohoto babylonského zmatku ja- 
zyki mize byt az tak odpudivy, Ze sdhnete po 
tlacitku ,,text only“. I kdyz takova situace na- 
stane jen zhruba v péti pifpadech, dokaze na 
citlivém hraci zanechat své stopy. 


LE CONCLUSION. Celkové mam z Touché 
dojem, jako kdyby skupina fanouski dala ve 
skutecném zapaleni pro véc dohromady abnor- 
malné kvalitni material, ktery pak zaskodnik 
podplaceny konkurencni firmou znehodnotil 
jak jen mohl. A vysledek Geka na vas a na va- 
sich patnact stovek na pultech obchodt. Ne- 
kupte to. —KaT 


_ platforma: P C 
minimum: 166, 4 MB RAM ; 
doporuteno: 486/66, 8 MB RAM PCI 
typ: arcade 
-'¥Ane: sci-fi st#flecka 
tviirce: Crack Dot Com 
datum vydanf: zima 95/96 
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ravé jste se pustili do cteni recenze na 

zbrusu novou akénf hru, ktera slibuje 

stat se ucebnicovou ukazkou toho, ze 
skute¢né origindlni ndpad dokaze divy. 
V tomto pfipadé obléct stary a nescetnékrat 
pouzity namét do zcela nového kabatu. Kaba- 
tu, ktery pfesvédci nejednoho z nas, ze prave 
jemu mame venovat své sympatie (a uspory). 
Stary ndmét, o némz byla v tivodu fed, je sku- 
tetné jiz velmi ohrany, vzdyt posudte sami... 


Zemé je v ohrozeni. Situace znama vefe}- 
nosti jako vdéény namét nejednoho SCI-FI 
filmu se stala skutecnosti. Agresorem je vyspe- 
lA civilizace tvotena vysoce inteligentnimi pre- 
datory. Vetfelci. Jejich technologicka i pocetni 
pievaha piedstavuje vaznou hrozbu celé Zemi 
i vem jejim obyvatelim. Dokonaly obranny 
systém domovské planety téchto utocnikt je 
téméf neproniknutelny, jeho tvurci vsak byli 
pifli§ arogantni, neZ aby vibec brali v potaz 
hrozbu jednotlivce. Lidstvo tak dostava Sanci. 
Pod pfisnym utajenim rozjizd{ svétove zpravo- 
dajské sluzby téméé beznadéjnou akci s kry- 
cim ndzvem ABUSE. 1.7. 2012 zmizi éryfi ki- 
lobyty ze svétové evidenéni sité. Nyni je speci- 
alista na pfeziti, takticky boj, zbrané 
i vybugsniny - Johnny Rambo junior muzem 
bez identity - je postradatelny. Vybaven nej- 
novejsim osobnim brnénim, laserovou puskou 
a spoustou informact o nepfiteli se Rambo ju- 
nior vydava na sebevrazedné poslani. Sebevra- 
zedné proto, Ze at jiz uspcje, Cl nikoliv, domi 





PAVEL JIRAK 


se nevrati. Rozdil bude ve zbyvajicich jedenac- 
ti miliardach lidskych Zivoti... 


ABUSE je klasicka 2D akéni stiflecka/bé- 
hacka, v niz se ocitate v roli neohrozeného 
vesmirného Arnolda, bojujiciho za z4chranu 
miliard nevinnych lidskych zivoti. Vyrazite 
tedy sm proti hordim krveziznivych alient, 
s nimiz se opakované budete stfetavat ve dvoj- 
rozmérném bludisti trubek, tmavych chodeb, 
zradnych mistnosti, ¢i stisnénych sachet. Je 
trochu skoda, Ze vetfelci se nelisi nicim jinym, 
nez barvou a typem stfel, na druhou stranu 
véak stejné nebudete mit ¢as sledovat nic jiné- 
ho, nez vase bezprostfedni okoli, abyste se 
mohli efektivné vyhybat blizicim se stielam. 
Vy sami se budete moct ohanét pouze tim, co 
si sami najdete, vybér je vsak pomérné Siroky, 
takze Z4dny strach. Mezi osmi zbranémi, které 
jsou v pribéhu hry k dispozici si kazdy najde 
svého mildcéka, nebot je mezi nimi vSechno od 
laserovych zbrani, pies raketometné, granato- 
metné, ci plamenometné az po zbrané hro- 
madného niceni, Zbésilé béhani, skakani 
a pfedevéim stffleni je tu a tam naruseno néja- 
kou tou packou, ktera otevie dvefe, telepor- 
tem a pfi tro’e hledani urcité najdete i nejed- 
nu tajnou chodbu (staci stiflet do vsech stén). 
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JAK : ,Dobra, jedi- 
ny, co zatim mame, je tuctova 2D stfilecka se 
stale se opakujicimi zriidami a nic vic. Kde je 
teda ten tizasné neotfelej prvek, z néhoz si 
vsichni mame sednout na zadek!?“ Neni jim 
ani nadpriimérné grafika, ani vynikajici zvuky 
a uz vubec ne chybéjici hudba, pfesto se tento 
zazrak tykd zpracovani. Ano, pfesné tak, nasi 
soutéZ vyhrava pan v zeleném klobouku a rt- 
zovych kalhotach sedict v tfeti lavici u okna. 
Odpovéd zni ovladani. Tim, ¢im nas nedavno 
Sokoval TERMINATOR:FUTURE SHOCK 
na poli 3D aktnich her, nas nyni Sokuje ABU- 
SE na poli 2D akénich sttileéek. Ovladani ma 
jednu obrovskou vyhodu proti vsemu, co jsme 
u podobnych her kdy vidéli - mizete stfilet 
nezavisle na tom, kterym smérem se zrovna 
pohybujete. Pohyb vaseho svéience ovladate 





pomoci klavesnice, mezitim co stielbu obsta- 
ravate my$i. Uhel stielby tak muzete libovolné 
a zcela plynule ménit. Jinymi slovy neni pro- 
blém bézet doprava a stiflet doleva, skakat 
a kropit hordy pod sebou, stiilet po vetielcich, 
kteff lezou po stropé, po sténach, v riznych 
tunelech, ve vagich nohavicich a bthvi, kde 
jeseé, 

TO NENI VSECHNO. Ne, to ee jeste 
neni vsechno. Rad bych se zminil o special- 
nich kartach, které vam do¢asné umozni létat 
(zkuste bombardovat vetielce granatama- je to 
super) nebo béhat vice nez dvojnasobnou 
rychlosti. Kromé nekonecnych fad vetfelct 
(kterym autofi mimochodem fikaji mravenci) 
vas neustale bude ve stfehu drzet désivé mnoz- 
stvi nejriznéjsich pasti, jejichz smrtelnou sou- 
é4sti jsou i laserova a vselijaka jind déla, Zavér 
jako obvykle patti zaporim a chybam (dejte 
mi bezchybnou hru a napi$u nejkratsi recenzi 
v historii). Nez se do nich pustime, mél bych 
asi podorknout, ze tahle Wzasné zabavna akéni 
fez je SHAREWARE a ze pokud vyjde plne 
komeréni verze vétsina z téchto chyb se v ni 
urcité jiz neobjevi. Takze, zaprvé je skoda, Ze 
se ve hie setkAme pouze se tremi druhy poza- 
di, za druhé se hra za¢ne neuvéfitelné trhat 
jakmile se dostanete do piili§ velké bitky. To 
vsak nikdy netrva vic, nez par sekund, Ci setin, 
coz je doba za nfz bud vSechny protivniky 
zmasakrujete nebo zemfete sam. Za tret{ se mi 
viibec nepodafilo nikde najit posledni zbran, 
coz je ale spis moje chyba, nez chyba autori. 
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nezbyva, nez firmé CRACK 
DOT COM pole a podékovat za jejich 
herni debut - je to bomba! SHAREWAROVY 
diikaz toho, ze i na PC Ize naprogramovat fan- 
tastickou akéni chodicku a jesté ke vSemu za 
zlomek ceny vsech ostatnich! —Eldwyn 


Bete om grafika: 80 
y animace: 78 _ 
ee hudba: - 
= zvuk: 90 
fees na: PC 486/DX266, 
8 MB RAM, SB 16 } 
speciality: mozZnost prepnuti do SVGA, 
editor fl 
pro: ovlddani, zvuky, zabava proti: jedno- 
tvarné prostredi 
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recenZe 


platforma: Amiga 1200 
doporuceno: Amiga 1200, HDD 
minimum: Amiga 1200, my 
existuje na: CD32 

typ: strategie 
Z4nr: fantasy 
potet hraté: 1-5 
producent: Cyber Alliance 
prodejce: JRC (490,- Ké) 
datum vydanf: podzim 1995 


JOSEF KOMAREK 
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JAKO V POH . Pribéh, ktery nds at 
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a déje historicky prvni ceské komeréni strate-@ 
a je stejné originalni jako ateliérové pohadky Rep 


ské televize. Na svété zavladla bida a krutost, 


lidé se navzajem vrazdili kde to jen Slo, vybijeli § 
si svuj vztek na vSem, co jim piislo pod ruku. 


Laska a mir jakoby jim nic nefikaly, jakoby se 
tyto pojmy uz davno vytratily z jejich mvysli. 
V té dobé, podle kost¥mi to asi bude ranny 
stredovek, jen nevim, jestli to ma byt stredovék 
historicky (viz déjepis) nebo postkatastroficky 
(viz A. Sapkowski - Zaklinac). Tak tedy v té do- 
bé ovlddal vétsinu vseho uzemi nejmocnéjii 
a nejkrutéjsi vlddce Zorgan - Pan Chaosu (origi- 
nalita - yeah?) a ostatn{ zemi¢ky si rozebralo na- 
sledujicich pét vojevidci: rytif Ison, nelidsky 
Gurhan, kouzelnik Nithor (Nitro??), odvazny 
Admon (ale nebojme se si to priznat - je to taky 
rytit) a nakonec zdkefny Gall. A v8ech pét na- 
bidlo Zorganovi své spojenectvi. Ten ale mohl 
zaméstnat jen jednoho z nich a tak zvolal do 
temnoty (?!?), ze se jen nejlepsi z nich mize stat 
jeho pobocnikem a pomahat mu vladnout nad 
svétem. A tak to vrazdéni zacalo nanovo... 


NADPIS. Redel je klasicka strategicka hra ode- 
hravajici se v jednotlivych kolech. ‘lakovych her 
uz tu bylo, napi. Warlords, Death or Glory, auto- 
fi v manudlu zmiiuji Bartle Isle apod. Mizeme 
si zvolit dva zpiisoby hry: putovani jednoho hra- 

ktery si na ‘zacatku vybere svého velitele 
as jeho armadami ovladne cely svét, nebo, se- 
jde-li se vicero stratégi, tu mame médd_,,proti 
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KOUZLENI: v zavislosti na zkuSenosti vaseho maga 
si mizete vybrat ze stale se zvySujiciho poétu kouzel. 
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sobé", kde proti sobé mize bojovat az 5 
z(ne)pfatelenych armad. Po startu hry se dosta- 
vame k prvnimu krizovému mistu - antipiratské 
ochrané. Ja vim, Ze jsem vas tim zatézoval v Ex. 
51 az dost, ale na tomto misté se o kédech mu- 
sim znovu zminit. A to proto, ze se hra od za- 
catku distribuovala s chybnym manualem, ve 
kterém byla slusné feceno spfehazena Cisla stran. 
My jsme k otestovani nastésti obdrzeli jiz opra- 
venou verzi, takze na tomto misté 7Adné probleé- 
my nevznikly. 

LEHKO NA CVICISTI... Pied zatatkem kat- 
dé mise se hn uké¥e s strucny popis akce, nap. 
znic neptitelova vojska, zastav postup, ochrati 
toho a toho. Stisknutim mySitka se dostavime 
na herni pole. Na této obrazovce mitzeme pozo- 
rovat jednak lesy, vody, hory, mésta a vojacky, 
ale nas ted zajima ta podivna lista pfi hornim 
okraji obrazu. Pod ikonou prvni se skryva obra- 
zek vojeviidce, ktery je zrovna na tahu. Vedle 
néj nachazime hodnost pravé aktivované jednot- 
ky (vojika, carodéje...), na niz zavisi jeji sila 
a odolnost. Dale je tu disketa pro LOAD/SA- 
VE/QUIT, pismeno ,1° vyvolavajici informace 
o vsech zti¢astnénych armadach, zcela zbyteéna 
sipka pro prepinani mezi jednotkami, vlajecka 


Bylo nebylo, za devate- 
ro horami, devatero fe- 
kami a devatero lesy... 










RUE La eh el! 
dolniho mésta, ten, 
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pro uzavfeni pfiméfi a erby 
znacici bojujici _—_strany. 
V dolni poloviné se vysky- 
tuje ukazatel poctu zbyvaji- 
cich kroki pravé aktivni 
jednotky, stavu energie, 
ptip. magické sily (jedna-li se o mnicha nebo 
carodéje) a stav konta. Hlavné na penézich zavi- 
si vyvoj aktualni politické situace, protoze nebu- 
dou-li penize, nebudou ani nové mésta, ani no- 
vé jednotky, a zanedlouho z vageho rodu nezbu- 
de wibec nic. Mise se od sebe lii hlavné 
strategii, kterou budete muset vymyslet a apli- 
kovat, jinak prostfedi je skoro stejné. Nicméné 
hra se po éase nestava nudnou, ale velmi zaba- 
vnou a v zdvéru dostane netéckany spad. Kdyz 
uz si myslite, ze jste vyhrali a budete po Chao- 
sové boku vladnout vesmiru, ten se rozhodne, 
ze vladnout sam bude piece jen pohodlnéjgi 


a pijde vam po krku. Pitjemnou zabavu! 





DVE MINUS. Tak ted’ stojime pfed odhalenim 
technického zpracovani Rebela. A vezmu to pék- 
né podle abecedy, takze A - animace. VSechny 
bojové jednotky majf po certech malo animac- 
nich oken, ale zase je jich velmi mnoho druhu. 
Kdybychom seéetli pohybové faze vSech ucinku- 





grafika: 47 
animace: 50 
_ hudba: 73 

zvuk: 37 
testovano na: Amiga 1200, 2 MB RAM, 
HDD 
pro: dobre zpracovana strategicka Cast 
proti: je to vse 
Rebel nedosahuje celkové kvality svych 
zahraniénich predchidca, nicméné za- 
bava je to hlavni a tady ji najdete. 





jicich, dostali bychom pékné trojmistné Cislo 
(snad nepfehanim). G - grafika. Nechci nijak 
snizovat hodnoty toho clovéka, ktery zde délal 
erafiku, ale grafické zpracovani zkratka neni 
hodno Amigy 1200. Bojové jednotky vypadaji 
vesmés dost primitivné (hlavné rytifi a ostatni 
osoby v brnéni), o podobiznach onéch peti kni- 
zat uz ani nemluveé - nag vytvarny krouzek by je 
vlad! taky. Ilustrace doplnujici uvodni text jen 
dokumentuji momentalni grafickou krizi. H - 
hudba. Je ji sice malo, ale aspon je slusna. V za- 
édtcich ¢eského oficidlniho sofrwaru nemttzeme 
éekat zazraky. Z - zvuk. Tady jsem trochu v roz- 
pacich, protoze zuky na bojisti jsou velmi pru- 
mérné. Co mé ovsem malem dovedlo do jistého 
listavu pro psychicky labilni jedince, byly hlasky 








VYROBA: Kliknutim LMB na mésto mizete vyrabét 
bojové jednotky a to v zavislosti na vyznamnosti 
mésta. Hodnotu mésta miizete za 40 ziatek zvysit 
kliknutim na ikonu s touto éastkou., 


jako ,,vyroba’, ,vyhral jsi° a dalsi. Jsou tak o&kli- 
vé zechované, ze jsem se neudrzel smichy a ma- 
lem jsem si pfivodil nervovy kolaps. Doporucuji 
tedy zvuk trochu ztisit. 


BUDE TO LEPSI. Rebel je piesné tou hrou, 
u které u které neocenite nic nez hratelnost a za- 
bavu. Ostatni ingredience totiz zcela jisté nejsou 
od Knorra. Nicméné milovnikim strategie mu- 
sim Rebela doporucit, protoze po této strance je 
pomérné kyalitni. Ceska programatorska scéna 
se nam koneéné zacina pékné rozjizdét, viz Ma- 
gic Island, a zistane-li_ JRC u distribuce dobrych 
éeskych her, jisté se s nimi na strankach Excali- 
buru budete i nadale setkavat. —Joe 


Velke slevy 
pro dealery. 


_ Zasikov) prods, 
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Made in USA, 


"Sele 4, 170 00 PRAHA7 
Tel.: 02/375754 13°-18°. 
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Disk Driv —2562- P= 
‘ton io 5990, AC 
= = Ta ) Cesky ndvod, CZ leiden 3.1 OEM, 
"Blizzard 1260 - 693990, ‘asopis AMIGA Review 

M 4MB \ ! / Pass CLEP Aled tegen 4 acey Tey Dh. 
Han ; cee HD 20-2, 5H 2378, : ‘HD 880) 
‘SIMM 8MB 7686, eke ie ae ee 
Philips 8833-1 + kabel _ 9784. D170 32/5 4392.5 is : cer be = 
Monitor Amiga 1438S 10980,- ‘HD 540 MB ! 6588,- = 151 
Videodigitizer FG24 6832, HD 640MB 7198, © Ceny ¢ montazi 
ProGen - genlock 9516,- . 
Stereo sampler 1464,- | a. 2® 
Teletext dekoder ELSAT  2074,- SON Y PlayStation 
HP Desk Jet 600 9882,- er. 
BD Editor 1.0 990,- 
HFU - Géetnictvi 1575,- 
CZ Lokalizace 3.1 300,- 


Panasonic 3D0) | OO 
GoldSiar 32bO Leones 1586,- 
10858,- Ké 
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Memory SONY 1342,- 
Seznam her pro SONY na vyzadani. 





recenze 





platforma: PC-CD 

doporugeno: Pentium/90, 
8 MB RAM, ts CD 
minimum: PC 486DX2/66, 
8 MB RAM, VLB or PCI SVGA, ds CD 
é typ: akéni simulator 
Zanr: sci-fi 
potet hrata: 1, 2 - sit/modem 
‘ tvirce: ACTIVISION 
distributor: ACTIVISION 
datum vydanf: prosinec 1995 





yak vidite i briefing doznal jistych zmén. Nyni si mi- 
zete prehrat i doprovodny komentai (vlevo dole). “ 


si tak pied Sesti mésici a néjakymi témi 
dny vyslo jedno z nejlepsich a nejdoko- 
Analejsich potitaéovych ztvarnéni stolni 
hry Battle Tech. Na mnoha monitorech se rozza- 
fil novy svét. Svét, ktery se nestara o jedince. 
Svét, ve kterém piedzfvaji pouze giganti. Sanci 
na vitézstvi maji pouze ti, ktefi vlastn{ dokona- 
lejSi vybaven{ a silnéjsi zbrané. Ulohu jiz nedé- 
leigh vojaki, pfebiraji obrovati vdet Kazdy 
z nich je vybaven nékolika druhy zbran/ a sil- 
nym obranym pancifem. A presto, nebo mozna 
proto, o vysledku bitvy rozhoduje vétSinou jen 
nékolik malo minut .... 


ZPATKY K PRACI. Kdyz jsem poprvé vidél 
hru Mechwarrior 2, byl jsem u vytrzeni. Tak 
dokonalé spojeni zabavy a akce jsem jiz dlouho 
nezazil, Znate asi ten pocit, kdy se uz nemiizete 
dockat, az koneéné zapnete podftaé a vydate se 
bojovat proti nepfiteli. A tieba pri tom jen tak 
nahodou zachranite svét (coz se vam naéstésti 
s Mechwarriorem nemuze stat). Tak pfesné ta- 
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PETR SLOVACEK 
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host Bear’s Legacy 


Valka 31. stoleti stale pokraéuje. 





»Pod vodou se dpilné zméni zbrané. Torpédo je pfi- 
praveno k odpalu. “ 


: wee p We .Tento boj se ode- 
kove pocity jsem me hava na ,stvege" 
prozival ja. Neni tedy divu, prepravni lodi. Mu- 
ze Na nove mise této vyji- site davat pozor, 
mecné hry, jsem se résil jak MRA TET 
malé décko. ihe 


NECO JE JINAK. Pfvodné jsem odéekaval 
pouze jakési rozsifen{ jiz nainstalované hry, jak 
tomu bylo dosud zvykem. Ale vyvoj jde dal a tak 
Ghost Bears Legacy je hra viastné up|né jina. Te- 
dy ,jind“ tak docela ne, je uplné stejnd, ale ma 
trochu pozménény vzhled, obsahuje vice anima- 
ci, dalSi hudebni skladby a samozfejmé nové mi- 
se a roboty, coz v celku pfedstavuje iplné nove 
CD-cko. No, tim lépe. Ihned po skonéeni tivod- 
niho intra, které je mimochodem stejné dobré 
jako to v puivodni verzi, jsem zaznamenal prvni 
zmeénu. Hru Ize hrat pouze za jeden klan, a to 
jak jinak, za Ghost Bears Legacy, Vzhledem k to- 
mu, Ze se jedna pouze o rozsitujici mise, je to 
celkem pochopitelné, ale pfesto dva klany ... vice 
misi ... Skoda. V pribehu hry; jak se boj vyviji, 

se pahybujete mezi riznymi planetami. Chait 
vas mise ve vesmiru, v mofskych hlubinach a sa- 
moztfejmé stejné jako dfive na poustich a v ho- 
rach. Pro boj ve vodé dokonce piibila nova 
zbran - torpédo. Bohuzel podmoiska mise je 
pouze jedna a tak si na néj ani nestacite zvyk- 
nout. Hra obsahuje étrnact novych robotd, ktetf 











RATT ate 
née z prvnich misi 
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jisté uspokoji, kazdého Battle- 
Techového fandu. 
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ZAKLAD ATMOSFERY. Hudba 
a zvuk je stejné vynikajici, jako u originalu. Au- 
tofi pridali nové skladby a ponechali ty nejlepsi 
staré a tak jich CD-cko obsahuje celkem dva- 
cet. Hudba je opravdu velice dobra, takze kdy- 
by se nahodou néjakym zpiisobem hodnotila, 
rozhodné bych tak nevynasel treba Stonekeep, 
ktery mél sice mozna ndpady dobré, ale pies 
MIDI to nebylo rozhodné to pravé. Ale no nic. 
Posledni track na CD-¢ku obsahuje ozvuceni 
ivodniho intra nahrané ve stereu a dokonalé 
kvalité. Hra jej asi pouziva, pokud si zvolite 
maximalni instalaci. Nevim, nezkougel jsem, 


nehodlam vyhradit 163 MB na‘harddisku. 


ZVUK 


A CELKOVY DOJEM? Ghost Bear’ Legacy je 
véc rozhodné zajimava. Jestli mate hodné pe- 
néz, tak si ji urcité kupte. Stoji to za to. Ales- 
pon na chvili se vam vrati bojova atmosféra, 
kterou jste nejspiS prozivali s Mechwarriorem 2. 
Ale tém ostatnim nevim co poradit, protoze se 
vrati opravdu jen na chvili. Misi moc nen{ ana 
dlouho nevydrzi. Budete se muset rozhodnout 
sami. Stejné jako vzdy, ne? Svét nen{f (a podle 
ACTIVISION asi ani nebude) nijak jednodu- 
chy... —Twyn 

MECHWARRIOR 2 - 

GHOST BEAR’S LEGACY 
grafika: 91 
animace: 93 

hudba: 90 

zvuk: 85 
testovdno na: PC 486DX4/100, 

8 MB RAM, ts CD 

pro: nové ndpady, dobra zabava protl: p/i- 
lis malo misi, pouze jeden klan 

Nové mise do Mechwarriora, v novém 
obalu. Co fici vice? 
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Race on! \\/ 


SLOVO, které by bylo s to vyjadiit moje prvni 
pocity pfi spatieni Wipeouru, musi byt teprve 
pro cesky jazyk vynalezeno. Kdyz jsem prvné 
slozil oka na monitor, zasahl mé stav naprostého 
znechucent, ktery¥ ndsledné vystfidala neskryva- 
nd radost, ihned zastoupend vztekem a nakonec 
i objevivsim se nadSenim. Nic tak infantilniho, 
vzhledové naprosto nepfitazlivého a yibec tak 
nelidsky nehratelného, jsem jesté vskutku nevi- 
dél (na Fatal Racing jsem uz radsi zapomnél). 
Tento stav ovSem netrval dlouho, nebot ponofiv 
se do hry, stal jsem se do tfi hodin jejim nadSe- 


nym pfriznivcem. 


POKUD mate radi dabelsky rychlou a nesmirné 
dynamickou jizdu, pii které se normdlnimu 
smrtelnikovi (rozuméj senilnimu dédeckovi 
apod.) tajf dech a vstava pficesek ma hlavé, je 
hra Wipeout piesné to pravé. Ihned, jakmile pte- 
kondte prvni rozporuplné pocity’a zcela se po- 
nofite do hry, jste zahlceni skvélou zabavou, 
ktera vas chytne a nepusti. Ale pozor! Wipeout 
neni piesné ta hra, po které byste sahli, kdyz 
ptijdete domii ze skoly, ale je to skvély prostie- 
dek na odreagovani po néjaké nepfijemné uda- 
losti (nefesitelny zakys, hadka s roditi, telefonni 
tiget za modem, nechutné kratky koncert Davi- 
da Bowieho ¢i vyplnovani totalné frustrujicich 
formuldfi na vysokou Skolu). A k tomuto tiéelu 
se hodi naprosto skvéle. 


PRVNI, co vas napadne po odstartovani, je 
fakt, Ze nejedete po zemi, nybrz se vzndsite ve 
vzduchu nad ni. Kdyz ptijde prvni zatacka, kte- 
rou jste viibec nezaregistrovali a vy se rozplacne- 
te s dutym ndrazem o mantinel, pfijde vam 
mozna na mozek, Ze existuje néco jako brady. 
S timto na paméti se fftite dal. Kdyz uz jakz 
takz zvladdte brady, tak se ukaze, ze se da do- 
konce i zatacet, Jenze tohle vSechno védeéni je 
vam Cisté na dvé véci dokud se nenaucite to za- 
kladni - kdy a kde zatacet a bradit. Ze zacatku je 
hra totiz absolutné nehratelnd. Dynamicky gra- 
ficky systém jede jako splaSeny vepi a vy nez se 
zmuzete na zatacku, tak se trikrat pievratite 
a roztfiskate o mantinel, pricemz se vam jesté 
udéla Spatné z neustalych otocek, strmych klesé- 
ni, pfetdcivé trati, dosti neurvalych zvuki 
a ohyzdné nevzhledné grafiky. Tim nechci nik- 
terak fict, ze by se mi Wipeout nelibil, i kdyz to 
mozna tak vyznélo, nybrz upozornit na to, ze ze 
zacatku se hra nebude pravdépodobné libit ni- 
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komu. ‘Ale po nékolika Scns beak kity 
vychytate veskeré grify k uspésnému dokonceni 
traté, popripadé i k vitézsrvi, se z vas stane ten 
nejvétsi zapdlenec, kterého budou muset od 
monitoru skrabat kramli. 


CLENITOST trati je dosti velika. Kaidé trat 
ma jinou délku (jak jinak) a je jinak obtizna. Na 
vybér jich je Sest a nez se je naucite zpaméti 
vsechny, zabere to drahné Casu. Na trati se 
vzdycky najdou néjaké ty zaludnosti a nejinak je 
tomu i zde. Nechybéji stoupani, klesani, naklo- 
néné zatacky, skokanky, propasti, tunely a k to- 
mu vsemu se jesté pridavaji soupefi, kteti vas 
dokazi dohnat k Sflenstvi. Mate k vybéru i né- 
kolikero raketek, z nichz kazda léta jinak, odlis- 
né brzdi, zkratka vSechno se riizni k zeSileni a vy 
nez se prokouSete vsim, co se na vas chysta 
a pfipravite se na ve, uplyne moje casu. 


SELECT AND PRESS ENTER. Jak uz to 
byva, i zde si muzete navolit co jen chcete. Po 
volbé tfidy, ve které budete z4vodit, si vyberete 
tym, z néj pak pilota a nakonec i trat, na které 
svou slavnou jizdu odletite. Nechybi ani moz- 
nost volby zavodai (time trial, single race, cham- 
pionship). U zdvodi, tedy ne time trial, vam 
nechybi vy raketce zbrané, kterymi mizete de- 
molovat své okolni soupere. Nékteré vam jsou 
vlozeny jiz pfi startu, jiné si mazete pribfrat pre- 
létavanim takzvanych weaponoidnich poli na 
trati. Aktivovana viak mize byt jenom jedna 
zbran. Kromé zbranf takto mizete shrabnout 
néco Stitt nebo turba. Pochybuji vsak, ze by né- 
kdo stihal vybfirat zatacky na trati, jesté se trefo- 
vat na ,pridavace” a k tomu navic piesné mifit 
a zneskodnovat protivniky. I kdyz bych nerad 
n¢koho podcenoval. 


ZBYTECEK? Abych se zminil 0 grafice a zvu- 
ku, co? O grafice jsem piedeslal nékde v pied- 


minulém odstavei, Ze je hranata a kostrbata, ale 


platforma: PC-CD 
minimum: 486 DX2/66, 
8 MB RAM, ds CD 
doporuteno: Pentium 
existuje na: Playstation 
typ: zAvody 
Zanr: raketky 
tvOrce: Psygnosis 
producent: Psygnosis 
datum prodeje: prosinec 1995 


Aer 


Sonnas 





zato dynamicka a rychla i na pomalejgich stro- 
jich. Komu se vSak i tak bude zdat pomala, ma 
jako vidy moZznost upravit si ji, nékolika snize- 
nimi detaila. Zvuk je dobry, co mam napsat?! 
Narazy a zvuky z vné rakety jsou dobré, jenom 
jich je malo. Hudba je naprosto zbésila, miizete 
si zvolit nékolik tracki dle libosti. 


ACH JO! Zavérem bych rad podotknul, Ze se 
mi Wipeout vainé libil. Kdyz se clovék nauci lée- 
tat a vyhravat, stoji to opravdu za to. Hra splnu- 
je veSkeré ndroky a kdyby se nékterym Skarohli- 
dim zdalo, ze VGA grafika je oskliva a zastarala, 
tak at si uvédomi, Ze na grafice zalezi az na dru- 
hém misté. 


TAKZE, jestlize jste jiZ znudéni neustdlym stit- 
lenim IMP, feSenim hddanek v Riddle of Mas- 
ter Lu nebo neustalym jezdénim dokolecka ve 
FIGP, zkuste sahnout po Wipeoutu, zcela urcité 
se vam to vyplati. —Roger T. 


ate 


grafika: 80 
animace: 75 _ 
hudba: 78 
zvuk: 70 : 


testovano na: 486 DX2/66, 16 MB RAM, 
ts CD, SB 

pro: svizna hra, zabava protl: obt(Znost, 
misty nezfetelna gratika 

Wipeout je hra, ktera nema Sanci, aby 
byla jakkoliv pfehlizena. 
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Pocitacovy virus Mm 





{ge se rok 1998. Technicky pokrok jiz 
postihl cely svét. Do vSech tradi, praco- 
vist i domacnosti se mohutné roziifily 
pocitaée, propojené navzajem siti Internet. Jed- 
noho dne se na vsech hlavnich serverech neo- 
éekavané objevila nova, volné Sifitelna hra 
Snark Hunter, Nikdo netuil, kde se vzala a kdo 
ji napsal. Brzy si naSla cestu na disky vSech po- 
éiracti na svété. Stala se neuvétitelné oblibenou. 
Véichni ji znali a vSichni ji hrali. Nikdo netusil, 
co dokage zpiisobit. V pondélf 15. béezna doslo 
k uddlosti, krera posunula svét o stopadesat let 
zpet. Snark Hunter obsahoval virus, ktery po 
své aktivaci ovlddl vSechny poditace. Na celém 
svété dochazelo k podivnym pohromam. Po 
vybuchu nékolika jadernych tovaren vypukla 
panika. Védci se snazili objevic pricinu kolapsu. 
Brzy zjistili, kdo nebo spise co za vsim stojf. 
Obrovskou rychlostf se Sitila zprava varujici 
ped poditati. Ale bylo jiz pozdé. Svét upadl do 
remnoty. Staty a jejich vlady se rozpadaly. Zby- 
lo jen nékolik malo mist schopnych si udréet 
vydobytky technického pokroku. Byly to vetsi- 
nou univerzity, disponujici vlastnimi zdroji, jiz 
tak cenné elektrického energie. Situace vyuiili 
mnozi podvodnici, snazici se ziskat vladu nad 
ostatnimi. Néktefi zneuzili ke svym cilim na- 
bozenstvi, jini nevahali pouzit nasilf a tyranic. 
Brzy vzniklo nékolik silnych skupin, vedoucich 
mezi sebou nelitostné boje. Jedna se vSak od 
ostatnich odligovala. Nechtéla dosdhnout nad- 
vlady, ale demokracie. Jejim cilem bylo obno- 
veni pivodnich stati a potla¢eni samozvanych 
vudeu. Snad jim bude stésti prat. 





ZASE TY WINDOWS... This Means War! je 
nova realtimova strategie od MicroProse. Kro- 
mé nékolika menSich chyb ma jednu velkou. 
Ke svému chodu potfebuje Windows. Nevim 
jak vy, ale ja jesté nevideél jedinou hru, ktera by 
pod timto systémem bézela vylozené dobie 
(tedy pokud to nenf na Pentiu s dvaatticeti 
megabyty operaéni paméti). Mam pocit, ze na 
tipIné vyuziti této Gatesovy hrizy si budeme 
muset jesté par let pockat. Alespoti do té doby, 
kdy budeme véichni vlastnit takove konfigura- 
ce, které Windows nebudou moci pokotit. Ale 
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platforma: PC-CD 
~ doporuteno: 486 DX4/120, 
i 16 MB RAM, as CD 
minimum: 486DX/33, 
8 MB RAM, ds CD 
typ: strategie 
Zanr: sci-fi 
tvdrce: MicroProse 
distributor: MicroProse 
datum vydanf: zima '95/96 








zpét ke hie. This Means War! je realtimova 
strategie na zpisob Dune 2. Autofi ve snaze po 
originalité, sahli po zcela odlisném ovladani, 
ned je u téchto her zvykem a nutno podo- 
tknout, Ze $4hli vedle. I po nékolika hodinach 
stravenych u monitoru jsem si na néj docela 
nezvykl. Vidy, kdyz chcete zatitocit nebo pie- 
sunout jednotku musite ji levym tlacitkem 
chytit a ,pienést® na misto, kde byste ji radi 
vidéli. Ono by to nebylo az tak hrozné, ale na- 
vic si jesté pitisadi Windows. Nez zareaguji to 
chvili trva a tak z pfesunu jednotek se stava 
peklo. A nemusim asi fikat, Ze na tom je cela 
hra vlastné zalozend. Na druhou stranu m4, ale 
This Means War! i nékolik péknych napadi. 
Mimo to, %e jednotky se daji oznacit a presu- 
nout jen jednim povelem, coz jiz bylo v hie 
Command & Conquer, zde s nich miizete navic 
vytvofit maly pluk a vybrat mu velitele. S po- 
stupem casu a s pfibyvajicim poctem vyhra- 
nych bitev vojaci ziskavaji zkuSenosti a vyssi 
hodnosti. Bohuzel si je ale nemtiZete pojmeno- 
vat, coz se u Battle Isle 3 ukazalo jako skvély 
ndpad. Vozidla Ize raznymi zptisoby opravovat 
a pokud vojaky stahnete z boje a nechate je 
chvili odpodivat, vylédi si zranéni a ziskajf zpet 
své ztracené sily, Krajina, ve které si bitvy ode- 
hravaji, obsahuje také rizné kopce a udoll, 
které miizete strategicky vyuzivat. 
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HROU. Grafika, pokud se bere 
jako statick4, je péknd. Ale kdyz se ma hybat je 
to hriiza. Vojaci poskakuji jako kdyby si zlomi- 
li nohy a vozitka se pohybuji bud pomalu a ne- 
bo tak rychle, jako by se na jednotliva mista te- 











leportovali. — Scrol- 
ling herni plochy se 
bohuzel scrollingem 
meani neda  nazvat. 
me Hudba se prehrava 
; Se gage | pfimo s CD-cka a je 
ca? | pomérné slugné pro- 
vedend4. Obéas obsahuje dokonce zpév, bohuzel 
véak vér8inou s pfigernymi texty. Zvuky se take 
docela povedly, ale nezbylo nez je vypnout, 
protoze jinak by se to s osmi megabyty pameti 
nedalo viibec hrat. Hru jsem poustél pod Win- 
dows 95, se kterymi si vylozené nerozuméla 
a katdou chvili to také davala zufivé najevo. 
Tfeba tak, Ze vesele padala pravé ve chvili, kdy 
jsem koneéné dosahl viteézstvi. 
KONECNY ROZSUDEK. Skutecné nevim 
jak bych mél This Means War! ohodnotit. Sice 
obsahuje par dobrych napadi, ale ty lehce pte- 
valcuje hrozné provedeni a ovladani. Autofi se 
ziejmé snaZili ptinést na pole realtimovych 
strategii néco nového, ale bohuzel se jim to ne- 
podafilo napsat tak, aby to slusné fungovalo. 
Takze nedejte se zldkat péknymi obrazky, hrat 
se to bohuzel neda. —Twyn 





THIS MEANS WAR! 
| grafika: 78 

aim animace: 40 

J hudba: 75 

me ee awk: 70 

testov4no na: 486 DX4/100, 8 MB RAM, 
ts CD, Win 95 

pro: pékna grafika, nové napady, proti: 


hrozny pohyb jednotek, divné ovladani 
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platforma: PC-CD 
minimum: 486DX/33, SVGA 
1 MB, ds CD, 8 MB RAM, Win 3.1 
~ doporuteno: Pentium, SVGA 1MB, 
qs CD, 16MB RAM, Win 95 
typ: akéné-logicka 
¥4nr: sci-fi 
tvirce: Animatek Inter. Inc 
~_ producent: Zombie LLC 














distributor: GT Interactive 
Software Corp. 
datu vydanf: |leden 1996 





TROCHA MELANCHOLIE. Jako zdroj me- 
lancholickych Givah na mne ptisobi cel4 fada 
faktora. Jednim z nich je jméno ruského pro- 
gramatora Alexandra Pajitnova, Usazen pied 
pocitaéem se mi trochu rozostfi zrak a ze vsech 
koutii mého pokoje zavane atmosféra, jez tu 
viddla zhruba pfed osmi az deseti lety. Nas svet 
ovladaly osmibitové pocita¢e, Andrew nahra- 
val spectracké hry za 8 Ké/kus, Karel Suhajda 
vyrobil asi nejlep$i ceskou hru s nazvem 
HLIPA (kam se hrabe 77, Paranoia nebo Dract 
historie) a Frantisek Fuka tehdy pfisel s genial- 
ni variaci na Pajitnovovské téma, kterouzto la- 
konicky pojmenoval Terris 2. 

Za téch nékolik let se vyvoj nezastavil. Poci- 
taée s udélaly obrovsky skok od procesoru 
Z80A k Pentiu Pro a Alexandr Pajitnov plynule 
piesel od svého Tetrisu ke hie Icee*Fire. Zatim 
co Pentium Pro je pfece jenom o néco v¥kon- 
néjsi nez Z80A, tak v oblasti her jde vyvoj jak- 
si pozpatku. Zatimco ‘Tetris byl opravdovym 
trhdakem tak na hru /eee*Fire si patrné nikdo 


a 


nevzpomene jiz pristi tyden. 


PRULET NAD ORIENTOVANYM GRAFEM 
ANEB SEN SILENEHO VYHYBKARE 
DEFINICE 1. Necht H a U jsou libovolné 


disjunktni mnoZiny a r: H-> U x U zobrazent. 
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PETR CHLUMSKY 


Orientovanym grafem nazveme uspofd4danou 
trojici G=<H,U,r, prvky mnoZiny H nazyva- 
me orientovanymi hranami grafu G, prvky 
mnoziny U uzly grafu G a zobrazeni r inciden- 


ci grafu G. 


Vase dobrodrugstvi se do znaéné miry ode- 
hrava nad povrchem zdhadné planetky jez ma 
charakter orientovaného grafu., jehoz definici 
zacinala tato Cast recenze. Vasim tkolem je 
navstivit vSechny stanice. K pohybu budete 
pouzivat zdhadné vzndsedlo, jez se pohybuje 
po hrandch orientovaného grafu po pfedem 
vyrenderovanych cestach. V praxi to znamena, 
te tizeni vaSeho letu spociva pouze v tom, Ze 
v kazdém uzlu tohoto grafu (laicky feceno na 
kazdé kiizovatce) si vyberete kterou cestou se 
dale odebéfete - tj. pfehodite pomyslnou vy- 
hybku. 


DEFINICE 2. Necht pro danou dvojici uzlt 
u av orientovancho grafu G=<H,U,r> existuje 
posloupnost uzlti a hran 
S=<u0,h1,u1,h2,...,un-l,hn,un>, kde hi ele- 
mentem H, r(hi)=<ui-l,ui> pro i=1,2,...,n, ut 
elementem U pro i=0,1,....n, u0=u, un=v. Pak 
tuto posloupnost nazyvame spojenim grafu 
G z uzlu u do uzlu v. Uzel u je pocatecnim, 
uzel v koncovym uzlem spojeni S, slo 
n (>=0) nazyvame délkou spojeni. 


Combo smrti této casti hry je ukryto v tom, 
ze musite najit takové spojeni grafu, jeZ pro- 
chazi vSemi vybranymi uzly grafu - tj. dostat se 
do kazdé z osmi vesmirnych stanic. Cestou se 
sice bude muset pomoci fizenych raket pres 
stado tupych vetielci, ale to na hratelnost ne- 
ma ani toho nejmengiho vlivu. 


LEDOVE KRALOVSTVI. V druhé édsti hry 
se ocitaéte uvnitt jedné z osmi zAkladen, kde je 
vasim ukolem v tomto labyrintu najit a roz- 
mrazit pfesné dany pocet zmrzlych védct. 
Oviem z ledové kry na vas kromé vdééného 
védce mtize také vybafnout vetielec. Na obra- 
nu mate k dispozici ledové G ohnivé strely. 
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grafika: 68 
animace: 74 

hudba: 45 

zvuk: 33 

testovano na: 486DX/40, 8 MB RAM, 
qs CD, GUS, SB16, Windows 95 

pro: opravdu originalni myslenka protl: 
opravdu originalni mySlenka, technické 
zpracovani | 

Ruce pry¢ od Ice&Fire. 





Stejné tak jsou vybaveni vetielci. Nyni zacne 
nervy drdsajici souboj, ve kterém se oba pro- 
tivnici snazi soupefe upéct ci zmrazit. Ten ko- 
mu teplota klesne pod predpokladané mini- 
mum se proméni v ledovou kru a Ize ho ope- 
tovné rozmrazit. Naopak jestlize nékomu 
stoupne teplota nad povolené maximum je de- 
finitivné zneskodnén. Prostéed{ zakladen je 
prezentovano de facto jako Doom-lrke hra, ale 
o néjaké akci si mizete nechat jen zdar. Pro- 
gram jen velice liné reaguje na stisknuté klave- 
sy a tato cast hry se plynule pohybuje az na 
pocitacich 486 DX/100 a to jen v pfipadeé, ze 
vyhledové okno m4 rozmér 415x240 pixelii. 


VOT ETO TECHNIKA. § technickym zpra- 
covanim si rusky tym, ktery tuto hru produko- 
val, moc prace nedal - grafika je nehezka, zvu- 


ky jsou odpudivé a hudba jest velice fadni. 


RUCE PRYC OD KOREJE. - to bylo takové 
oblibené heslo, které zaznivalo z ist komunis- 
tickych pfedaki v padesatych letech tohoto 
stoleti. Ruce pry¢ od dcee*Fire je moje parafra- 
ze jez by vim svym varovnym podtextem mela 
naznacit jak o této hfe smyslim, 


PS. Pokud se vam tato recenze zdala stroha, 
nudna, nezazivna a beze smyslu - pak je vsech- 
no v pofadku. Byl to mij zamér. Pri Cteni jste 
se totiz mimodék pfesné vcitili do atmosféry 


hry JceerFire. —Genagen 
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recenZe 


platforma: PC-CD 
doporuteno: A1200, Fast RAM, HDD 
minimum: Amiga 1200, 
2 MB RAM 
typ: simulator 
Zanr: motokary 
potet hraéf: jeden 
_ tvirce: Fabio Bizetti 
vydavatel: OTM 
datum vydanf: vanoce 1995 


Virtual 


JOSEF KOMAREK 








NEPROPADEJTE PANICE! Jak uz asi vite, 
firma Microprose zavalila po mnoha tradiénich 
simulatorech pocitaée fady PC simulatorem 
zcela netradi¢nim - motokaérami. Ano, myslim 
to malé s volantem a ¢tyimi kolecky, co doka- 
ze uhdnét pékné rychle. Nynf nam tyhle mr- 
sky piisly i na Amigu. Nelekejte se vSak, pro- 
toze jejich tviircem neni gigant Microprose, ale 
jeden obyéejny Clovék - Fabio Bizzetti (secté- 
lej$i Ctenafi se ted urcité lekli). Hmm, Fabio, 
podle jména to bude Ital. Ital Fabio Bizzetti, 
_ kde jsme to jen slySeli? Napovim vam: recenze 
na to byla v Ex.44 a dostalo to 30 procent. 
Nic? Tak jeSté trochu: je to kulaté a zere to 
kuliéky. Pacman, piesné tak! Poslednim vytvo- 
rem tohoto clovicka byl Cyber Man, 3D verze 
starého dobrého Pacmana. Nyni nam jeho di- 
stribuéni spolecnost OTM piedhazuje moto- 
kary a ja jdu zjistit, jestli to bude tak pfiSerné 
jako posledné. 


VOLBY ‘96. Hra se nachdzi na dvou diske- 
tach, ale nagtést{ se nebranila instalaci na 
harddisk (jen je tfeba disky zaASSIGNovat), 
tak%e se nahrala docela rychle. Po dvou tivod- 
nich obrazcich tu mame prvni menu, kreré 
nabizi rozsahl4 Options, kvalifikaci, zdvod, 
vybér kubatury vasi kary (100 nebo 125 ccm) 
a trati. V Options si mizete nastavit 3D (Do- 
om) nebo 2D (Super Cars) pohled, automa- 
. tickou éi manualni pfevodovku, ovladani my- 
si, digitélnim nebo analogovym joystickem 
a miizZete si nechat vypsat credits, pfipadne 
spustit demonstracku. VSechna nastaveni si 
pak miizete ulozit na disk, Kvalifikace patrné 
slouzi k nacviceni vSech trati, protoze at uz 
jsem mél éas jakykoliv, vzdy jsem startoval 
z posledni pozice. Nicméné doporucuji pilné 
trénovat. Kdyz uz jsem u téch trati - jsou tu 
pouhé tti: jedna pro blbce (beginner), druha 
pro ty zkuSenéjsi z nds (advanced) a tieti pro 
motokdrové experty. 
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Banimners Track lt 
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Motokary po 
PC obsadily 
| Amigu 
1200. 


MONITOR DO SBERU NEPATRIL. Blikaji- 
cf okénko ulpélo na polozce RACE a Cerveny 
éudlik na joysticku potvrdil, ze si chci skutec- 
né zajezdit. Program okamzité vyslal nad trat 
vrtulnik s kameramanem, diky némuz jsem si 
mohl prohlédnout kazdi¢ké zakout{ traté. Neé- 
co se mi ale muselo stat s monitorem, protoze 
obraz byl hrozné roztieseny. Uz jsem zobrazo- 
vaci jednotku chtél odnést do srotu, ale na- 
Scésti mé oko spocinulo na pozndamce v doku- 
mentaci: ,ve hie nebyl pouzit z4dny chunky 
(co to proboha znamena?) mdd, grafika je dit- 
herovana.“ Volné pfelozeno to znamena, ie 
aby grafika nebyla pfilis pixloidni (od slova pi- 
xel), byla pouzita specialnf metoda, ktera kaz- 
dy druhy fadek obrazu posunula o jeden bod 
doleva. Tim se obraz jevi jako rozostfeny a za- 
méeny, ale urcité je to lepSi nez pixely 2x2. 
Stejnou metodu miiZete pouzit napf. u Fears. 
Motokara vydava pomérné realistické zvu- 
ky, je dobfe ovladatelna a v zatackach v zavis- 
losti na rychlosti pomérné dobre sedi. Pri za- 
vodé si miizete vybrat ze Ctyf variant 3D po- 
hledu: klavesa F1 pfepind na kameru 
umisténou na podvozku motokary, takze vidi- 
te jen ubjhajicf silnici, F2 zapind pohled ze So- 
férovych oi, F3 pohled z vrcholku helmy 
a kamera F4 uz snima trat z pildruhého met- 
ru nad jezdcovou hlavou. Motokara je asi nej- 
lépe ovladatelna v klasickém nadhledu (2D re- 
zim), protoze vidite dostatecné siroko daleko 
kolem sebe a také jizda se nezda byti tak 
rychla jako ve 3D. Ale pokud si cheete uit 
péknych rychlych textur, tento mod radéji ne- 
pouzivejte, nebot jsou tu vozitka videt jen ja- 
ko malé jezdict obdélnicky, Vsichni soupefi 
jsou celkem tvrdaci a jen tak vas pred sebe ne- 
pusti. Snazi se vam cestu blokovat a kdyz uz se 
pied né dostanete, za chvilku jejich pricine- 





nim skon¢ite v oranisti kolem traté. Pfi bojich 
o lep&{ misto tedy budete muset pouzit vSech 
svych zkusenosti s fizenim motokar. Boje fidi- 
cu se nejlépe sleduji seshora. Na kazdé trati je 
i par srandi¢ek. U jedne j je to oficialni since 
na zkratka, jenze po jejim pouziti vas program 
diskvalifikuje. Dale jsou tu rybni¢ky, kterymi 
lze za hlasitého bublani unikajicich vyfuko- 
vych plynd projizdét, a také mofe, kde moto- 
kafe necini velké problémy rovnéz s bublanim 
klesnout ke dnu. Jen mé mrzi, ze po skonceni 
kazdého z4vodu jsem vrzen zpét do hlavni ob- 
razovky a tudiz si nelze celé trio trati zajet v ja- 
kémsi minimistrovstvi. 


ACH JO! Fabio, Fabio. Ty mas vzdycky dob- 
ré napady a pak to néco stahne ke dnu. Virtu- 
al Karting by mohla byt hra velmi uspésna, 
protoze k tomu ma véechny piedpoklady: 
dobrou grafiku, zvuky, muziku i hratelnost. 
Jen%e tfi traté, to je, holenku, tedy opravdu 
hodné malo. Ale nemusime smutnit, protoze 
Fabio ,,.Maverick” Bizzetti s Amigou urcité jen 
tak neskoné{, protoze podle jeho vlastnich 
slov: ,Moje nejlepsi hra teprve prijde!” Budu se 
tesit. —Joe 
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Grafiket7o 75 
animace: 80 80 
| ee Ea 73 

testovano na: Amiga 1200, 2 iga 1200, 2 MB RAM, © RAM, 
HDD 
pro: vysoka rychlost animace i na zakladni 
A1200 proti: nedostatek trati 
Tahle hra je spis dalSi ukazkou toho, co 
vsechno Ize na Amize dokazat. Kdyby 
Fabio vydal datadisk s novymi tratémi, 
vibec bych se neziobil. 





platforma: PC-CD pe 
doporuteno: PC 486DX4/120, 

8 MB RAM, qs CD 

minimum: PC 386SX/25, 
4 MB RAM, ds CD 
typ: simulator | 
Zanr: letadlo 

tvirce: Rowan Software Ltd. 

distributor: Empire Interactive 
datum vyd4nf: prosinec 1995 
PETR SLOVACEK 


Navy 


ozdéleni Sovétského Svazu, pad berlin- 
ské zdi a vstup mnoha postkomunistic- 
A kych stati do EU a NATO sliboval na 
delsf dobu klidné mfrové souziti. Realnd situa- 
ce vsak vypadala jinak. Svoboda v rukou lidi, 
ktefi na ni nebyli pfipraveni, byla vétsinou zne- 
uzita k nedemokratickym cilim. Na svété se 
objevilo mnoho mensgich konflikti. Neékterf 
bojovali o svij domoy, ci o posunuti hranic, ji- 
ni se snazili ziskat cizi izemi a své tak rozsifit. 
Mnoho lidi zemiclo v Bosné, Cedéensku 
a v dal&ich zemich. A nové konflikty byly na 
spadnuti. Jediné OSN snad mize dosdhnout 
alespon mirného uklidnénf. Jejf bojové jednot- 
ky jsou stale posilany do valcicich stati... 





VZDYT LETAT JE TAK SNADNE...? Ne- 
vim jak vy, ale ja mél vidycky rad simulatory. 
Jesté na starém dobrém Sharpu jsem prohanél 
mezi pruhlednymi kopci vrtulnik Tomahawk 
a pozdéji Fi5-ndctku, ktera byla nejspise vr- 
cholem tohoto stylu her na osmibitech. S pie- 
chodem na PC jsem nejprve preferoval letecké 
simuldtory ve stylu S#ike Commandera. Hrac 
nemusel o letadlech nic védét, pouze odstarto- 
val z letisté, sestrelil tii protivniky a pomoci au- 
topilota pfistal. Ov’em teprve kdyz jsem se set- 
kal s hrami jako je napf. Overlord, které jsou 
zalozeny na co nejvétsi vérnosti, poznal jsem, 
0 eo jsem byl ochuzen. 


0 CO TEDY JDE? Mozn4 vam jiz doslo kam 
svym uvodem smeéfuji. Navy Strike je simulator 
maximalné se blizicf realité. V nékterych oka- 
miicich mozna az moc. Ale to trochu piedbi- 
ham. Vasim ukolem je velet letadlové lodi. Co 
vic musite velet tak, aby jste jako zastupci sil 
OSN zabranili urcitému konfliktu (proto tedy 
ten piibéh na zacatku recenze), Na vybér jsou 
celkem ti, Prvni je pokracéovanim valky v Per- 
ské zalivu. Irak znovu napadl Kuwait a vy musi- 
te zabranit jeho agresi, dokud nedorazi posily. 
Druhy konflikt se odehrava v Cinském moii. 
Sest statti md velky z4jem o malé ostrovy boha- 
té na ropu. Vy musite jejich jednani usmérnit 
tak, aby nedoSlo k bojim. A vy tietim scénafi 
musite zaséhnout proti Libii, ktera nehodla 
prestat s vyrobou chemickych zbrani. Na vagich 
rozhodnutich zavisi vyvoj celé hry (a také bu- 
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douci situace ve svété). Pokud zauitocite pfed- 
casné, rozpoutate valku, ale kdyz budete dodr- 
zovat urcitd pravidla boji, mizete se vyhnout 
mnoha titokim sméfovanym na vasi lod. 


A JAK SE TO TEDY VLASTNE HRAJE? 
Veskery déj se odehrava na hlavni mapé. Zde 
mizete vysilat jednotliva letadla do akci, pozo- 
rovat vyvoj konfliktu a davat rozkazy pilotim, 
kteff jsou jiz ve vzduchu. Sem také pfichdzeji 
rlizné zpravy, na néz je nutno vétsinou néjakym 
zplisobem reagovat. Napfiklad pokud radar za- 
chyti nepfatelské letadlo, méli byste, pokud ne- 
chcete riskovat utok na vasi lod, vyslat dvojici 
stihaci vstiic, aby jste zjistili s jakymi umysly 
k vim sméfuje. A v téchto situacich se koneéné 
dostava ke slovu simulace. Vy totiz mizete (ale 
nemusite) misi letét sami. Takze se nabfzi otaz- 
ka o simulaci ¢eho vlastné jde. Letadla a nebo 
velitele letadlové lodi? Rozhodnuti necham na 
vas. Jak jsem jiz fekl, misi mize splnit budto 
autopilot a nebo vy. Pokud zvolite prvni moz- 
nost, miiZete se na jejf pribéh divat v mensim 
okné na hlavni mapé a pfi tom stale sledovat 


vyvoj hry. To je sikovné zvlasté v situacich, kdy 





musite poslat letadla do 


NEVEFITC, vou, a tif akc. Pak je 
7e OSN ne- totiZ vétsinou pomérné 

~ i? obtizné, plnit kazdou 
co zmeni: 


z nich na ylastni pést. 

cl Vlastni simulace letu 
£ kuste S| tO pusobi velice realisticky. 
Saml. Hra nabizi mnoho ex- 
ternich pohledi, ale to 
je dnes jiz asi samozfejmosti. Navy Strike Ize 
pustit ve dvou rozlisenich: 320x200 a 640x400. 
I ve vyssim bézi plynule i na mé DX4/100, coz 
je posledni dobou spise prekvapeni, 






NAVY STRIKE 





grafika: 89 

animace: 10 

hudba: 10 

 zwk: 75 a 
testovano na: PC 486DX4/100, 8 MB 
RAM, ts CD 

pro: perfektni grafika, atmostéra bojG, 
proti: nedostatek informaci, chybi intro 
Velice dobie provedeny simulator a to 
nejen letadla. 








CHYBICKA SE VLOUDI... Jediné, co bych 
hfe vytkl, je nedostatek jakychkoli rad. Nejsem 
letecky pilot s dvéma roky vycviku a tak jsem 
bohuzel poprvé nevédél, co mam ve vétsiné 
misi délat (tedy aZ na intercept - tam je to jas- 
né dost). Manual mi bohuZel také moc nepo- 
mohl. Nabizi pouze jakési tutorialy, kde se na- 
ucite ovladat letadlo a davat rozkazy. Nakonec 
mi nezbylo, nez nechat nejprve letét autopilota 
a pak to po ném zopakovat. Autofi také mohli 
hru ,okofenit™ néjakou tou animaci, budto 
v priibéhu nebo alespon na zacatku. 


A CELKOVY DOJEM? Navy Strike je velmi 
zajimavy simulator, snazic{ se co nejvice ptibli- 
zit realité. Myslim, ze zaujme kazdého letecké- 
ho Fanatika a mozna i néjaké ty zacatecniky. 
Takze pokud se vam nelibi vyvoj ve svété, 
a ¢asto kritizujete postup OSN, zkuste si, jak 
byste dopadli vy. Hodné stésti. —Twyn 
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recenZe 


ROBERT HAVLIK 
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platforma: PC-CD 

minimum: PC 486, 4 MB RAM, 

ds CD 

typ: sport 

¥4nr: hoke} 

potet hrata: 2 , | 
producent: Time Warner Interact. 
distributor: Time Warner Interact. 
datum vydanf: leden ‘96 


difve nepodivali na obrazky), dnes se zno- 

vu setkame na bilé ledové ploge ve hte, 
které se #fkA hokej, ale POZOR, tenhle je s pfi- 
chutf ragby. 

Dlouho jsem pfemySlel, jakej by si tahle hra 
zaslouzila podtitul. Na vybér pfichazely po jed- 
nom dni hranf mezi hlavni kandidaty: Ring 
Warriors All Stars v NHL, nebo skupinovy 
Mortal Kombat on ICE, ale WAYNE GRETZ- 
KY and NHL ALL STARS urcité ne!. Ne, sa- 
moziejmé trochu ptehanim, ale pokusim se vas 
piesvéddit, Ze nejsem daleko od téchto tvrzeni. 


J ak jiZ ndézev napovida (teda pokud jste se 


VYSEL NOVEJ HOKEJ? WAYNE? BE- 
RU!!! Je&té mé nestacily rozmrznout tkanicky 
u bruslf a je tu novy hokej. Kdyz jsem se do- 
zvédél, te mé navétivi po minule testovaném 
NHLHockey '96 dalsi z tady tohoto zimniho 
sportu, byl jsem mile potéSen. Z koutu jsem 
sebral hokejku, puk, nasadil chranite, zased] 
k poditadi a zacal civét, co ze se to objevi na 
obrazovee (teda jd to védél z krabice, ale obraz- 
ky vam vée nefeknou). Néjaky Wayne Gretzky 
a hvézdy NHL, nebo néjak tak se to jmenuje. 
Nastavim zvukovku a spouStim. WGRETZKY. 
EXE. No jo, fakt nekecaji, je tam Gretzky, ale 
co to m4 ne sobé proboha za dres (rahle véta 
vypadla jako prvni z ust redaktora Kevina, 
kdyz se také piisel podivat na tento zazrak). 
Kev ma také velice rad hokeje, ale pri na’em 
stietnuti v NHL’95 dostal od mé malickosti 
jednou desitku a podruhé dvanact gdli, ale 
i mOj Barraso (brankar Pittsbourghu) dostal 
dvakrat devitku). Omlouvam se za odboceni, 
ale muselo to ven. 

Kdyz zaéneme zatétkem, tak jako v NHL’96 
jsou vsechny menu hry v SVGA. Pi pro} {zdéni 
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and NHLPA All Stars 
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vSemoinymi statistikami, které spliujf svou 
funkci, si mizete prohlédnout nadherné foto- 
grafie hraét se svymi udaji. Na vybér vam tato 
hra dav moznost zvolit si jak dlouhé budou 
téetiny (2, 5, 10 a 20 minut), dokonce muzete 
hrat tfi na thi a nastaven{ jako penalty ON 
a OFF .... 

Z.déeni se objevilo, kdyz jsem spattil to, na 
co upozornil Kevin v tvodu. A ted? POZORI. 
Barvy véech dresti NEJSOU shodné s origindl- 
nimi dresy NHL. Pohoy, jedeme dal. Na oplat- 
ku autoti umoznili naeditovan{ vlastnich dresti 
podle vai libosti. K dispozici je editor barev, 
pomoci kterého si mGzete nakreslit (pro upfes- 
néni vybarvit) v48 tym, tfeba na letku bilych 
andéli nebo blackdeath smrtaku. O piestu- 
pech hraéti snad ani mluvit nemusim, ze? Jeste 
dodam, ze jsou ve hie originalni jména hracu 
a tymai NHL. Dal8i polozkou pardon je Practi- 
ce, kde si miiZete vyzkouSet samostatné najez- 
dy, boj o puk na buly, najezdy vasi letky na sa- 
mostatného brankdie, a péstni boj. Kdyz uz se 
budete chtit pustit do hry, mate na vybér mezi: 
Skoéeni ihned na led, exibice, turnament. 


TO ZAS BUDE MONOKLU. Pokud zvolite 
Just Play, ihned se nachdzite na ledé v boji 
o buly. Exhibice je exhibice. Vybér vaSeho ty- 
mu, vybér tymu protihrate a vybér polozky 





start. Turnaj asi kaidy znd (jako kdyby kazdy 
neznal exhibici). Postavy jsou velké v SVGA 
a vy $matrate hokejkou pro puk. Po vhozeni se 
objevuje standardni VGA (Magion pristé), ve 
kterém se tahle hra hraje. SWGA jsou jenom 
péstni souboje a vhazovani, ale daji se vypnout 
stejné jako piskan{ rozhodciho pii faulu (to ne- 
jsou fauly, to jsou JATKA). V této hie mi 
opravdu piipad4, ze firma Time Warner Inter- 
active vyménila ragbyovym hraciim dresy, na- 
zula brusle, ptidala hokejky (aby se mohli opi- 
rat) a postavila na ledovou plochu. I v tomto 
hokeji si po nékterych faulech rozdate pestni 
souboj, ovsem u NHL’96 kde po boji sli oba 
akté#i na trestnou, zde jde sedét pouze ten, kdo 
prohraje. Boj je sice proveden v SVGA, ale 24d- 


“n4 krdsa to nenf. Vétsinou kdyz jedete s pukem 


na hostujicf branku, druzstvo protivniki vas 
sestiel{. Rizna salta, pfemety, razitka na manu- 
nelech a piné o¢i monokli, to je tento hokej, 
To samé je kdyz jede protihrac na vds, proste 
ho sejmete a mate puk, nékdy zapiska rozhod- 
di, nékdy ndsleduje péstnf souboj. Kazdopadné 
tolik fault jste v hokeji jesté neochutnali (ag: 
gresive hockey). Kdyz brankar dostane gl, tal 
kolem sebe za¢ne hazet hokejkou nebo odha 
maje tukavice nebo boucha do ledu a nebo se 
bou hazi o led (fake). P#i hfe si jesté muzete na 
stavit zptisob hrani. Na vybér je agresivni ho. 
kej, obranny hokej a stifdavy (Rough), Golii s 
zastiilite vice nez v NHU96. Zde je cas ne 
zrychleny a goly padaji ptiblizné kazdé dve mi 
nuty. Pohledi si moc neufijete, je zde jen jeder 
z boku (viz obrazky), ale i moznost zapnuti zo 
omové kamery, kterd se opakované pfiblizuj 
a vzdaluje a vzdaluje a ptiblizuje a... Posledn 
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WAYNE GRETZKY 
animace: 80 
hudba. 70 2202°0—t—=<“‘«~‘“ St: 

testovano na: PC 486 DX4/100, 16 MB 

RAM, ts CD, SB AWE32 

hracu-katastrota 

speciality: Editor dresd hraéé - tfuj 
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polozkou je Replay, snad ani nemusim psat, ze 
si zde mulzete zpomalené prohlédnout vami vy- 
brané akce. Pokud budete chtit hrat ve dvou, je 
nezbytné, aby jeden hraé driel v ruce joy. 


TECHNICAL REPORTS. Posledné zmino- 
vany NHL’96 byl velmi naroény na konfiguraci 
vaseho potitace, ale Wayne Gretzky na 
DX4/100MHz Slape jako hodinky (kukatky 
klidné postaci). Grafika jenom ve WGA, ale za- 
se rychl4 a animace postav je slusna (animace 
puku je fascinujici). Tapeta publika je také do- 
cela pékné nakreslena. Zvukové efekty se mi 
ovéem nelfbily a hudba je na tom jen o trochu 
lip (Audio bylo lep&{). Jo, je tam i komentator, 
ale asi mél po dobu testovani chiripku nebo co. 
Pf srovnani s NHZL'96 tento odstavec Wayne 
Gre tzkey a jeho Stars prohrali na plné Cafe (ani 
nemuseli rozhodnout najezdy). 


VRAK NEBO BRAK. Dnes to nebylo moc 
slavné utkani. Snad jen hokejovym fandim 
a sbératelim doporucuji sehnat tento hokej. 
Cheete-li si zahrat hokej, berte WHI od EA 
Sports (jedno jakej roénik). Ale zase mit hru, 
ktera dostala hodnoceni jaké nosi Jaromir Jagr 
(cislo na dresu), to se pfece vyplati, ne? Ne! 
Jauu, ja chtél jen pomoct. 


PS. S tim bojem na ledé to nenf zas tak 
hrozny (pokud mate zapnuty piskanf rozhodéi- 
ho). —Hawkins 
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MIREK KOPECKY 


Warcra 





platforma: PC 
minimum: 486 ae 8 MB RAM, 
40 MB HDD, Ms Dos/Win 95 
typ: strategie 
Zanr: stfedovéek 
vyrobce: Blizzard 
__- producent: Blizzard 
datum vydanf: zima ‘95/96 


éekavané druhé pokracovani uspésné 

strategie od Blizzard enternainment 

s nazvem Warcraft 2: Tides of Darkness 
se dokonale inovovalo od ptedchoziho dilu 
a mam ponéti, Ze skryta pravda brzy vypluje 
na povrch, jednd se evidentné o nejlepsi stra- 
tegii v historii PC!!! 


NAPINAVE OCEKAVANTI. Mezi mé nejob- 
libenejsi hry pattf zajiste akéni strategie. Prvnf 
strategii, kterou j jsem okusil byla Dune 2. Du- 
ne 2 si ziskala mé velké sympatie, nebot to by- 
la velice dobie zpracovana realtimova strate- 
gie. Pokud mam vyslat signaly do soucasnosti, 
tak se paradoxné o kontroverznim pokracova- 
ni Duny 2, Command and Conqueru tolik mi- 
le mluvit neda. 

Piejdéme ale zase zpét do minulosti. Po té, 
co jsem pokofil DUNU 2 se na trhu neobjevi- 
la zadnd strategie v blize specifikovaném stylu. 
Marné jsem odekaval néjaky prevratny titul. 
Az na jaie roku 1994 se mi do rukou dostal 
Warcraft: Orcs and Humans. Hned v prvnich 
minutach hran{ mi bylo jasné, ze tohle je to 
pravé ofechové. Na misto harvestti otroci-pra- 
canti, kte#f chodili do lesa sekat diivi, aby by- 
lo z éeho stavét a dal&i zase $li do zlatného do- 
lu tézit a mé se mnoiZily leskloucké dukatky. 
K tomu, abych mohl stavét budovy a cvicit 
vojsko jsem potieboval dvé suroviny, zlato 
a difvi. Cela hra byla del$i nez Dune 2 a gra- 
ficky na tom byla mozna o néco lépe, Ovsem- 
ze tehdy byla jina doba a modernéjsi technika 
popfala vice Warcraftu. Jestli mam porovnat 
Warcraft: Ores and Humans s Dune 2 vysly by 


z toho obé hry nastejno. 


WARCRAFT 2 VS COMMAND AND 
CONQUER. Asi jiz tuSite, komu budu ,,nadr- 
zovat’ vice. Z mych tivodnich argumentti jste 
asi pochopili, ze budu kritizovat a vytykat 
Command and Conqueru zavainé chyby a da- 
vat mu za piiklad pravé Warcraft 2. 


OBTIZNOST: COMMAND AND CONQU- 
ER To je nejvystiznéjsi bod. Command and 
Conquer (dale jen=CC) je naprosto banalni 
a primitivni. Jeho mise nejsou nikterak neroz- 
sahlé, ale plnén{ misf je jednoduché. Staci jen 
postavit par budov, vytézit pdr tisic creditd 
Tiberia a mate vymalovano. Navic Tibertum 
neustale dortista a vy miizete stavét vice a vice 
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t2 





jednotek. K to-fizezzi 
muto procesu 
Tiberia 


hu textu vrati-|> 7 
me. nee 


OBTIZNOST: WARCRAFT 2. Ze zatatku, 
tim myslim prvni tfi mise ze 14-ti, je Warcraft 
2 jednoduchy. Od zhruba 5 kola vys to zacina 
byt tuhé. Nepfitel zacina Castéji utocit, mate 
mensi dostup ke zlatym dolim, tézeni zlata je 
mnohem obtiznéjsi. Narozdil od Commanda, 
kde tézite jednu surovinu Tiberium, tady mu- 
site tézit zlato, divi a olej!! K obtiznosti bych 
rad doplnil jesté inteligenci nep/atel, to ale az 
v nasledujicim odstavcl. 

Vyhodnoceni: Warcraft 2 - obtiznost pro 
pokrocilé, Command and Conquer - sttedné 
lehka 


INTELIGENCE NEPRATEL: COMMAND 
AND CONQUER. Dal8i zavazny problém 
u CaC. Ve hfe CaC staci jen postavit porad- 
nou armadu a jit vstticné hlava proti hlavé na 
nepratelskou zakladnu. Péchota, tanky, moto- 
kary, v8ichni jsou naprosto vygumovany. Ptate 
se proc? Pokud obkli¢ite nepfatelskou zaklad- 
nu tieba ze dvou stran, nepfitel se nedokaze 
ubranit. Utoéi pouze na jednu skupinu a tu 
druhou necha klidné utocit na svou pevnost. 
Je vidét, Ze potitaé neumf sestavit pevnou de- 
fensivu. Jeho obrana je pokazdé otevfenda. 


Hraje vam ptimo do not. 


INTELIGENCE NEPRATEL: WARC- 
RAFT. 2. Soupefi jsou nadmiru chytii. Kdyz 
vidi, Ze na zapadé vasi pevnosti a na severu 
mate skvéle rozestavéné vojsko, nedovoli si na 
tuto oblast titocit. Uto¢f pouze tam, kde vi, Ze 
maji Sanci na uspéch. Vyrazna zména oprotl 
Command and Conquer, v némz na zakladnu 
opevnénou 3 tézkymi tanky, 5 raketovymi ve- 
Zemi, 20-ti vojaky a deseti dzipy zatitocil je- 
den jediny vojatek z bazukou. To je naprosta 
ubohost a je vidét, ze soupe~ ma nejspfis IQ - 






grafika: 95 

zvuk: 90 

hudba: 87 

animace: 90 _ 
testovano na: 486 DX4/100, 8 MB RAM, 
9B, qs CD $s 

pro: Spica grafika a zvuky, nejlep$i zabava 
co existuje proti: neni mozno ukladat do 
paméti oznacené Cety 

Bezkonkurenéni strategie s vyjimetnou 
grafikou a ozvucenim. Pokud se vam neli- 
bila jedniéka, zaruéuji, ze druhy dil bude. 





10 (nebo odvahu, coz se nevylucuje). Timto 
pocinem, myslim tim inteligenci nepfatel, vas 
bude trapit hlavné soupe? pri vaSem tazeni na 
zakladnu. Jelikoz vi, ze svou zakladnu mate 
rozestavénou na severu od jejich, opevni nej- 
vice severni Cast sve zakladny a na mista, o ni- 
chz védi, ze vim nejsou piimo vyhovujici pro 
redlny uitok, zde postavi jen par lucistnika 
a néjakého rytite. Likvidace soupefovi zaklad- 
ny je té#8i a obtiznéjsi nez tomu bylo u Com- 
manda. 

Vyhodnoceni: Warcraft 2 - nadpriimeérna in- 
teligence, Command and Conquer -nepatrna 
inteligence 


Hlavni dva body, které jsou typické pro 


srovnani téchto strategii mame za sebou. 





Pojdme si tedy fici, co je nového oproti pred- 
chozimu dilu. 

Nejvét8i novinkou se prezentuje souboji ve 
vodé. Diky nim budete moci kromé sucho- 
zemskych yyrabét také vodni jednotky. K to- 
mu, abyste mohli sestavit vodni armadu po- 
tfebujete pfistav. Pfistay vam postupem Casu 
umozni vyrabét 5 druhi téchto piimofskych 
masinek. 3 z nich jsou primo usité na lity boj, 
zbyvajici dvé slouz{ k transportu lidi a na téz- 
bu oleje z ropnych vrtt. Vratme se k tem tfem 
bojovym. Tou prvni bojovou lodi je Destroy- 
er, lehké vitoénd lod’ ktera je oproti tézké lodi 
rychl4 a v nejvétsim chumelci boje je velice 
sviznd. Tézké lodé maji tu samou tlohu jako 
lehké lodé, akorat jsou pomalejsi ale naopak 
vice vydrz{. Tou tietf posilou pro namofnictvo 
jsou ponorky. 

Dalsi pfiznakem novinek je tfeti tézebni su- 
rovina, a tou je olej. Je nezbytny pro stavbu 
nékterych budov. A aby toho nebylo dost, na- 
sledujici volba umoZfiuje souboje dokonce ve 
vzduchu pomoe/ drakii a gryphond (ptak na 
zptisob orla osedlany jezdcem). Uzijete si tedy 
dostatek boje jak ve vzduchu a na sousi, tak ve 
vodé i pod vodou! Skoda jen, ze neptibyl na- 
vic néjaky dalsf rod. Chrélo by to ovsem mno- 
hem vét8i ndroky na pamét. Nezbyva nez se 
tésit na nové budovy a na nové tvafe hlaynich 
protagonistti oblecenych v SVGA kabatu. 


TECHNIKA Z DILEN BLIZZARD. Prvni 
zménou oproti jedniéce je graficky méd. Vse 
vcetné menu je v SVGA. Animace postav jsou 
nadherné. Vybuchy ¢i hofici plameny jsou 
dokonale zdigitalizovany a vypadaji téméf re- 
alisticky. VSe je prokreslené do nemoznych 
detail. Nejvét8i ohlas ale tkvi ve zvucich, jez 
si muzete DOKONCE sami vytvorit ve Win 
95 editoru. Navic kazdy bojovnik brebenti ji- 
nym ténem hlasu. Novinkou je také hra po 
siti a po modemu. Jsme skoro u konce a ja 
mizu s klidnym svédomim napsat, Ze se jed- 
na o nejlep$i akeni strategii na PC-CD (za- 
tim). —KEVIN 


| 
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reCcenZec 


ProPin 


platforma: PC-| 
minimum: 486DX/33, 
SVGA 1 MB, ds CD 
doporuteno: 486DX/33, 
SVGA 4 MB, ds CD 
typ: Pinball 
tvarce: Empire Interactive 
distributor: Empire Interactive 
datum vydanl: prosinec 1995 


PETR CHLUMSKY 


posledné dobé zacina firma /wenty 
First Century Entertainment ztracet své 
marginaln{i postaveni na trhu s pocita- 
éovymi flippery. Do femesla jim zacaly fuso- 
vat firmy jako naptiklad NMS Software, Mic- 
rosofi, Sierra Gi Empire Interactive na jejiz pro- 
dukt ProPinball - The Web se podivam pravé 
v této recenzi. 

Jednim z nejdtlezitéjsich faktori jez si 
u pinballi nejvice cenim je kvalita navrhu 
stolu. Ten je v ProPinballu pomerne propra- 
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covany, a protoze v manudlu umyslné chybi 
jeho popis, tak vam objevoyani jednotlivych 
comb a ukoli zabere pomérné dlouhou do- 
bu. Na druhou stranu se tento flipper netvari 
piilig monotematicky. Napfiklad v 7iltw jste 
ve stole The Monsters méli za ukol oZtvit 
Frankensteina, V Pinball Illusions jste v The 
Tales méli spustit Valhalla méd. Zde takovyto 
globalni cil chybi. The Web je koncipovan ja- 
ko chaotické smés pomérné velmi obtiznych 
likeli, coz trochu ubird na celé atmostféfe 
stolu. 

Z. celé hry pfimo ¢i8i snaha o maximalne 
realistické pojeti pinballu - a to at uz se jedna 
o ozvuéeni, grafické zpracovani nebo o im- 
plementaci fyzikalniho modelu celého flippe- 
ru. ProPinball - The Web je prvnim pocitaco- 
vym pinballem s opravdu realistickym pohy- 
bem kuli¢ky po stole. U ostatnich pinballi 
ma Clovék dojem, Ze se po stole pohybuje ja- 
k4si nehmotna, papirova znactka. Zde je to- 
mu naopak. Z kazdého pohybu kulicky pri- 
mo citite tu vysokou hmotnost soustiedénou 
do malého ocelového nesmyslu, jez se po sto- 
le pohybuje stejné jako u opravdového, hos- 
podského flipperu. 

Zpracovani je pomérné tradicni - staticky 
pohled na cely stil z mirného nadhledu. Ten- 
to zptsob byl s ispéchem poujit jiz nékoli- 
krat, takZe neGekejte nic moc pfehnané origi- 
nalnfho. 

Co tomuto flipperu opravdu vévodi je bri- 
lantni technické zpracovani. Jednd se piede- 
viim o téméé dokonalé ozvuceni tohoto pin- 
ballu. Jak jsem se jiz zminil v recenzi na hru 


all The Web 








PROPINBALL - THE WEB 
grafika: 82 

animace: 71 

hudba: 82 

zvuk: 97 

testovano na: 486DX/40, 8 MB RAM, qs 
CD, GUS, SB16 

pro: vynikajtci technické zpracovant proti: 
hra obsahuje pouze jeden flipper 
Brilantné zpracovany pinball, jemuz ka- 
zi povést pritomnost pouze jednoho je- 
diného stolu. 





Tilt, -rarcim se podafilo docilit opravdu vér- 
n¢ho prostorového zpracovani zvuku - pohyb 
levé klapky slySite vlevo, naraz do jumperu, 
jez se nachazi mirné vpravo se také ozve mir- 
né ypravo apod. Tento pocit prostorového 
zvuku je umocnén velmi vysokou technickou 
kvalitou vSech zvuku. 

Na CD je vypaleno asi dvacet skladeb jez 
se pti hfe pfehr4vaji. Hudba, stejné jako zvu- 
ky, ma pomérné vysokou technickou kvalitu, 
ale po kompoziéni strance je to hor&i - jednu 
melodii jen velmi tézko odlisite od druhé, 
tak%e se hudebni doprovod sléva v jednu vel- 
kou monotonni masu. 

Také grafika je velmi kvalitni. Hra podpo- 
ruje prakticky v’echny obrazové rezimy od 
640x480 az po 1024x768 a to jak v klasic- 
kych 256 barvach ale téz v HiColorech (zde 
se jedna o 32000 barev). Pokud tedy mate 
alespon 2 MB VRAM mizete si ProPinball 
spustit v HiColorech a pak se z této hry stane 
opravdova pastva pro oci. 

Nejvét8i slabinou této ambicidézni hry je 
fakt, ze obsahuje pouze jeden jediny, samo- 
tinky stil. U ostatnich pinballi mel Cclovék 
vidy na vybér. Pokud vam u ProPinabllu ten- 
to jediny stil nepadne do oka, tak mate pro- 
sté smulu. Jestlize vSak ve stole The Web na- 
jdete zalibeni mize se vam stat, ze této hfe 
opravdu propadnete a stravite u nf velmi 
mnoho éasu. —Genagen 


SS 

















ogee ie ae HISTORIE - NOVINKAT!!! 
ns es if Draci rodinka z tohoto vypraveni je veskr- 
aa. 4 ze civilizovana. AvSak zla kouzelna hulka 
. a Evelyna umira nudou, a tak ji napadne, ze 
EN eh EV en -wra ie imciccla mel e-lel men 
Pen ‘tec a syn Bert je nucen jit do svéta. Hra je na 
eat CD-éku piné éesky namluvenal! 
~ Sc 
#% Minimalni konfigurace: PC 386, 2 MB RAM 
hare)’ ) MCena: 3.5" verze 395,- Ke 
wo ot rae 


= QUADRAX - NOVINKA!! 

* Tajemny sluneéni chram se objevuje kaz- 
~ dé étyri roky. Uplynuly celé generace a ti- 
: ‘sicileti, zanikly staré rise, ale nikdo, kdo 
“== ho na&el, se jiz nevratil. Quadrax je nejno- 
véjsi hra slovenské produkce pro ty, ktefi si 

-- chtéji protahnout mozkove zavity. 

s Tym: Cauldron 

Minimalni konfigurace: PC 386, 1MB RAM 
Cena: 3.5" verze: 495,- Ké 

“LODE =) ¢4- ses V helen Ce 


a= @ 


vids 
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TAJEMSTVI OSLIHO OSTROVA 
Hra Tajemstvi Osliho ostrova jakoby nava- 
zuje na dvé slavne americkée hry (The _ 
Secret of Monkey Island). Je vSak zpraco- 
vana trochu jinak a hlavné - Cesky. Hlavni 
hrdina, radobypirat GajbraS, se zde utka s bra- 
trem svého byvalého protivnika LeCuka, neli- 
tostnym LeGekem. Po ztroskotani sve lodi se 
ocita sam na plazi neznameho ostrova.... 


ae ; 
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Set 


Tym: Pterodon Software. 
Minimalni konfigurace: PC 286, 1 MB RAM 
Cena: 275,- Ké 
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PRIPRAVUJEME: RYTIRI GRALU 





HRY FIRMY VOCHOZKA TRADING 
SKRZ NASKRZ CESKE! 
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=7 DNIA7 NOCI 

a pe ™ Venca Zahyb je soukromy detektiv, ale 

= ~~ zaroven vyhlaseny lempl a budizkniGemu. 

pre > Fg Skaredého dne zase sedi sam © 

ra Ake v kancelafi a okusuje tuzku, kdyz v tom roz- 

ese are he metry dvere chlapek, ktery rozhodné nema 

~~ hluboko do kapsy. Sdéli Vencovi, ze musi 

* nutné na mésic odjet a pozada ho, Ay mu zatim 

, hlidal jeho sedm dcer. Jen at se jim nic nestane, 

jsou to jesté panny! Pokud svuj ukol spini, bohate 
= se mu odméni. Venca souhlasi, ale jesté tyz den 

l= se s kamaradem vsadi, Ze je vSechny dostane. 
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Tym: Pterodon Software 
Minimalni konfigurace: PC 386,22 MB RAM © 
' Cena: 320,- Ke 


_ | 
et EL Lt Pn es ad 


¥ pedi tke gh ak : P 
bie 


ya amar ‘3 RAMONOVO KOUZLO 
. die 7 *§ Bylo tomu brzy zjara, kdy zly Carodé| 

ie = ye ae Ramon vtrhl do poklidného Nového més- 
as : ql Pe i Nejprve se usadil v jednom z okolnich 

lesu a potom se zbavil vSech hodnych 

| skritku. A nakonec se zmocnil novoméstskeho 

i zamku. Sam jsi proti Ramonovi bezmocny, ale 

i kdyby se ti podarilo osvobodit zakleté skritky... 


amonove 
Ronjlo 


SR eureeieliti 7) 
E Minimalni konfigurace: PC 386, 1 MB RAM 
B Cena: 385,- Ke 





SL Net SN aR Cos SN 
Pravé jsi se vracel domi, kdyz té nékdo 
lees Sa =. chytil za rameno. Byli to dva muzi v plas- 
it : “i tich. Nesnesli zadny odpor. Dovlekli té do 
“= jakési kancelafe a tam vSe zaéalo. Séf or- 
~~ ganizace Hurvinkovo spaseni té pozadal, aby 
ere! tajnym agentem. Po chvilce vahani 






‘ Pe rele ee CU alee 
@@&% Minimalni konfigurace: PC 386, 1 MB aye 
“fod Otel et WC? )afea 4 


) Obrovsky dungeon s rozsahlymi lokacemi a dokonale propracovanou hratelnosti. Plynuly po- i ‘ | 
‘@mm hyb po Ctvercich, automaping a rozsahly manual preduréuji tuto hru k tomu stat se nejlepSim 
ee ea Vochozka Trading. Vyjde jiz v dubnu tohoto roku na disketach i CD-ROM. 





Hry zakoupite ve svém obchodé s vypoCcetni technikou, nebo si je muzete objednat na dobirku 
G cené neuctujeme postovné ani baliné!) na adresach: 


Cechy - Vochozka Trading, Bolzanova. A2, 618 00 Brno. tel/fax 05-535 113 Slovensko - Riki, PO.BOX 117, 814 99 Bratislava 1, tel. 07-496 Ev 


Prodej v CR dealeriim za velkoobchodni ceny: VISION, Krupkovo nam.3, 160 00 Praha 6, tel.02-2431 5570, fax 02-2431 3691 
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-Hlavni cena - “vyhra pro sae lepsi Excalibur! 





Gsla odpovédi a Pripominky oer os ate POR, BED Box 414, 111 21 Praha . 


Rid bychom, oe vy, ‘Gendt 5 Excliburu, aie ee i sk ceacnich 


casopisu, ziskali v Excaliburu pomocnika, | 


ktery. 


bys yami byl vsude tam, kde 


ho budete potiebovat. Proto jsme ptipravili néco, co by redakci Excaliburu 
vydavateli pomohlo tento cil ptiblizit. Staci, kdyz budete psat disla i 


ana zavér eee uvedere s sve be : 


Réd bych, aby ty Excalibur. a 


| 2) Lipiné a co nejvice nejaktuainéjs 
Sones x objektivnejsi 7 
4) vtipne ssi 


Eas 5) rozsahlejsi a mélvice strain: nex 100 (or 5 
“stejné cené = 39 | Ke). 


- 6) Upiny_a psal o vaech hrach if To tech 
‘Spatnych eee 


ee ore levnejsi (to véak ace uskutednit: V vies 
=. = nim roce:- -Zadné zmény. ceny ani periodicity: st : 
te Excaliburu a nebudow) ei 


7 Mole neloblfben&t riba: 
8) obsah es as a 
9) autor Excaliburu 
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platforma: PC-CD 
minimum: 486DX, 8 MB RAM, 
SVGA (512kB), CD, 25 MB na HD 
typ: strategie | 
Zanr: fantasy 
potet hrata: 1, 2 


tvarce: 


New world comp., inc. 
producent: U.S. GOLD 
distributor: U.S. GOLD 

datum vydanf: zima 1995 
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RE - CENZORA. Aé by jeden podle 
nazvu soudil, ze Heroes of Might and Magic 
(dale jen HOM) jsou pokracovanim znamé 
RPG série Might and Magic, neni tomu tak 
a novy projekt firmy New World Computing ma 
s vyse zminénym spoletny pouze zanr, protoze 
je to strategie jako stehno (d4amy prominou). Je 
asi nejvice podobna hie Master of Magic, oproti 
ni je HOMM lepsi graficky a zvukové, na dru- 
hou stranu s hratelnosti je to trochu horii. 
HOMM « tedy zavedou hrace do svéta, kde spo- 
lu bojuji étyfi rasy o moc a slavu. Jsou to rasy 
Knight, Barbarian, Sorceress a Warlock, pti star- 
tu si vyberete jednu z nich, poté jestli chcete 
hrat samostatny scénaf nebo vér${ osmiscénafo- 
vou kampani a fez mize zacit. 


Ad A 


en cr Tn WI ACTAIEC LUDAICAALC 
NA CO SI TO VLASTNE HRAJEME? Svét 


HOMM se sklada z hradi, mést, dol na neros- 
ty, véStiren, kouzelnych studanek a pfedméti 
spolu s jejich strazci a fady dalsich povyrazeni. 
Mésta a hrady slouzi na budovani vojska, daji se 
zde najimat hrdinové, kteff se zde mohou ucit 
kouzla, aby pobili vice a vice nepfatel. Doly 
jsou zase zdrojem nerosttl a penéz, nutnych pro 
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vystavbu hradt, kas4ren pro vojsko a novych 
jednotek. Cesty hrdind za dobrodruzstvim jsou 
zpiijemnény riznymi zastavkami, kde je mozno 
ziskat zkugenosti, penize, nerosty nebo néjaky 
ten kouzelny predmét, zvy$ujici néktery jeho 
parametr, slovy artefakt. ZkuSenosti rostou také 
s poctem vyhranych bitev, dobytych hradi 
apod. Dosazeni vy88i urovné je spojeno se zvy- 
senim nékteré dovednosti, tfeba titoku. Cilem 
scénafe je vérsinou nalezen{ artefaktu nebo do- 
byti néjakého mésta. Novinkou je existence 
obeliska, kterych jsou ve hfe spousty a po jejich 
precteni se pfed vasima ocima skladd4 puzzle 
s obrazkem mista, kde je pfedmét zakopan. Hra 
nastésti pamatuje i na normalni lidi, a tak je 
mozno scénai zdarné dokon¢it prostym vyhla- 
zenim vsech, kdo s vami nesouhlasi, i kdyz tfe- 
ba v jen malickosti. Kazda rasa ma svoje pro 
a proti, nejvice pro majf Warlockové, diky jejich 
bojovnikiim a nepfekonatelnym draktiim. Ruku 
na stdce ; kazda dobra strategie kromé Civiliza- 
tion stejné nakonec skondi u toho, kdo je silnéj- 
$i v boji. Kampané jsou stejné pro vsechny rasy, 
proto jsou vyse zmifiovanf Warleckové jasnymi 
favority, pokud nechcete po tieti misi skon¢it 
u dopovani jako ja (vybral jsem si Knighty, 
hmm). Mirnym zklamanim je nemoznost pfe- 
sunout hrdiny i s jejich vybavenim do dalsiho 
scénafe tak jako ve Steel Panterech. Dalsim zkla- 
manim je nemoznost zahrat si ndhodné genero- 
vany scénaf jako v Civilization nebo v Master of 
Magic, coz je trochu napraveno mnozstvim scé- 
nart, ale preci jen to neni ono. Uvidime, co au- 
tof pripravi do pokracovani. 


JAK A V CEM TO CHODI? HOMM je na- 
psana ve WATCOMu, takze chodi pod 
DOS4GW, SVGA gratika 640x480x256 uz 
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dnes necha kazdého chladnym, prosté tak, jak 
jsme dnes zvykli. Vsechny postavitky, budovy 
a ostatni serepeti¢ky jsou nakresleny velice pék- 
né, hudba a zvuky jsou pfimo na skvélé drovni, 
potési hlavné to, ze kazdd jednotka ma svilj 
vlastn{ titocny a smrtelny skiek ci Sum svistu 
zbrani, coz Cini z bitev jak podivanou pro o¢i, 
tak poslouchanou pro usi. Ovladanf my8i je 
jednoduché a intuitivni, clovék i bez manudlu 
hned vi, co a kde zmactknout, navic je souddsti 
manualu karticka s pavouky postupu vystavby 
mést a parametry vsech jednotek. Skyéla tiro- 
ven hudby, hlavné jeji cistota, je dosazena jejfm 
prehravanim pfimo z CD (kde je ji kolem 400 
MB), coz na druhou stranu dava CD mechani- 
ce dost zabrat. To je také jediné technické mi- 
nus této jinak profesiondlné udélané hry. 


DOPACE. Pokud chcete, aby hra lépe ubjthala, 
ptipravte si hexa editor soubori, pfesufite se 
do podadresife GAMES a miizeme acit. 
Ulozte hru po startu scéndie. Soubor s pozict 
najdete podle jména, které jste mu dali ve hie. 
Na hexa offsetech 170, 174, 178, 17C, 180, 
184 nastavte bajty na 10 (hexa) a 189 na 8, Az 
sv¢ho geroje vybavite druzinou, vyhledejte jeho 
jméno a pfipoctéte k tomuto offsetu (deci). 
Zde jsou pocty pomocniki nageho superhrdiny 
(Cestra, tieba). 10 dopliite na pravém (nulo- 
vém) bajtu pouze tam, kde uz néjaka disla jsou 
(radéji je zkontrolujte s poéty ze hry). Ve hie si 
pak dejte pozor na to, aby protivnik nezakouz- 
lil kouzlo Berzekker, pokud ano, pouzijte Dis- 
pell magic nebo bude mela (kdyz da ve hie, 
kde maji nejlep3i jednotky sflu kolem 1000 né- 
kdo pecku za 32000, tak to uz myslim stoji za 
povsimnuti). —WotaN 
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testovdno na: 486 DX4/120,16 MB 
RAM, gs CD, ATI VESA 2 MB 

pro: manual, zajimavé zpracovani, hudba, 
dobre udélané boje proti: nemoZnost na- 
hodné generovat scénaf, misty dost obtizné 
speciality: 400 MB muziky 
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Jesté predchvili tam tento kosmicky modul nebyl. 
Chcete védét jak se tam dostal? 


platforma: PC-CD 
doporuteno: PC 486 DX, 
4 MB RAM, SVGA, ds CD 
minimum: PC 486 SX, 
4 MB RAM, SVGA, ds CD 
existuje na: PC-CD 
typ: adventure 
Zanr: sci-fi 
distributor: Legend Ent. Company 
vydavatel: Legend Ent. Company 
datum vydanf: zima 1995 


NE PRAVE RUZOVA BUDOUCNOST. wy- 
bojnost lidské povahy je fascinujici, ba az hrozi- 
va. A mozna proto nechceme myslet na budouc- 
nost. Co kdyz bude désiva, co kdyz lidsk4 popu- 
lace bude ohrozena, co kdyz se splni predpovéd 
Legend Entertainmet? Ano, ptedstavte si, ze by se 
lidstvo mélo rozdélit na dvé Csti. Americky 
kontinent, fikajic si Aliance, bojuje proti jednot- 
kam UN - Spojenym narodim. Umiraji miliony 
lidi, samozfejmé nevin- 
nych, hofi miliardové 
mésta a rozsifuji se choro- 
by. Lidstvo utrpélo hrozivé 
ztraty. Na zacdétku toho 
vseho, reknéme konfliktu, byly dvé mySlenky. 
Neni urcité tezké pochopit, ze kazda strana méla 
tu svoji. UN se boji pokroku, jakoz to budouci 
zhouby lidstva, kdezto Aliance chce prosadit 
technologicky pokrok. Maji ty obéti smysl? Val- 
ka uz trva nékolik let. Aliance, jakozto pevny 
predstavitel technického pozadi se dostala do ne- 
snazi. Zacina prohravat a nepfiteliv ndpor se ne- 
ustale zvy$uje. V téchto dramatickych momen- 
tech, vstupuje na scénu kosmicka lod Lexinton. 
Spolu s védeckou doprovodnou lodi krouzi nad 
pisecnou planetou. Zrovna v momentu kdy zaci- 
naji pripravy k brzdéni, objevuje se nepfatelska 
flotila s vlajkovou kosmickou lod{ Dharma. Bé- 
hem miiku je USS Lexinton tézce poSkozen 
a porazen. Kapitan chce zachranit poslani mise, 
a proto je pevné odhodlan s posadkou podstou- 
pit i tu nejtézsi zkousku - smrt. Prepravny tran- 
sportér, ve kterém je umisténa vzdavajici se po- 
sadka, je naplnén az k prasknuti vysoce ucinnou 
trhavinou. Par metrti pfed dosazenim - cile kos- 
mické lodé Dharma okolni hvézdy pohasnou. 
Zate jasné exploze rozplyvajici se v mezihvézd- 
ném prostoru prozrazuje jenom jedno - nepfate- 
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Lexinton z jiného pohledu. 





Tak osmdesat procent vseho hraciho casu stravite 
chozenim po takovychto chodbach. 


VLADIMIR PONECHAL 


lé se stali minulosti. Pribéh vsak nekonci - na pa- 
lubé Lexintonu zustal posledni clen posadky, ka- 
pitan Steven Dayna (proc¢ zrovna ja). Vitejte ve 
hie Mission Critical... 


A TAK DALE. Ano, je tady nova hra a musim 
tict, ze velmi dobra. Je zpracovana na tfi cédeé- 
ka: O tom svédéi i to, ze intro je vlastné video 
a zabira celé prvni cedécko. Jestli si v8ak nékdo 
mysli, ze Mission Critical je interaktivni film ty- 
pu The Daedalus Encoutrer, moc se plete. Ale 
k tomu se jesté dostanu. 


Temny a studeny mezihvézdny prostor otvira 
svou naruc, aby pvivital dychtivé hraée. 


Vlastni hra zacina v ubikacich pro posddku ve 
druhém patie. Druhé patro tistiedni pocitac di- 
ky prorazenému ochrannému plasti uzaviel, 
a proto prvni vas ukol tkvi v tom, aby jste tuto 
diru ucpal a tim padem uvedl do pohybu vytah 
do jinych pater.... Takovychto ukolii a raznych 
zadrhela vas ceka vSak nespocetné mnoiZstvi. Tak 
hura do boje. 


PROPRACOVANOST. Prvni, co vas na hie za- 
razi je urcité grafika a zvuky. Ale je tady uplné 
néco jiného, co vas prinuti, aby se do této hry 
zakousli. Tim nécim je propracovanost. Ve hie 
snad najdete vSechno, co by se mélo na takové 
kosmické lodi vyuzivat. Pryni na co pfijdete je 
fakt, ze kosmicka lod Lexinton plni 161 misi 
s krycim jménem Pandora. Potom si mizete pfe- 
cist zajimavou knizku, ktera nese nazev Crew 
Manifest Mission 161, ve které samoziejmé ob- 
jevite nejen podrobné slozeni posadky, ale i kody 
na otvirani dvefi. Jen tak mimochodem na palu- 
bé Lexintonu je 22 lidi (teda za normalnich 
okolnosti). Palubni denik je také klasickou sou- 
cast{ takovychto kosmickych kolost. Ve hre bu- 









aa is i | 
pe a ry | 


Uz jsem to jednou napsal, ale musim se jesté opa- 
kovat: grafika je prosté dokonala a strhujici. 
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Odsud se ridil cely Lexinton, teda dokud tady byla 
jesté posadka. 


dete pracovat s riznymi aparaty napf. s micros- 
cannerem - model 7153A, jinak feéeno s mikro- 
skopem v modernéjsi formé. Samoziejmé nebu- 
dete uSetfeni ani ovladani zbrafového systému 
tohoto kosmického monstra. Mé osobné se vel- 
mi libilo zafizeni, které tvfirci nazvali VR 
systém, coz je véc, diky 
které si muzete promitat 
orientact vy Lexintonu 
nebo podrobné nechat 
popsat pozemskou val- 
ku, Abych alespon troch napovédél, o co vubec 
ve hie jde. Ukol ziistava neménny. Musite, pies 
ruzné zadrhele opravit Lexinton, aby byl scho- 
pen boje. Protoze jak se doslechnete blizi se dalsi 
nepratele. Autori vsak rozvétvili déj jesté dal 
a nezustali jenom u boji. Myslete si tieba, ze ob- 
jevite mimozemskou civilizaci nebo... Vite co, to 
jsem uz prozradil moc. Kdyz tak si zahrajte hru. 


GRAFIKA A PODOBNE. Jak jste uz urcité 
zpozorovali na obrazcich, pohybujete se vétsinou 
po chodbach. Obéas se ocitnete v néjaké hale, ve 
skladisti nebo v jinych mistnostech (ve vzducho- 
prazdnu nebo na planeté). Toto viechno vsak ne- 
ni udélané jako interaktivni film, nybrz je to pre- 
cizné zpracovana grafika. Hra samoziejmé dispo- 
nuje SVGA, coz pozndte na kazdém kroku pf 
pohledu na rizné detaily. Snad va§ zajem o tuto 
hru zvétsi jesté i poznani, ze do hlaynich roli byli 
dosazen¢ dvé herecké hvézdy. Kapitana si zahraje 
Michael Dorn, kterého urdité vsichni dobfe znate 
z televizniho seridlu Star Trek: The Next Genera- 
tion. Zastupcem je zase Patricia Charbonneru, 
kterd ztvarnila ve filmu Robo Cop II, ctizddosti- 





Kapitan kosmické lodi Lexinton a velitel 161 vypra- 
vy - krycim jménem Pandora. Ve hfe se viijete do 
kdize tohoto muze (Michael Dorn). 





|, Na pohled je vSechno v naprostém po- 
fadku, ale  Ekody jsou skuteéné znatelné. Atomovy 
reaktor je téZce poskozen a strojovna kvali radiaci 
neni pristupna. 


vou véedkyni. Ja vim, mnozi z vas namitnou, ze 
Wing Commander III, byl také osazen hvézdny- 
mi herci a presto zklamal. U MC je to véak néco 
jiného. Herce tady vidite jenom V obcasnych se- 
bse a slouzi jenom jako piipepfeni polivcic- 
ky - abych se teda vyjédfil obrazné, 


| . Tato polozka si zasluhuje 
kapicoln j jenom pro peli Jenom ke zvukim. Au- 
tofi se snazili udélat zvuk prostorové, a proto 
treba hned ve druhém patfe kdyz, budete po- 
slouchat syCeni uchazejiciho vzduchu (do pro- 
storu), jak budete chodit kolem, vzdy uslyéite sy- 
kot z jiné strany. Chtélo by to samozfejmé ales- 
pon stereo. Zyuky jsou kvalitni a na moji SB16 
ASP byly velmi realistické. 

Hudba je spis délana jako doplikova zalezi- 
tost a hraje spi§ v pozadi. Ale 1 tak je kvalitni 


a lahodi usim. 


Tuto hru jsem ze zacatku dost 
podcenil, ale jsem rad ze mé piesvédcila o pra- 
vém opaku. Skutecné stoji za to a doporucuji ji 
vsem, ktefi si lahodi v sci-fi literatufe a myslen- 
kami jsou stale nékde ve mezi hvézdami. 
—Viapon 
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grafika: 90 

animace: 85 

hudba: 75 

zvuk: 85 
testovano na: 486 DX4/100, 8 MB RAM, 
ds Cd, Sound blaster 16ASP 
pro: Vynikajici grafika a zabava protl: nic 
mé nenapada 
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IMB x 9, 70 ns, plnd porita..............2°......1190,- 16 bit, SB PRO kompatibilni .....................199 
NE OR esos a euros a 1090. - SoundBlaster 16 socccccccccscsccccsessveesssee 340( 
AMB 22 pith ereerereerteerecreereeereereereend 990," SoundBlaster AWE Pepe brass 3 589( 
BMB 7? pin .. et eeety . e 

Vyména SIMI bks IMB 


20 Vs AMB/72 princes ccsceccnesoncesnnes 1 50- MODEMY 


FAX Modem 14400, Voice ........ccccscose0s.-.0490 
FAX Modem 2BB00 .............ccceccecsecsssese-on 9490 
Teteoueg LES US Robotics 14400 inte... .c.ccccccseccessesees.6495 
BAO MB ....cccsscsoesccsessessseecveseveccececersnseeeee0990,- US Robotics 14400 ext ......-c.-cccccccsecoseecees2 127 
B50. MB: oo. cecscsecccscessecssvesecnsseveesvereaceresesseel 990,- US Robotics 28800 int... .scccsccsescsceense-.9999 
PD GB occ cceesessescosecvcsssecsesveseesscseeesecteessereeedO4- — US Robotics 28800 ext... .ccccecscosseenees! O7 80 
1,2 GB... 5 epic asi Usk lagcucl aasay dbdeas eee ROS? DUDA PPM cress bemeat aicscccqnni GOL 
Motorola, MicrOCOM........coccossvvecssessoeesvecoessofl 
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CD-ROM 2x Speed....icccssccsessecssvesssessssverses2990,- 
CD-ROM 4x Speed... .....-ssopesccsesssseeseeee-4990,-  ZvySeni vykonu Vaseho potitace za perfektni cen 
CD-ROM 5x Speed... ...cessccsssesssesetesenerse 9 990,- 


CD-ROM 6x Speed... c.ssccsssccsstsssssesesessee0990,- MB 486 DX4-100, VIB ccs 5780 
MB 486 DX4-100, PC) + EIDE .........000...... 6990 

MB Pentium 90, Intel Chipset ..........-..-++ 1499¢ 

MB 486 DX4- 120, VB Kan ei eantosta 6580 





MB Pentium 120, Intel Chipset ....-.....17990 
V cené je zahrnut motherboard, procesor a chlae 
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@ Amiga 1200 Magic... 14690 
Amiga 1200 Magic HDI70 ....... ccc. 1859( 
bes Amiga 1438Stereo ...........-..:0.... 10500 

P Radic CD-ROM + HD pro A500 (+) ......3990 
@'(D-ROM pro A600, A1200.....1........ od 2990 
6 POSNEOUL Osh op ee lak ates te 
Diskety Deke Wasik cenvitesaiadtecat, od 11,9 
RAM A1200 4 MB o...ncccsccssssscccecssnspeseseessn O20 
RAM A600 | MB... Lacan atiak an 
5999 9, 4 RAM ASO, 0,5MB.....................1290 
RAM A5O0+.... 1990 
En  Jednoduche btetnictvi, ‘sklad, fokturace ....199¢ 
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Idedlné konfigurované PC pro meat tess nejndrotnéjsich her za bezkonkurencii cer 


PC486 DX4/100 VIB ZARUKA: | rok na Se 3 pa no harddi 
4 MB RAM, 850 MB HD EIDE 
3.5" mechonika 

CD-ROM 2x speed 

| Sound Blaster 16 | 

| 32 bit graficka karta | MB 
Barevny SVGA monitor 14° MPRII 





4 ks CD dle vyberu 
mys, kldvesnice 

Priplatky: 

1 CPU AMD DX4-120 .....2......0...1300, 
Provedeni PCI .........-..csce.ce-s--s 1950 - 
P90, Intel Chipset, PCI.......... 11925,- 
CD-ROM Quad Speed. css... 2490,- 
8 MB RAM ... sibactcsnaseasch 9 UE= 
15" monitor, digital... eed }50- 

1,2 GB oeee, TBO 


Fax Modem 14.4 Voice...........2690,- 
MS-DOS 6.22. occccceecene 
Windows 3.1 CZ ....c.cesscsssssesssses 
MS Works 2.0 CZ... ese! 


recenZe 


TOMAS SMOLIK 
Derr 


platforma: 3D0 
typ: akcni 
Zanr: sci-fi 
potet hraco: 
vydavatel: Virgin | 
datum vydanf: kvéten 1995 





VELKY ROZPTYL. Ani? bych se otaéel, zastrelim 
oba dva, trochu velky rozptyl, nemyslite? 


, hra Demolition Man je Spickou ve své 
oblasti. Pokud se vim lfbil stejmojmenny film, 
nezbyva vam jind moznost, nez si tuto hru pofi- 
dit. Na cédécku totiz najdete spoustu sekvenci 
z tohoto filmu v nejlep8i kvalité. Napfiklad za- 
é4tek hry je tiplné stejny jako ve filmu a pfi pre- 
chodu mezi jednotlivymi urovnémi se budete 
moct podivat na dali nékolikaminutové sttihy 
z prisluinych é4sti Demolition Mana. Je to totiz 
opravdu interaktivni film. Nejprve vidite po- 
mérné dlouhou 4st filmu a potom mate sami 
moznost ovlivnit Slyiv osud. Neni to parada? 
Na stieSe budovy nejprve stfilfte po zloduSich, 
kdy% je vsechny posttilite, cekd vas prvni setkani 
s hlavnim ascent Simonem Phoenixem, 
vzhledem k vami oblibené digitalizaci, by se 
tento souboj dal piirovnat k Mortal Kombatu 
a to jsem stale na zacatku. Po oziveni z cryo- 
spanku (piesné jako ve filmu, bomba co) vas ce- 
kA .dal8i stfelba pi prondsledovani Phoentxe. 
A ted, vazen{, ptichazi doomovska Cast, ano éte- 
te dobie, plynuly scrolling hladké stény, spousta 
nepidtel, k tomu mate navic radar, podle nejz 
miizete vyhledavat zlocince y Cele s jejich Séfem. 

Pak nasleduje honi¢ka v auté, klickujete me- 
zi civilnimi vozy a prondsledujete opet Phoeni- 
xe, cestou sbfrate bonusy pro zrychlovani, pali- 
vo apod. Na konci honitky musite Simona 
zmldtit, ceka v4s dal&i stfileni. Mezi tim samo- 
ziejmé dalsi filmové sekvence. Potom dalsi do- 
omovka! Zase si budete ladné scrollovat mezi 
hordou nepfatel. A nakonec piesné jako ve fil- 
mu, findlovy souboj s vasim uhlavnim nepfite- 
lem. Pak je vychutndnf zavérecné Casti a gratu- 
lace od samotného Stalloneho. Jako lahidku 
jsem si nechal, ze do hry jsou pfidany i nove 
é4sti filmu, které jste v kiné nemohli videt, 
protoze byly vytvofeny specidlné pro tuto hru. 
Zkratka bomba na entou. 
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Cl | tohoto 
rat va ‘sai nejlepsi po 
ae véech strankach. 
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PRI AUTOMOBILOVE HON! - davejte pozor na 
Niketan! skuia auita ete Tika stavu paliva 
(uprostfed) a vzddlenosti od Simonova auta (vpravo). 


LMU, tato bin | je _p¥esné to, co nonsdte di. 
Spcusta filmovych sekvenci a malo interakce. 
Hra to neni piili§ n4padita, za par hodin ji par- 
krat dohrajete a co pak. Kdyz si odmyslim fil- 
move Casti, které by hru mély dopliovat a ne 
pievysovat, tak co mi zbude. Uvodni stiileni 4 la 
Operation Wolf, padousi ptichazeji na scénu jako 
baletky, jen lehce cupitaji, aby v4s nevyruiili. 
Kdyz se prosttilite nakonec, Geka vas trocha ka- 
rate. JenZe jen trocha, iderti mate co prstti na 
rukou, nem@Zete ani skakat, Skoda slov. Pak zase 
stejny typ stifleni{, akorat Ze ted musite stiilet do 
konkrétnich predméti, abyste mohli pokracovat 
d4le v tom samém duchu. A ta doomovka, ubo- 
host. Tfeba ten radar, zabere vam skoro polovi- 
nu vyhledu, nemusite viibec mifit, staci parkrat 
vystielit a v’ichni nepfatelé v okruhu deseti ki- 
lometrai padnou k zemi. Navic nemate zadnou 
mapu, take po chvili se z toho stane zmatené 
bloudéni. Dale, honi¢ka v auté, jaka honicka, 
staci jet furt rovné a dal&i dst mate za sebou. 


HLAVNI HRDINOVE 


Nejkrutéjsf zlo- 
Cinec 21. stoleti 
a nejnebezpec- 
néjsi policista 
21. stoleti. 
Budoucnost 
neni dost velka 
pro oba dva. 





ZDIGITALIZOVANE CASTI filmu maji velice dob- 
rou kvalitu. 





ODKOPNUTL. Touto pozici nemini Spartan nic ne- 
slusného, pouze se snazi podkopnout Phoenixe... 

Coz se mu povedio. Simon ma na kraji¢ku, nasledu- 
je druha doomovka. 


No a potom opét stfileni, doomovka a karate. 
Co se tyée téch novych filmovych Casti, tak sem 
padnou jak pést na oko. Je to fake do otf bijici, 
par digitalizaci a zbytek renderovany, to fakt i. 
lf. A normalni filmové casti? Fuj, vadyt to vypa- 
d4 jak stifletky od American Laser Game. Pro- 
sté humus na entou. 


we 
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| ld | , tato 
his rothodull stoji Za dibéciniet Atkoliv s se ne- 
jedn4 o kandidéta na interaktivni film roku 





HLAVNi HRDINOVE filmu i hry. Drsny Sylvester Stallone alias John Spartan a blondaty Wesley Snipes alias 


Simon Phoenix. 
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JAK PORAZIT NEPRITELE aneb konec Simoni v 21.stoleti. 
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grafika: 87 
animace: 80 
hudba: 81 
zvuk: 82 


testovano na: 3D0 | a 
pro: skvéla atmosféra protl: mimo uvodni- 
o sthilent dost SOTaKnGTe, a se ees 
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a velikantim jako Under A Killing Moon, Burried 
in Time Ci Star Trek: The Next Generation nesa- 
ha ani po kolena, rozhodné ale pievySuje vetsi- 
nu ostatnich interaktivné-multimedialné-virtu- 
Alnich ubohosti jako stfilecky od zminované fir- 
my ¢i projekty jako Blind Date, Virtuoso G 
Voyeur. Souhlasim, Ze vétSinu cédécka zabfraji 


filmové C4sti, ale zde zas tak nevadi, jelikoz 
skvéle navozuji atmosféru filmu. Musim pfi- 
znat, ze film Demolition Man se mi libil, takze 
miizu pusobit trochu zaujate, ale zde jsem se na 
filmové Cdsti opravdu tésil a bylo pro¢. Pokud 
tyto C4sti vidét nechcete, miizete je klidné od- 
macknout, zadny problém, ale pak tato hra ztra- 
ti svoje nejvétsi plus - atmosféru. Pokud jde 
o kvalitu filmu, tak sice nenf uplné dokonala, 
ale je nejlepsi, co jsem zatim vidél. Navic se 
opravdu miuzete tésit na nové zdbéry Johna 
Spartana v akci, nejsou pfili§ dlouhé, jedna se 
piedevsim o piechody mezi jednotlivymi podu- 
rovnémi, obéas nesedi Stallone v renderované 
mistnosti, ale vétsinou si tyto casti mUizete vy- 
chutnavat jako néco, co nikdo mimo vas nevi- 
dél. K tomu vsemu samoziejmé skvély prostoro- 
vy zvuk, ktery je ale u vésiny her pro 3DO sa- 
mozfejmosti, tim ho ovsem nechci néjak hanét. 
Nyni k jednotlivym ¢ca4stem samotné ae Uvod- 
ni a nejcastéjsi stfileni tvofi asi nejsilnéjsi stran- 
ku hry. Styl Operation Wolf hojné vyuzivany fir- 
mou ALG (jejichz Laser Gun je mozno pro tuto 


éast pouzit) je zde zvladnut opravdu dobfe. Ba- 
letni kreace otrlych krimindlniku sice nejde pie- 
hlédnout, ale jinak je to v pofadku. Bojové scé- 
ny se s Mortal Kombatem srovnavat nedaji. 
K dispozici mate celkem sedm tideri, dva kryty 
a jedno nadskoceni, coz neni mnoho a jesté 
k tomu k uspéchu vétSinou staci stale pouzivani 
jednoho ci dyou tideri. Ani doomovska Cast ne- 
ni prilis dokonala, scrolling je sice plynuly a sté- 
ny hladké, to vSechna ¢est, ale to je vse. Jinak je 
to bloudéni a zmatek nad zmatek. Skute¢né ne- 
ni potteba p/filis mifit, ale alespon celem k ne- 
ptiteli se otocit musite. Cilem téchto casti je sle- 
dovat Simona Phoenixe, coz je velice zdlouhavé 
a nudné. Nejsou tu totiz zadné mistnosti, scho- 
dy, dvefe, nic a navic miizete se Simonem do se- 
be stfilet, co pistole raci bez viditelné ujmy na 
zdravi. Honicka autem je ale asi jesté slabsi Cast 
hry, skuteéné staci jet v jednom pruhu, stale 
rovné bez jakychkoliv zata¢ek. Pak nasleduje 
dal&i stfileni, doomovani a zavéretny boj. A je. 
to, mize se vam zdat, ze nejlepsi je pripojit se ke 
skupiné Cislo 2, ale tak docela to pravda neni. 
Skloubeni akénich Casti s filmovymi sekvencemi 
se opravdu povedlo, navic vas asi hra chytne 
a brzy ji pokofite. Jenze to je pravé problém ta- 
kovychto her, velice zdhy je dohrajete a co ted, 
parkrat znovu na vyssi obtiznost a konec, par let 
ji nechcete vidét. Kdyz uz nic jiného, tak Demo- 
lition Man nad ostanimi braky vyéuhuje a vzda- 
luje se od Sedého priméru. Nechybélo mnoho 
a mohla to byt super hra, mozna pfisté. 

—Lewis 
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Player 


platforma: Amiga 
doporuéeno: Amiga, 2xFDD 
minimum: Amiga, 1 MB RAM 
typ: manager 
Z4nr: fotball 
potet hrata: 1 - 4 
producent: Anco Games 
—-vydavatel: Anco Software | 
“datum vydanf: podzim 1995 
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Zleva shora to jsou: Archiv, kancelar déetniho, 
press room, salének predsednictva, kancl manaze- 
ra, ordinace, mistnost trenérd a boot room. 





Ultimate Soccer Manager. Jen se podivejte na tu 
krasu a srovnejte jis PM2. 


RODINNA TRADICE. Jednoho krasného 
letnfho dne povida pani Zeleninova svému 
synovi Karotkovi: ,Synu nas, jiz jsi se dost na- 
trénoval vy nag’em FC Rajéatov, nasi nejlepsi 
ekonomickou $kolu vystudoval, piisel Cas, 
abys své znalosti ptedvedl svétu. Jak vis, tviy 
bratr Mrkviéka si tispéné vede v némecke 
Bundeslize, a protoze bychom ja i tvij otec 
byli radi, abys v zivoté dosahl podobného us- 
péchu, zakoupili jsme ti vlacenku do Anglie 
a tam se pfihlasis do néjakého tamntho klu- 
bu. Ve zpravach jsme éerli, ze se tam nyni 
v lété kona velky konkurs manazerti, ze kte- 
rych budou vybrdni jen ti nejlepsi. A my 
chceme, abys ty, na poslednérozeny syn Ka- 
rotka, byl mezi nimi. Tak si sbal svych pet 
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Editor obrannych a dtoénych pozic, rozmisténi hra- 
éG péi vykopech od brany, primych a rohovych ko- 
nech, piri rozehravce z pali hfisté. Skutecné skvely 
kousek. 
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Prehledny soupis obsahu vaseho tymu: jméno hra- 
ée, pozice (obrana, utok, stied...), Cislo, vek, hod- 
noceni (pétihvézdiékova Skala), informace o zdra- 
votnim stavu, obdrzenych kartach, hostovani Ci 
soucasné Géinkovani hraée na prestupove listiné. 


évestek a ukaz svétu, jak skvéli jsou Zelenino- 
vi! A nezapomet na4m psat.“ Karotkovi ne- 
zbylo nez s maly¥m cestovnim kuffikem pl- 
nym svestovych kompotii vyrazit na nejblizsi 
molo, nalodit se na obojzivelny vlak a pies 
kan4l Ma Lanche se dopravit do Anglie. 
Z novin Anco Times vyéetl adresu naborove 
kanceldie, nechal se zapsat, udélal testy a na 
WC s napétim o¢ekaval vysledek. 


V ANGLII. ..Drazi rodigové,“ psal Karotka, 
,jakozto nejlep$i absolvent manazerskych 
a hrééskych testi jsem byl vybran klubem 
Crewe Alexandra, abych u nich slouzil jako 
hrajici mana%er. Crewe Alexandra je nejlepsi 
lotsky klub z tieti divize a letos uz hraje v di- 
vizi druhé. Zatim se mi tu libi, i ten ndzev je 
mi moc sympaticky, protoze mi pfipomina 
recept na krevety s mysi omackou, které ma- 
minka obéas vafi a které mam k smrti rad. 
Nemohli byste mi korlik poslat na pfilepse- 
nou? Zdejé{ kuchyné neni Spatna, ale trochu 
se mi stysk4 po domové. Omlouvam se, Ze 
vam pfgu tak pozdé, ale pro samé povinnosti 
nevim kam div sko¢it. Nejprve jsem musel 
vyjednat se sponzory zpisob plateb do klubo- 
vé kasy, ale to nebylo nic tézkého. Vzpomnéel 
jsem si, jak jste mi s tatinkem ifkali, ze vsech- 
ny penize m4m mit vidycky pékné pohroma- 
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Fotbalovych manazeru 
anglickych soutézi uz 
jsme tu méli az az. Ten- 
to by podle zapadniho 
tisku mél byt nécim 
vyjimecnym. 
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Tak tohle je moje dtulna kancelaf. 


dé, takze jsme se dohodli na pfimém sponzo- 
ringu. Pak jsem podepsal dalsf smlouvy s tre- 
néry, léka#i a skautem, ktery vyhledava dobre 
fotbalisty v celé lize. No a ta posledni vec 
pied ligou byla sjednat pét piipravnych zapa- 
si. Managefi ostatnich tymti mi vysli okamzi- 
té vstiic, nebot to jsou zaéateénici stejné jako 
ja. Budova je pékna, ani moc vysoka, ani moc 
Siroké, skoro jako v naSi vesnici. Pouze neni 
z hiiny, ale z cihel a ma mnoho mistnosti. 
Navstévuji archivarnu, kancelat ticetniho, 
presriim, zasedaci pokoj vrchni rady klubu, 
ordinaci tymového lékafe, pracovnu trenero- 
vu, a pochopitelné mam i svuj pokojicek, na 
némz je cedulka: Manager's Office. Mizu se 
tu docela volné pohybovat a s kymkoliv si 
promluvit. Tedy, mohl bych. Wzdy kdyz pra- 
cuji, je budova prazdna, nikde ani zivacka, 
jen vsude nachdzim vzkazy od jednotlivych 
élena piedstavenstva klubu, trenérii a dokto- 
ri. Na’ skaut a cetnf z banky mi posilaji 
zpravy po dratkA4ch do takové chytré maSinky, 
které fikaji laptop. Prosté to vypada, ze vSich- 
ni ostatni pracuji, kdyz ja spim, a naopak. 
S kluky z druzstva jsme se pied zapasy sedli 
vy ’atné, kde jsme prodiskutovali sestavu, styl 
hry a speci4ln{ pokyny pro kaZdého z nich. 
Hrdaéi mi v pifpravnych z4pasech udélali veli- 
kou radost, protoze jsme dvakrét nerozhod- 
fiovali a tiikrat vyhrali. Dokonce jsme porazili 
i klub, o némz véichni tvrdi, ze je nejlepsi na 
svété, i kdyz jej vibec neznam a u nas se 
o ném vibec nemluvi. Néjaky Mensestr 
Unajtyd. Mé se sice na hfisti moc nevedlo, 
skoro jsem se nedotknul meruny, ale az se po- 
f4dné sehrajeme, tak to bude lep&i. Uz musim 
kon¢it, protoze vrcholi ptipravy na ligu a ja 
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Moznost zahrat si jako élen trénovaného tymu dodava PM2 zcela jiny rozmér a je to take jedina zabavna 
slozka hry. Manazerska éast je narozdil od takového Ultimate Soccer Managera tak nudna, az to hezky ne- 
ni. Ale o tom vam uz Karotka vypraveél. 
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Velmi dobrym napadem je moznost prifazeni osob- 
nich dkold jednotlivym hraéim. Néco podobného 
(dost jednodussi) jsme vidéli uz vy Ultimate Soccer 
Managerovi. 


mam moc prace. Moc na vas vzpominam 
a mnohokrate vas pozdravuji. S ldskou vas 
manazer-cekatel Karotka.* 


ZIVOTNI USPECH. Milf rodicové“, psal 
po pul roce Karotka, ,,tak uz jsem s mym ty- 
mem v poloviné celé fotbalové ligy. Jsem tu 
v okolif hodné proslaveny a mnohokrate jsem 
byl s mym druzstvem i v novinach, které se 
jmenuji Anco News. Ted, po poloviné souté- 
ze, jsme na velice dobrém Ctvrtém misté a no- 
vinati si mysli, ze bychom to mohli dotah- 
nout az do prvni divize. Na hfisti uz se mi ve- 
de mnohem lépe, dokonce jsem dal sedm 
edli. Hraji zaloznika a s klukama uz jsme tak 
perfektné sehrani, Ze nds mdlokdo pfechytra- 
ci. Lidi nam tu fandi a na naSe zdpasy jich 
chodi celkem hodné. Nejvic divaki se diva 
z postrannich tribun, protoze je odtamtud 
nejlepsi vyhled. Napfesrok chceme postavit 
dalsi dva tisice mist, aby jich mohlo pfijit jes- 
té vic. 

Reknu vam, kdybych tu nemohl hrat, asi 
bych umfel nudou. Pofdd se jen probirat hor- 
dami statistik o hra¢ich vSech anglickych sou- 
tézi, to nenf moc pro mné. Ani nebudu mit 
komu dat vypovéd, protoze vsude stale na- 
chazim jen papirky se vzkazy, ani uklizecky tu 
nejsou. Dokonce v kanceléfi nemam ani ra- 
dio, takze je tu pofad mrtvolné ticho. Budu si 
muset koupit aspon volkmena, aby mi bylo 
trochu veseleji. SlySel jsem, ze bratr Mrkvicka 
uz se v Némecku vypracoval na Ultimate So- 
ccer Managera, je to pravda? Pry to tam ma 
moc hezky, kdyz chce, tak jde na prochazku 
pro méstecku, u kafe pokeca s piedsedou jeho 
klubu nebo s bankéfem, porozhlidne se po 






grafika: 71 71 
animace: 45 | 
hudba 
mise 2g CO 
testovano na: Amiga 1200, 2 MB RAM, 
2xFDD 
pro: Ctyri pohledy na hFisté, pékné rende- 
rované kanelare proti: nulova hudba, zvuky 
uslysite a animace uvidite pouze pri zapase 
Velmi nudna manazerska East skloubena 
se zabavnym fotbalkem - podle zapadnich 
éasopisi nejlepsi manazerska hra vSech 
dob. Je to spis trenazér pro budouci ma- 
nazery nez hra pro normalni lidi. 
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Tady, v Satné, se radime o nejvhodnéjsi taktice, 
preéteme si progndézy od jednoho znamého pisalka 
a zaFveme si nas bojovy pokfik. 


prodejnach se suvenyry a obcerstvenim, jestli 
tam jejich zbozi nestoji moc pentz. Pry taky 
stavi hodné budov a upravuje stadion podle 
naroki navstévniki. Ten se mé, taky bych 
chtél takhle pracovat. Jenze ja se z nasi klubo- 
vé budovy skoro vibec nedostanu ven, pofad 
musim lezet vy téch lejstrech a statistikach, 
moc mé to tu nebavi. Rikal jsem si, ze dovedu 
Crewe Alexandru do tej prvni divize a pak 
odejdu za bratrem do Némecka, tam si toho 
uziju vic nez tady. 

Jenze to je jeSté daleko, ted se musime. pfi- 
pravit na druhou ¢ast nasi ligy, aby se nam 
povedla jesté lip, nez ta prvni. Kluci uz jsou 
tady, takze k nim musim sbéhnout a sdélit 
jim pokyny pro dnesni zapas. Bude to dost 
tézké, protoze hrajeme s jednim z nejsilnéj- 
Sich druzstev. Tak se zatim méjte, moc na vas 
vzpominam. Vas syn Karotka.“ —Joe 


Novinka 
kurzy pro stredne pokrocil 


Dracula 

Bram Stoker 

Jeden z nejznamejsich horo 
ktere kdy byly napsany. Prav 
Jonathan Harker prijizdi do 
Birra tee al mare Maes eM bles eleite 
Drakuly. Tam zjistuje, ze hrab 
je panem upiru, a prisaha, ze 
za kazdou cenu znici. 


The Sign of Four 
Sir Arthur Conan Doyle 
Klasicka detektivka s legend: 
nim detektivem. a jeho 
nerozlucnym spolecnikem. 
Krasna miada zena Mary 
° Morstanova navstévuje 
pes claleley tM le) it stim aclere ML) 
0 pomoc pri hledani sveho ot 
a odhaleni toho, kdo ji jiz 6 let posila kazdy rok 
perlu. Holmes a Dr. Watson se davaji do patrani 





The Woman Who 


Disappeared 
edi Meee ties) 
Dobrodruzny pribeh odehrav 
jici se v Los Angeles. Krasna 
blondynka si najima soukron 
ho detektiva Lemmy Samuel: 
aby nasel jeji zmizelou sestre 
Zanediouho se na scene obje 
vuji zabijaci, mrtvoly, svéetem znudéni policiste 
a zlodeji klenotu. A Lemmy se vyhyba kulkam, 
rychlym autum a tvrdym pestem. 


The Speckled Band 
Sir Arthur Conan Doyle 
Bre ET Crm 8g) erste medal e] gale es] 
ace) se eae eae 
(Strakaty pas) hleda mlada ze 
Holmesovu pomoc pri odhale 
podivne smrti jeji sestry. Ve 
ag elev eam Vaart 
Holmes vynalozit vsechny sve 
deduktivni schopnosti, aby rozlustil tajne kodove 
zpravy. Ve tretim pripade (Liga rysavcu) Holmes 
zkouma, co se skryva za jednim zviastnim inze- 
ratem nabizejicim praci, a jeho vySetrovani vede 
k odhaleni aktivit neblaze prosluleho kriminalnike 


CENTRUM 


VYDAVATELSTV/ CD-ROM TITULU 


Branicka 107, 147 00 Praha 4 
tel.: 02/46 34 11, 46 34 55-7, fax: 02/46 08 





recenZe 


Torin’s 


platforma: PC-CD 
doporuéeno: PC Pentium 60MHz, 
16 MB RAM, gs CD, zvukova karta 
minimum: PC 486/25MHz, 
8 MB RAM, ds CD 
typ: adventure 
--¥4nr: pohddka 
tvdrce: Sierra 
vydavatel: Sierra 
datum vydanf: zima 1995 — 





Grafika je velmi propracovana a detailni. SVGA je 
znat. Jenom Skoda, ze nemilzete slySet i tu hudbu 
a zvuky. 





To je on. Nas hrdina. Tak, hura do boje a neflakejte 
se. 





Tyto zvifatka jsou velmi nepfijemna. Musim rychle 


néco udélat nebo z naSeho Torina zbudou jenom 
kosti. 


TORIN’S PASSAGE 





grafika: 80) 80 
() animace:75 75 
j hudba: 70 }©=>~— 
MTS 75 
testovano: PC 486 6 DX4/100, 8 MB RAM, 8 MB RAM, 
ds CD, SB 16ASP 


pro: dobra zabava proti: jednoduchost 
Adventuristi pozor, toto je néco pro 


vas. Skoda jenom té chybitky. 
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VLADIMIR PONECHAL 


Sierra prichazi s dalsi 
slusnou adventurou. 
Proto se do nis chuti 
Zakousnéme. 





BOD PRVNI: ZACINAME. Krdlovsk4 todi- 
na tise spi. Tisnivé nocni ticho rusi jenom plac 
malého princatka. Krélovna zneklidnéné aveda 
hlavu, ale poté co spatfi pfichdzejici chivu, 
opét spokojené usind. 

O nékolik pater niz, ve shnilém Cerném 
podzemi zatim pfipravuje svuj hrizostrasny 
plan jesté hrizostrasnéjsi Ccarodéj. Snaz{ se po- 
moci cerné magie vzbudit zlé sily, aby je mohl 
polapit do magického prstenu. 

Chiva mezitim chova robatko na terase. 
Tézké mraky, které nahle zakryly mésic v ni 
vzbouzi strach. V ten okamzik vkrodila do loz- 
nice krdlovské rodiny smrt - éarodéj vpustil do 
mistnosti smrtici hady, které zahubili macku 
i otce. Hrizné udalosti oknem chia zpozoro- 
vala, proto poté vzala malé robé, aby s nim 
prchla do deStivé noci. 


BOD DRUHY: ZACINAME PODRUHE. 
Takto néjak zacina nova hra od staré dobré Si- 
erry, Jen tak mimochodem, intro je udélané 
velmi kvalitné a cela hra je situovana na podiy- 
né planeté. Ta planeta je divna tim, Ze se skladaé 
zZ peti vrstev - zemi. Phicemz se miizete vydat 
hned na zacatku na kteroukoliv chcete. Takze 
neni problém se vydat na vrstvu jménem Tene- 
brous - jadro planety. ‘lady si uzijete nemalo le- 
grace pii loveni housenek, ale i smutku, kdyz 
vam bude odcizen vas spoluputovnik. Jestli jste 
jesté nelétali pomoci hudebniho nastroje jmé- 
nem dudy, pfijdete si také na své. Pochmurnou 
naladu ve vas zase vyvola vrstva Asthenia, kde 
sopky a lava jsou dominantou. Svoji zeleni 
a pestrosti vas zase okouzli yrstva Pergola. Pred- 
posledni vrstva nese nazev Escarpa. Bludisté ve 
skalnim mésté a skoky nad propasti vas budou 
urcité bavit. A konetné jsem se dostal k posled- 
nimu vrstvé, té nejvrchnéjsi. Zde se budete 
muset naucit kuchtit tak, aby chutnalo trpasli- 
kovi. A pfesvédcite se o tom, Ze chytat cervy 
neni jednoduché. Kdo o tom pochybuje, necht 


si to vyzkousi sam. 


BOD TRETI: POKRACUJEME. Z malého 
princatka n4m vyrostl statny mladik jménem 
Torin, ktery ve vasich rukach dokaze ptimo za- 
zraky. Presvédei vas o tom hned, jak ho uvidite 
v akci. Salta, skoky a pfemety, plus dokonala 
animace, to se rovnd super. A nejen to. Mladik 
m4 za kamardda takové divné zvifatko jménem 
Boogle (to je ten spoluputovnik). Nejspige 
bych to pfirovnal ke koéce (Pokud teda mize 
byt kocka fialova). Neni to vsak obyéejna do- 






Humornou podivanou zazijete, kdyz Torin piri vystu- 
pu z meziprostoru narazil na pfekazku a omdli,. Zvi- 
Feci spoluputovatel se zméni na ko¢ku ze sanity 

a hlavni roli hraji facky. 


miaci ko¢ka. Toto zvife dokaze ménit svoji po- 
dobu a uvidite ji v fadé pfestrojeni: treba jako 
krabici, svicku, svestky, trezor... Muzete si byt 
jisti, Ze vam cestou bude napomoena. Ti, ktefi 
si tipli, ze hra bude v duchu humoru, majf 
pravdu. Celou hrou vas bude provazet nékdy 
jemny, jindy tvrds{ humor, ktery vsak stopro- 
centné nenecha vasi branici nedotéenou. A aby 
toto vSechno by lo jesté zajimavéjsi, pripravili 
programatofi 1 logické Ulohy, kreré se vSak ne- 
sou spise v duchu triviality, takze si s nimi po- 
radi kazdy. Tady musim hfe pficist dal8i plus 
za napady. Zarovnat kvadry pomoci krystalu 
neni nic moc. Ovsem z rozbitého krystalu, kte- 
ry je nosicem véty, poskladat jinou vétu tak, 
aby jste pfilakal velkého hafana (pro zménu 
modrého), to uz zndamkuji za jedna. 

Pri tvorbé hry pouzili autofi zajimavou kom- 
binaci. Zmodernizovali pohadku. Holograticky 
projektor nebo zyvuky budoucnosti, to je cel- 
kem zajimavé do pohadky. Ten chicas je 
velmi zajimavy pfistroj. Mizete pozorovat ro- 
tujici ttirozmérny obraz kterékoliv véci, kterou 
mate u sebe. 


BOD CTVRTY: OUHA, CHYBICKA SE 
VLOUDILA. Bohu%el, bohuzel. I tak dobra 
hra jako je tato ma dost velky nedostatek. Prv- 
nim sokem pro mé byl fakt, ze hned na zacatku 
muzete na kteroukoliv vrstvu. A dalsim $okem 
se pro mé stal fakt, ze hra ma az moc dobrou 
ndpovédu, takze vas fakticky vodi za rucicku. 
Diky tomu jsem dohral Jorina za tfi dni slabé- 
ho nasazeni. Tomu se fika chyba. 


BOD PATY: OPET CHVALA. Sierra nezkla- 
mala. Co se grafiky tyce, je vic nez dobra. 
SVGA je prosté znat. Rada detaili a prokresle- 
nost se bohuzel odrazila vy pozadavcich na kon- 
figuraci. Pri skrollovani malinko zadrhavala 
i moje 486. Néjak podobné jsou na tom i zvu- 
ky. VSechno zapada do sebe jak ma. Vybuchy, 
skfeky, bouchdni, mlaceni, vrzani a co ja jesté 
vim znéjf velmi realisticky. O hudbé a anima- 
cich se radéji nebudu ani rozepisovat, protoze 
neni co kritizovat. 

Chyala patfi i za fakt, ze autofi se nespokojili 
jenom s jedinym operacnim systémem, ale pfi- 
pravili hru hned pro tii. Ano, je to DOS, Win- 


dows 3. x a nejnovéejsi Windows 95 (vrrrr). 


BOD SESTY: KONECNE KONECNY KO- 
NEC. Nashle u dal8i kvalitni adventky. Snad 
zrovna bude od Sierry. —Vlapon 


Pitiall The MM 
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BYLO, NEBYLO... Pied mnoha a mnoha le- 
ty zil v jisté zemi velky cestovatel, dobrodruh 
a archeolog, jenz se jmenoval Pitfall Harry. 
Mezi verejnosti byl zndm jako objevitel spous- 
historickych pamdatek. Jednoho krdsného 
dne se tento svétobézn{k rozhodl se usadit 
a vésti spofadany Zivot, Po case se mu narodil 
kluk jak buk a ten kdyz dospfval, nasel zalibeni 
ve stejné Cinnosti jako Harry senior. Harry jr. 
kdesi sehnal starobyly planek s mapkou, ktera 
zobrazuje cestu k pokladu Yucatanskych india- 
ni - Mayi. Protoze syn nemél valnéjsich zku- 
Senosti s objevovanim tajemstvi prastarych ci- 
vilizaci, rozhodl se otec jet s nim. Prvni kom- 
plikace Harrymu Jr. nastavaji pote, co je fotr 
unesen otroky mayského boha Zakeluy, ktery 
si nepieje odhalen{ tajemstvi, které skryva 
dzungle v niZ vladne, Nyni stoji Harry jr. pfed 
spoustou ndroénych ukoli; bez uhony projit 
pralesem, osvobodit otce a porazit Zakeluu... 


JAK TO BYLO DOOPRAVDY... Vyvojati 
software na Jaguara produkuji znacné mnoz- 
stvi vice Ci méné kvalitnich 3-D. Je pochopi- 
telné, Ze se snaz{ vyuzit nabizeny hardware. 
Nicméné vzniklo i par 2-D arkad. Mezi ne 
rovnéz patti recenzovana hra Pitfall, Myslim, 
ze Ctenditim ,gamerského” Casopisu nema 
smysl termin arkdda pfedstavovat. Autofi si 
pro svij produkt vybrali prostiedi stfedni 
Ameriky, do néhoz zasadili soustavu pralesnich 
stezek, chramii a jeskyn. Tato oblast je podle 
tviircii obydlena rfiznou haveéti - motyly, praky, 
hady, jedovatymi rostlinami, pavouky a ja ne- 
vim cim jeSté. VySe zminovani tvorové mohou 
hlavnimu hrdinovi zna¢né znepfijemnit Ztvot. 
A nejen oni. V dzungli se machazi rovnez 
spousta pasti a ndstrah. Proti vSem nebezpecim 
je Harry jr. vyzbrojen bicem, kamenim, bume- 
rangy a specialn{ yybuSninou. Pomoci bykovce 
je schopen zabijet nepfatele, vrhat nasbiraneé 
kameny ¢i pouzit ho k ru¢kovani po lidnach, 
bumerangy jsou vcelku ucinnou zbrani a naloz 
zlikviduje vse zivé v dohledu. Kameny, vybus- 
niny, extra zivoty a nahradni energie jsou roz- 
trougeny vsude mozné po krajiné. Stay zivotni 
sily hrdiny neni vyjadien Cislem ¢i kiivkou, 
nybrz symbolem postavicky prchajici pfed tla- 
mou hladového krokodyla. Pro lepsi vysvétleni 


JAN VALENTA 
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platforma: Jaguar 
existuJe na: PC-CD (Win 95) 
typ: arkdda 
Zanr: akcni 
tvdrce: Activision 
producent: Activision 
datum vydanf: leden ‘96 











uvedu, Ze ¢im je plazova hlava blize figurce 
zndzornujici Harryho, tim hte. Pfi akci je 
moézno si uschovat pozici v pribéhu levelu do 
indidnského bizka. Ta ovliviuje vas start pri 
ztraté Zivota - tozn., Ze nejdete na zacatku, ale 
tteba odprostied. Ukolem Harryho je uispésné 
procestovat dzungli, aby se mohl na konci jed- 
notlivych scenérif utkat se specidlnimi protiv- 
niky - s pumou, pralesnim muzem... Po do- 
konéeni etapy se zobrazi mapa, ktera vam uka- 
ze nasledujici cestu. Ta je velmi trnita - jiz 
zminovany prales, krajina s vodopady, dulni 
Stoly. V dolech budete pouzivat tézebni voziky 
na prepravu vasi malickosti, mezi vodopady se 
uplatni hlavné bi¢ na Splh po lianach... 

Po dokonéeni uréité sekce je mozno si ulozit 
stav na cartridge, tudiz se hra nemusi rozjizdét 
od samého poddétku. V zakladnim menu ne- 
chybf moZnost volby obtiznosti (hard/normal) 
ci predefinovani klaves na joypadu. 


TECHNICKE PROVEDENI. Ten, kdo by 
o¢ek4val miliony barev, by byl velmi zklaman. 
Sami autofi totiz o svém dile pisi, ze béha 
v modu 256 barey, tj. pfesné jako na PC. Coz 
je podle mne trochu mélo, vzhledem k nabize- 
ném potencidlu. MoiZna jsou lidi od PC na to 
zvykli, ale ja si na to zvykat nehodlam. Podle 
piedchazejicich vét asi usuzujete, Ze jsem byl 
totalné znechucen grafikou. Ale chyba lavky, 
i kdyz vée ,facha“ v modu 256, tak to nezna- 
mend, Ze to musi byti odflaklé. Tomu Ze tak 
neni, nasvédéujf detailni a jemné backgroun- 
dy, skvélé animace, hladky scrolling. Co si mi- 
ze Clovék pfat vice (snad jen ten true colour). 
Po celou hru vas doprovazi dunéni tamta- 
mua, rytmicka hudba a propracované zvuky - 
fev zvéfe, protivniki a obyvatel Yucatanu... 
Skladby se méni spolu s zménou prostied{, to 
znamena, ze v podzemi neuslysite stejnou mu- 


aver pos lad 





ziku jako kdesi v horach a naopak. Audio do- 


provod je na dnes jiz tradi¢ni, vysoké tirovni. 


ZA VSECHNO MUZE ATARI 2600. Pied- 
pokladam, ze to by k technickému zpracovani 
zhruba stacilo. Za zminku rovnéz stoji fakt, Ze 
jaguarovsky Pitfall j je prachobyéejnou konverzi 
z PC, Abyste si nemysleli, PC verze neni ale 
ani origindlni PC smazba, protoze uz pred pri- 
blizné deseti az patnacti roky vznikl prvni Pre- 
fall na vibec prvni domact automat, na legen- 
darni Atari 2600. Jemu také nechybi v titul- 
cich podékovani. Provedeni samozfejmé 
odpovidalo tehdejsim hardwarovym moznos- 
tem. 

Celkové shrnuto, vychazi mayské dobro- 
druzstvi alias Pitfallz hodnoceni veelku slusné, 
hlavné diky zajimavym napadtim, animacim 
a scrollingu. Milovniktiim vsemoznych 2-D ar- 
kad jisté padne do oka. Po Raymanovi, Bubsym 
a Flashbacku je tu dalsi slusna chodiéka. 
—Azirek 


PITFALL: THE MAYAN ADVENTURE 


grafika: 65 

f () animace: 80 animace: 80 ti—i«=*s 
hadba? 700 70 
wees 70 


testovano na: Atari Jaguar, 1x ri Jaguar, 1x joypad 
pro: hladky scrolling, pékné animace, dob- 
ré napady proti: ,,pouze’’ 256 barev, neu- 
pravena konverze : 

P S.: Taky vas zarazila podobnost hlav- 
niho protagonisty s Indiana Jonesem? 
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zeleny irdkatel cid Fay, nFeklad soiled 
je dotérny a neprijemny. Az najdete pistoli, ono ho 
to pfejde... 


rrr 


platforma: Amiga 1200 
doporuteno: A1200, 2xFDD, joypad 
minimum: A1200, joystick 
existujena: CD32 
typ: kromé strategie 
a dungeonu snad vsSechno: 
¥Anr: sci-fi | 
- producent: Audiogenix 
vydavatel: Guildhall Leisure 
datum vydanf: 1995 








JOSEF KOMAREK 


ezavisly priizkum jednoho zahranicni- 
ho éasopisu zjistil, ze 79 procent hra- 
cu si hry vybira podle recenzi v reno- 
movanych éasopisech, 16 procent podle 
zvueného jména firmy, a jen pouhych pét 
procentek hernich zavislaktii si svou drogu 
vol{ na zakladé toho, na kolik je pfesvédci vy- 
chloubatné feci¢ky na krabici. Kdybych do 
této nebezpeéné skupinky patil i ja, nevahal 
bych u Exi/u ani vtefinu. ,,Je to bomba!” ive 
redaktor anglického Amiga Formatu a doda- 
va: ,Perla mezi hrami!“ Ma mnoho prvki, 
které dosud Z4dna jina hra nepouzila,” podlé- 
z4 Amiga Power. ,,Tahle hra pohne zemi,” 
prizvukuje Edge. A je to jasné, podlehl jsem - 
se $katuli pod bundou prcham z prodejny, li- 
kviduji po mné se sdpajici cleny ochranky, 
rozrazim dvefe a za hlasitého hvizdotu po- 
plainého zafizeni mifim ke svému pocitact. 
Ehm ... Protoze k tomuto druhu lidif samo- 
ztejmé nepatiim, hru nejprve zrecenzuji. Jde- 
me na to. 





>I > . Soudruzka ucitelka 
ride he pe pfi § hodindch naseho matef- 
ského jazyka vykladala o mnoha ruskych bas- 
nicich, spisovatelich a politicich, kteff byli 
nejprve carem, posléze Leninem a nakonec 
stryckem Stalinem poslani do vyhnanstvi na 
pustou, mrazivou a témé? liduprazdnou Sibil, 
kde v tom lepSim piipadé v klidu a pokoji 
dozili svij bufiésky zivot. Cela tahle hra se 
toi kolem jednoho podobného manika, kte- 
rému se 1. ervence 2212 znelibila viladnouci 
spolecnost jeho zemé a zacal proti nf silné 
brojit. A tu co se nestalo - vldda zareagovala 
piesné proti manikovu o¢ekavani a nepadla 
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Kapesni nistole, kterou jsem nalezl 3 
v podzemi kousek od vchodu, strili 40 
mm délostfeleckée granaty. Komu to 

ale vadi, Ze? Hlavné Ze je utinna! 





na kolena a nejala se napravovat své chyby. 
Manik ji velmi Spatné znal, a proto se zmylil. 
Vladnoucf tfida jej nabalila do skafandru, na- 
sadila mu obojek a s andélickem straznickem, 
jenz manika pfidrzoval za voditko, jej tele- 
portovala na neznamou planetu. Straznik 
hned po pfiletu zabouchl za yyhnancem dve- 
fe a pomoci osobniho teleportu se po mole- 
kulach pfenesl zpét ke své vlddé. Manik (po- 
jmenujme ho tieba Standa) se timto ocitl 
v nezavidén{hodné situaci - a ted 


I O — 


JAK Z TOHO ? Komu by se chtélo na 
takovém vieti sariitnienitds misté zustavat? 
Standovi rozhodné ne. A tak kdyz zjistil, ze 
se po planeté mize docela volné pohybovat, 
vydal se na priizkum. Zjistil, Ze se tu jesté ne- 
davno vyskytovala vojenska zakladna, ale 
v soucasnosti je planeta ve Stopafové priivod- 
ci po galaxii vedena jako vézeriska kolonie 
s nebezpeénymi formami Zivota a prudkymi 


vétry, Standovo badanf dale ukazalo, ze se 





Tenhle robot strazny mi brani ve vstupu do podze- 
mi. Nevadi, vezmu na néj granat a on pak spadne 
pres okraj chodby a rozhije se na Srot. 








Nepfatele zasadné nevyhle- 
davame. Az pfijde Cas, na- 
jdou si oni nas. 


v podzemi nachazeji inteligentni eee Zivo- 
ta (zaby, vcely, opokocky apod.), hlidaci ro- 
boti, autousmrcovaci samomifici déla a dalsi 
haraburdi. Standa také narazil na rozsahly 
komplex bludist, ktery, jak spravné odhadl, 
vedl ke svobodé. Ted uz jen zbyva se touto 
spleti prokousat. 


a — 
naTrTeBBa 
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Pod timto heslem se skryvaji dvé 
véci: jednak je to moje oblibena strava (re- 
cept je tajny, ale z my$i to neni, budte bez 
obav) a za druhé je to smésice cehokoliv. 
V tomto pfipadé je to mix nékolika druht 
her: misf se tu arkada s adventurou, logicky- 
mi hrami, simuldtory a sportem. Tento vy- 
klad by mohl byt riznymi ¢tenati chapan 
rizné, proto to trochu usmérnim. Standa se 
pohybuje bud pésky nebo diky zadovému 
jetpacku. Taky obéas plave, ale to sem ted 
nepatii. Ovlddani lercu Standy s jetpackem 
mize zpocatku ptsobit potize a realnosti 
a obtiznosti se blizi simulaci. Po néjaké dobé, 


ak 
& 
es 
2 

a 
fh" 
~ 


ae 
ry a 


siden z Ukold: najit dZban, nabrat do néj vodu, 
uhasit ohen. Jak prosté. 


Bee ae” 


; Malé zelené zabky si vesele 
skotaéi v bazénku 5 mor- 
skou vodou. Coz si takhle 
jednu ulovit k obédu? 


az vam ovlddani vnikne do krve, si se Stan- 
dou budete létat, jako by to byly zavody 
v tryskovém létani. Akeni Cast je, myslim, 
jasna: stfelba, inik z dosahu navadeénych ra- 
ket a podobné ukony znamé z arkad, Prvky 
adventurnimi je mysleno prohledavani celého 
podzemniho komplexu, sbirani a pouzfvani 
pfedméti (napf. sebrani vazy, naplnéni vo- 
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dou, uhaSen{f ohné). Mozkové zavity potrapi- 
te pii feSenf problémi typu: jak dat dohro- 
mady tohle aby se otevielo tamhleto. A tim 
jsme si probrali o cem ta hra viastné je. Vyu- 
Zitim vSech zkusenosti z vasi dlouholeté hrac- 
ské praxe pfekonat vsechny ndstrahy a pfe- 
kazky, vézefiskou planetu opustit a hru tim 
uispésné dohrat. Jednoduché, ze? 
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multimedia, komunikace, vzdélani, 
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orafika: 85 
95 = — 5 animace: 83 

hudba: 48 

zvuk: 87 
testovano na: Amiga 1200, 2 MB RAM, 
2xF DD, joystick 
pro: originalita, vyborna atmosféra, vysoka 
hratelnost proti: malo hudby, drsné ovila- 
dani, nejde instalovat na HDD 
Chcete to znovu zopakovat? Dobra. __ 
Exile je to nejoriginalnéjsi na Amize 
roku 1995. 





CELKOVE. Exile je jedna z nejorigindlngj- 
sich her posledni doby - skvéle se v ni prolina 
mnoho hernich zanri. Také jeji programové 
a grafické zpracovani je vytecné - staci se podi- 
vat na obrazky. O muzice se nebudu zminovat 
prilis obsirné, neni vylozené spatna, ale tahle 
techno-kompozice mohla byt trochu pestfejsf. 
Nejkvalitnéjsi je na celé hie ozvuceni akce. 
Skvélé samply na vysoké frekvenci vydava té- 
méf vse, kolem ¢eho jen probéhnete, at uz 
jsou to zvifata ci pfedméty uméle vyrobené. 
Netiprosné napinave rytmy smyéct. dopliuji 
vybornou atmosféru, s nfz se to hraje jedna 
basen. Takze kdyz se rozhodnete Exile koupic, 
rozhodné na tom neprodélate. —Joe 


potiftace pro sovukrome uzivatele 
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spotrebni elektronika 


Mdm zajem 6 -za8lani podrobnych informaci o pripravovane akci na adres 
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Vyplnény odpovédni listek odfaxujfe nééislo.05/ 4115 3057 
nebo zaiélete na adresu: BVV as. Come in Future, 


eA 1, 647 00 Brno. 


hry, domaci kanceldf 
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Pronasleduji soupefe a mam také v planu ho pred- 
jet. Bohuzel jsem si nezvolil dost silny prevod. 


VLADIMIR PONECHAL 


UVODEM. Od vzaniku poditaéi jako takovych 
hernich zafizeni vzniklo nepieberné mnozstvi 
riiznych simuldtori. A vsak az v posledni dobe 
se d4 mluvit o prudkém vzestupu tohoto typu 
her. Rapidnim zvySenim vykonu pocitact ko- 
netné témto hram vdechlo néco, éemu se tik 
realita, Snad nejvice uznavanym z4nrem mezi 
simuldtory jsou letadla, ale i auta, lodé nebo 
ponorky, A ted, ano pravé ted’ se mi do rukou 
dostala nova hra, zavodni simulator. Mame 
moznost si zatidit mala motorova vozitka, kte- 
rym se jinak ika i motokary. Tak vzhtiru za 
volant nebo lépe feceno fiditka. 


NAPAD. Ano, obr jakym je Microprose, dostal 
ndpad vytvorit simulator pro tyhle mala vozit- 
ka. Nejspi8e bych VK pfirovnal k jiné, starsi 
hie a to k Nascar Racing. VK vSak ani z daleka 
nedosahuje kvalit starsi hry. Jedinym cim se 
podobajf, je tivod (intro) a zptisob jezdeni po 
uzavienych okruzich. Jinak nic. VK je bezdu- 
ché jezdén{ po tratich jako New York, Mary- 
lend, New Orleans, San Francisko... Kdyby slo 
jenom o bezduché, ale nepochopim jednu vec. 
Prog autofi opustili od zabéhlé a tolik osvédée- 
né kl4vesnice (ovsem, ze nékteré ovladaci prv- 
ky ziistali z kl4vesnice - pohledy atd.). Misto 
toho objevite, Ze mate mozZnost si pfipojit pe- 
daly, volant nebo pét druhd joystickt . Jenze 
zeptam se vas. Pokud nemate doma joystick, 
budete hrét tuto hru my8i? Vétsina z vas asi 
odpovi a proé né. Ta vétsina vak tuto hru asi 
zatim nehrdla. Faktem totiz zistane, ze mys je 
hrozné citliva a neohrabana a tak se vam zeza- 
é4tku bude az moc éasto stavat, ze budete roz- 
davat hubany pouli¢nimu osvétleni nebo ob- 
rubnikiim chodniké. Toto bohuzel nespravi 
ani ziskani citu do ruky, protoZe i potom bude 
mys kazit pohodu v jizde. 


VYMOZENOSTI. Jinak hra schovava pro 
piipadné hraée celkem ndlezity komfort. Mate 
na vybér z nékolika ,,staji", ale i jen tak jezdéni 
nebo Sampionat. Ta prvni polozka zahrnuje 
vybér poétu kol, poéasi, v kterém jsem vSak 
nespattil Z4dné rapidn{ rozdily. Jedinym rozdi- 
lem snad byla zména barvy oblohy a obéasné 
mirné zamlzen{ obrazu. O vybéru trati jsem se 
uz zminil a pro zakladni vybér je jich tady dva- 
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Alespofi vidite, ze jsem vyjimeéné nelhal. Grafika je 
vazné pékna. 
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Sebevrahim pry &tésti pFeje, a tak jsem zkusil jizdu 
do protisméru. 


ndct. Nechybif moznost vymény pneumatik 
a takovych drobnost{ jako znak klubu a pota- 
dové dislo. Vic viak na mé zapisobil vyber ty- 
pu ,vozti*, jejich barva a hlavné zpfevodovani. 
Tato posledni polozka je podle mého perfekt- 
ni, protoze pomoci ni mizete z motokary ude- 
lat obratnou, ale nic moc akcelerujici karu ne- 
bo rychlé, svizné, ale malo obratné zihadlo. 
Zalezi jen na vas. Dale mé velmi pfekvapil 
help, ktery vas provazi na kazdém kroku. 


DYNAMIKA. Tak a dostavame se k tomuto 
dost palcivému bodu. Kazdy simulator tohoto 
typu, tim myslim vsechno co ma kola, by mel 
byt rychly a dynamicky. Omyl, hrozna chyba 
lavky. Uz jenom ten problém s tou mysi, Tteba 
vezméte si takovou mali¢kost. Bouracky. Ja 
yim jizda s motokdrou nema byt v sadistickém 
nebo krvelaéném duchu. Jenze nezlobte se na 
mé, aby autofi udélali takovou chybu, ze se 
prakticky nedé bourat, to ne. Vase kara se totiz 
zarazi o obrubnik a zastavi se. Vabec ji nevadi, 
ze najela na tento obrubnik tieba v nejvyssi 
rychlosti. Dal8i véci, ktera m4 co mluvit do 
svitnosti je i celkova rychlost programu. Tak 
nechutné pomalou hru jsem snad jesté v Zivote 
nehral. Pomalé dotahovani z CD umuci nejed- 
noho uzZivatele. Wzhledem k tomu, ze mam je- 
nom double, po prvnim zpusténi jsem pocho- 
pil, %e to takto neptijde a zkopiroval jsem 
yvechno na hardisk. Asi po pilhodinovém ko- 
pirovani (asi pét tisic kratkych soubort) jsem 
spatiil, Ze rychlost se sice zvétsila, ale hral jsem 
bez hudby (uz si to dobfe nepamatuji, ale 
mdm pocit, Ze i bez zvukd), coz jsem celkem 
ptijal a mé zmuéené nervy si alespon odpoti- 
nuly od tvrdého rocku. 


POHLAZENI PRO OKO SNAD I UCHO. 
Jak jste si uz urdité v8imli, grafika je ve SVGA 
(dA se spustit i ve VGA) a jesté k tomu byla 
snaha vytvofit fotorealistickou podfvanou. 
Celkem se to autorim povedlo a grafika 


platforma: PC-CD 
doporuteno: Pentium, 8 MB RAM, 
2x ds CD 
minimum: PC 486 DX2/66, 
8 MB RAM, ds CD 
typ: zavodn/ simulator 
¥4nr: motokary } 
poet hrééO: 1, 8 po siti 
vydavatel: Microprose 
distributor: Microprose 
datum vydanf: zima 1995. 
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Jedna ze specialit této traté. S mySi je problém ten- 
to slalom projet bez poskvrny. 


Vrrr....Vrrr... Jedéem. 
Bez zbyteénych okolkt 
si sedame za volant, 
abychom prozili dalsi 
motor show. 


v skutku lahodi oku a to bez nejmensiho trha- 
ni (teda az na ty nepodafené bouracky). Dalsi 
véct je slovo ,, VIRTUAL" v nazvu. Autofi totiz 
do hry vlozili nékolik pohledi, nastaveni nad- 
hledu a podobné. Nemitizu fict, ze je tato 
stranka nepodafend, ale setkal jsem se i s lepét. 
Dalim bodem je hudba a zvuky. Nebudu 
tvrdit, Ze jsou Spatné. Poslouchat se daji, ale 
stejné jako u zpracovani pohleda, slysel jsem 


i lepi. 
UKONCEME TO TRAPENI. Radéi uz 
skonéim toto trapen{. Kdyz se podivame ze 
véech stran na tuto hru, zjistime, Ze autori sku- 
teéné chtéli udélat vybornou a dokonalou hru. 
U snahy vsak ziistalo, protoze ve hie najdete 
fadu nedostatké a chyb. Bohuiel. Pro ty vsak, 
ktefi jsou zapeklitymi z4vodniky... Proc to ne- 
VIRTUAL KARTS 

grafika: 70 

| hudba: 50 

zvuky: 60 
RAM, ds CD, SB16ASP, $3 -Vision864 
2MB 
tydny dovolene... 
Simulator jenom pro otrié motorove za- 


zkusit? —Vlapon 

animace: 50 
testovano na: 486 DX4/100 PCI,8MB 
pro: pékna grafika proti: ...vezméte si dva_ 
vodniky 








platforma: PC-CD 
minimum: PC 486DX/33, 
8 MB RAM, ds CD 
typ: simulator 
¥4nr: sci-fi 


tvirce: Interactive Magic 
producent: Interactive Magic 
_ prodejce: Vision 
datum vydanf: prosinec 1995 





» lakhle to bohuzel vypada. Tyto “krasné,, postavy 
vas budou provazet celou hru.“ 





» fechto lodi musel Bruce sestfelit jiz stovky...." 


rzy po pfechodu do tretiho tisicileti se 
Zemé stala cémé? neobyvatelnou. Lid- 
stvo se premnozilo do takovych rozmé- 
ru, ze kolonizace planet byla nevyhnutelnou. 
Zprvu probihala velmi pomalu, ale po objevu 
cestovani hyperprostorem, nabyla_ potiebné 
trychlosti. Lidé obsazovali planety ve velkém 
spéchu a nemarnili cas s obranymi systémy. 
Toho pochopitelné ihned vyuzili razn{ novo- 
dobi pirati ke syym nekalym rejdiim. Brzy zlo- 
cin suzoval celou galaxii. Nakonec byla z di- 
vodu obrany zalozena bojova jednotka Star 
Rangers, ktera méla za ukol chranit planety 
pred piraty, ale také pfed obéas se objevujicimi 
utoky jinych ras, nespokojenych s rozp{navosti 
lidstva. Po néjakém Case, se tato jednotka stala 
jedinou autoritou ve vesmiru. Mozna to bylo 
také tim, ze ten, kdo ji neminil akceptovat, br- 
zy zemfel. 

Bruce Hailey vstoupil mezi bojovniky Star 
Rangers v \été roku 2078. Chtél se pomstit za 
kazdou cenu. Na zbytecnou smrt svych rodict 
nemohl stale zapomenout. Byli to obyéejni ze- 
médélci a s valkou neméli vibec nic spoleéné- 
ho, Jenze to pti utoku nikdo nebere na védomi. 
Rozhod! se vstoupit do ochranné jednotky 
a branit podobnym nesmysinym valkam iz 
v jejich pocatcich. 











Budoucnost, kterou 
bych nikomu nepfal. 


Nedlouho po obtizném vycviku, pri kterém 
se naucil dokonale ovlddat nejmodernéjsi bojo- 
vou lod’ RG-10, byl pfevelen do centra bojii. [h- 
ned po pfijezdu na zikladnu byl povolin do 
prvni akce. Rychle se seznamil s obsahem mise 
a se svym wingmanem, zasedl do piidélené lodi 
a odstartoval. Brzy zahlédl prvniho nepfitele. Ja- 
ké v8ak bylo jeho pfekvapeni, kdyz se obrazovka 
palubniho pocitace na chvili zasekla, jelikoz se 
néco dotahovalo z disku. Z naddvkou na rtech, 
sméfovanou na narocnost dnesniho software, 
kterému jiz asi nesta¢i osm megabyti paméti, 
vypnul stinovanf a posléze i textury. OvSem 
zlepseni stale nikde. Wzdyt na obrazovce nevidel 
nic, na co by vét&i mnoZstvi pamétt potieboval. 
Sem ram néjaka mlhovina a nékolik malo hvéz- 
diéek je pfece trochu malo. Nakonec sviij dis- 
play pfepnul do nizstho rozliseni, které ho sice 
uspokojilo svou rychlosti, ale ne svym vzhle- 
dem. Své protivniky brzy pfemohl a rozladén se 
vratil na zakladnu. Ve zbytku dne si prohlédl 
svuj novy domov a seznamil s jeho obyvateli. 

Druhy den byl znovu povoldn do akce. Na- 
pln jeho nové mise se pfili§ nelisila od té, kte- 
rou proletél véera. Bez sebemensich problémt ji 
splnil a vratil se domi. Jediné co mu stale moc 
neslo, bylo ovladani lodé pfi cesté hyperprosto- 
rem. Pokazdé, kdyz byl nucen ji podniknout, 
pial tém, ktefi ji vymysleli to nejhorst. Po na- 
vratu na zakladnu byl povolan k veliteli. Nevé- 
dél pro¢ a nikdo se mu nesnazil ani nic fict. 
Zprvu se obaval, ze proved! néco spatné, ale 
hned po prvnich minutdch své ndvstévy se 
uklidnil. Velitel mu totiz pfedal medaili. Bruce 
byl dost péekvapen. Vidyt nic tak zvlastniho 
neudélal. Sestielil asi jen dvacet protivnikt a za- 
chranil tak tfi stanice. Takovych ukolt ho éeka- 
ji jesté nejspis stovky. Tehdy jesté netusil jak 
pravdiva jeho predtucha je. 

A éas plynul stale dal. Z Bruce se stal ostiile- 


ny pilot uznavany vsemi bojovniky v jednotce. 
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»2nicit takovy transportér da Bruceovi je5té hodné 
prace.“ 


PETR SLOVACEK 


tar Rangers 
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grafika: 75 

animace: 20 

hudba: 10 

ad zvuk: 50 

testovano na: PC 486DX4/100, 

8 MB RAM, ts CD 

pro: téZko /ici, proti: hnusné animace, 
zbytecna hardwarova narocnost, stale se 
opakujici mise 

Obyéejna strilecka v téirozmérném havu. 








Na svém konté jiz mél stovky znicenych protiv- 
niki. Mali chlapci jej obdivovali a rouzili, po 
stejné slavé jaké dosahl on. Ale Bruce svou praci 
jiz nenavidel. Pokazdé, kdyz mél znovu zased- 
nout do své lodé, prozival strasna muka. Jeho 
mise byly stale stejné. Ty nekonecné a nudneé 
boje, pouze s rostouci obtiznosti, jiz nemohl 
snést. Musi toho nechat, jinak se zblazni. Jed- 
noho dne navstivil svého velitele a vse mu vylo- 
zil. Ten byl nejprve piekvapen, ale nakonec svo- 
lil. Odejit nebylo pro Bruce lehké. V jednotce 
poznal spoustu lidi as mnohymi se spfatelil, ale 
stavajici zivot jiz nedokdzal snést. Vratil se na 
svou rodnou planetu a vzpominal na své dét- 
stvi, kdy bylo vse tak jednoduché. 

Po néjaké dobé nic nedélani, kdy pouze pfe- 
myslel o své minulosti, se rozhodl, ze o svém Zi- 
voté bude vypraveér ostatnim. Musi je pfece va- 
rovat. Nikdo by nemél svij drahocenny €as za- 
bijet tak jako on. Jednotka Star Rangers 
rozhodné neni ta spravna cesta. Vzal tuzku 
a papir a napsal dlouhy clanek, ktery poslal do 
redakce jednoho docela zndmého Casopisu. 
Doufal, ze timto zpisobem bude varovat ostat- 
ni pied vstupem do Star Rangers. VSem tém na- 
dsenym mladikim, chtéjicim zménit svét. Snad 
mu budou naslouchat... 


Upozornéni: Postavy a mista tohoto pribéhu 
jsou smySlené. Jakakoliv podobnost je cisté na- 
hodna. —Twyn 


65 


recenZe 


Phantasmagoria 








platforma: PC-CD 
doporuéeno: PC 486/80, 
8 MB RAM, gs CD 
minimum: PC 486, 8 MB RAM, 
ds CD 
typ: interaktivni film 
Zanr: horor 
doporuteny vék: 18 
} tvarce: Roberta Williams 
producent: Sierra On-Line 
datum vydanf: rijen 1995 


teri z v4s jsou radosti bez sebe, jini jsou 
B® zas bez sebe zlosti. Phantasmagoria ko- 


T= tu mame dal&i interaktivni film. Nék- 


lem sebe nadélala dost vzruchu, ale pfitom 
o ni bylo zndmo jen to, Ze bude na 7 cédécek 
a te za ni stoji kingsquestka Roberta Williams. 
Kaizdopddné uz je tady, uz je dohrana a uz se 
o ni Siti hodné rozporuplnych nazord. Jedni ji 
zatracuji a druzi ji zas do nebe vychvaluji, 
a protoze je na obou nazorech néco pravdy ne- 
bude to Z4dna sranda spravné vystihnout kva- 
litu téco hry. Nejrad&i bych se na to rozdvojil, 
ale fyzicky by se to asi nevyplatilo, takze to 
spis dokazi s trochou schizofrenie. Nyni vam 
tedy predkladam exkluzivni rozhovor dvou za- 
nicenych gamesniké, kteff toho maji velmi 
mnoho spoleéného, ale jejich nazory kvalitu 
nékrerych her se pomérné lisi. Jsem sam zve- 
dav jak to dopadne. 

LL: Tak hele, abychom si to ujasnili, nebu- 
dem tady ted’ rozebirat nasi psychickou situaci, 
ale novou sierrackou gamesu. 

LI: O.K., tak se dime do toho. Zacneme tfe- 
ba tim, jaky kdo mél proti této hfe predsudky, 
pokud viibec néjaké. 

LL: Abych byl upfimny tak jsem néjaké pfed- 
sudky mél. Po piedchozich zkuSenostech s po- 
dobnymi projekty, a v posledni dobé se Sierrou 
vlibec, jsem k pochybnostem mel opravnéné 


diivody. 
LI: Co to kecds! Zapominas na skvélou Last 
Dynasty? 


LL: Pravé Ze nezapomindm. Ale diky tomu 
jsem od Phantasmagorie moc netekal, a proto 
ted’ nejsem zklaman, ba naopak! 

LI: To maé séSti. Mél uz bylo od zacatku jas- 
ny, Ze interaktivni film na 7 cédécek se spous- 
tou hercti nemitze dopadnout spatne. 


LL: No kazdej jsem néjakej. Je jasny, ze kazdy 


bb 


Vono se fekne multimedialni. Vono se rekne inter- 

aktivni. Vono se fekne nezapominejte na hru. Vono 
se Fekne najit mezi tim kompromis. Vono se Fek- 

ne aco takhle Phantasmagoria. 





od této hry éekal néco jin¢ho, i kdyz vetsina 
od ni neéekala vibec nic. Ted’ kdyz uz jsem, si, 
jsme ji dohral(i), sakra takhle se neda vyjadfo- 
vat, prosté kdyz mluvim o sobé, tak minim 
i tebe a nas dohromady, jasny. 

Li: Jo v pohodé, chapu. Co si fikal? 

LL: Ale nic, chtél jsem jenom fict, ze ted, po 
dohrati Phantasmagorie, uz muzeme posoudit, 
do jaké miry se naSe ptedstavy vyplnily, co nas 
zklamalo a tak. 

LI: To je fakt. 

LL: Mé tieba potéSilo, ze Phantasmagorii \ze 
spustit jak pod Windows, tak iv DOSu. Moz- 
na nékomu staci windowsovska instalace, ale ja 
patiim k tomu malému poctu lidi, nékdo by 
to nazval vétSinou, ktefi se bez tohoto systému 
obejdou. Vzhledem k tomu, Ze i Space Quest 6 
ma oboje instalace, d4 se ptedpokladat, ze uz 
se Sierra v tomto ohledu umoudfila. 

LI: Ja bych v tom nevidél zadnou velkou vé- 
du, a nevim co més proti ,voknum", a radsi 
LL: Vy¥jimeéné s tebou souhlasim, protoze kri- 
tikou windows bych zaplac moc mista. Takze 
se pustme tieba do pfibéhu. Jeho zacatek je 
velmi neoriginalni a prihledny a ... 

LI: Co to kecdé!? Vidyt je to super. Mlady no- 
vomanielsky par se nastéhoval do starého, veli- 
kého domu, ktery lezi na samém okraji maleé- 
ho, poklidného méstecka... 

LL: Jehoz vsichni obyvatelé jevi znamky ner- 
yozity pti pouhém zmince o tomto sidle bla, 
bla, bla. To by mé zajimalo, co je na tom tak 
skvélého. Takhle za¢ina kazdej druhej horror, 
nastésti se to v pribéhu hry zlepsilo do takové 
miry, Ze jsem byl napnutej jak ksandy a dohral 
jsem ji jednim dechem. 

LI: No proto, uz jsem myslel, ze se ti nelibi 
jednotlivé lekacf scény, spousta novych, nece- 
kanych skutecnost{, postupné objevovani prav- 
dy o historii byvalych obyvatel toho domu 
apod. 

LL: To jsem samoziejmé s povdékem kvitoval. 
Jak jsem fekl €asem se to zlepsilo. Pak bylo za- 
jimavé sledovat nasledky vypustén{ démona 





z jakési Pandofiny skiinky, jeho usazeni v nove 
obéti, manzelu hlavni hrdinky Adrienny, ktery 
se bude den ode dne ménit v Sileného mania- 
ka. Také ty désuplné sny a obrazy ze zivota 
Zoltana, pfedchoziho majitele, ktery se s pou- 
hého iluzionisty zménil na dabelského mania- 
ka, po té co ho posedl onen zly demon. 

LI: Piesné tak. Objevy jeho hrizostrasnych 
skutkai, vize jeho brutalnich vrazd, paradni 
horror. 

LL: Tak s tim zas pomalu. Ty nechutny scény 
si mohly v klidu odpustit, Glovék aby s sebou 
furt tahal kybl. 

LI: Ty se taky zklidni, kazdej tika jak je to ne- 
chutné zvraceny, ze je mu z toho zle apod. Pfi- 
tom tam jsou tu akorat dvé chutovky a ani ty 
nemusi§ vidét, pokud vSechno provedes presné 
a v zAvérecné C4sti neklopytnes. Jinak néjaka 
flaska v oku, krmenf hlinou, popf. syrovymi 
vnitinostmi jesté nikoho nezabila, mimo obéti 
téchto praktik. Vseho vsudy to je pét zavrazde- 
nych manZelek, jedno utopeny dite, jeden 
mrtvy milenec a sezehnuty a probodnury Zol- 
tan, tohle vée je vidéno jen prostiednictvim 
jednorlivych vizi, jen odraz hrizné minulosti, 
coz akorat pfispiva k té spravné atmosfere. 
Ostatni mrtvoly se nahromadi az v zavére¢ném 
finale, které je ale tak strhujici, ze je kazdy pie- 
jde bez povSimnuti, ne-li s ismévem. 

LL: No dobie ukecal si mé. Tak hrozny to te- 
da neni, naopak to opravdu je yyborny horror. 
A téch je na poéitacich jen velmi malo, mezi 
poiddny horrory se da v posledni dobé fadit 
tak ,Noctropolis’, Are you afraid of 
dark?‘a ,,Prisoner of Ice“. Jinak ticho po pésine, 
ptiznivci tohoto zd4nru pfisli docela zkratka, 
ted se mizou vyzit u Phantasmagorie, ale to 
jim dlouho nevydrai. 

LI: Proé by nemélo, takovu super gamesu si 
klidné zahraju i vicekrat. 

LL: Taky ti nic jiného nezbyde, protoze tahle 
hra ma jeden velkej zapor. Dohraje se za hroz- 
né kratkou dobu, je’té k tomu je jednoducha 
a navic je jesté zjednodusovana sierrdcky¥mi no- 
votami. 


LI: Pocités mezi to i dobrej napad, ze miize$ 
zacit kteroukoliy ze sedmi kapitol? 

LL: Jo, pocitam mezi to i tenhle naprosto 
lichylny ndpad, zacit uprosfed nebo v samém 
zavéru. Fakt by mé zajimalo, kdo mél tak Sile- 
nej napad. A jako by to jesté nestacilo, tak sa- 
motna Phantasmagoria je dost jednoducha 
a pak jesté ten hintkeeper. To uz je moc. 

A: Mysli§ tu skvéle namluvenou lebku, ktera 
ti pomlize vzdy, kdyz se kousnes? 

LL: Ano, tuhle naprosto zbyteénou pomicku 
mam pfesné na mysli. Nechapu, pro¢ zjedno- 
duSovat, uz tak jednoduchou hru. V tomhle 
fakt Sierra dost ujela. 

: A co? Komu vadi, ze ji dohraje§ za néja- 
kejch sedm, osm hodin? 
LL: Tieba mé. I kdyz maé pravdu, Ze je to ji- 
nak zajimavy. Lidi ktef{ vyéftali Full Throttlu 
jeho jednoduchost a kratkost a kvili tomu ho 
skoro nenavideli, i kdyz nejen pro mé to je vy- 
nikajici hra, tu samou chybu néjak zapomnéli 
Phantasmagorii vytknout, i kdyz vydrzi jesté 
kratsi dobu. 

I: To pieskoé a radsi se soustied na dal8i 

bod. Tim bude napriklad bezkonkurenéni{ gra- 
fika. 
LL: To bych zas tak nepfehanél. Pfipoustim, 
ze vsechny renderované interiéry a exteriéry 
jsou okouzlujici, tem neni co vytknout. Ale 
s digitalizacf to uz tak slavné nen{. VétSinou to 
je v pohodé, ale ob¢as mdm pocit ze se koukam 
na Sestnactibarevnou Adriennu, coz ovsem sa- 
mozfejmé mohu piejit, protoze zrovna v tu 
chyili budu zrovna uchvacen skvélou hudbou. 

I: Uz jsem myslel, ze i ji zkritizujes. Ta se jim 
opravdu povedla. Jednak dokonale dotvafi ho- 
rorovou atmosféru, ale i sama o sobé je vynika- 
jici. Ptimo bych fekl ze je jednou z nejlepsich 
co jsem u hry slysel. 

LL: To fakt jo, nedovedu si pfedstavit k této 
hie lepsi. Zpatky na zem. Zvukim sice nejde 
taky nic vytknout, o coz se ale zaslouzila jen 
zkusené provedena digitalizace otevirani dveft, 
startovani auta, splachovani zachodu atd. Ted 
mtizeme ohodnotit nezbytnou Cdst interaktiv- 
nich filmi a to vykony jednotlivych herct. 

LI: Nato, ze jsou uiplné neznam{, tak podavaji 
velice dobré vykony, stéZovat si rozhodné ne- 
mizu. 





LL: Oscara bys jim dat nechtél? Nejsem sice 
Zadny filmovy kritik, ale musim ti oponovat. 
Victoria Morsell podala dobry vykon a Adri- 
ennu ztélesnila pfesvédcivé. Skoro jsem se do 
jeji postavy vzil, zabranilo tomu jen jedno - je- 
ji neustalé stan{ v pozoru. To mé fakt dostalo, 
ve skleniku najde mrtvolu, malem z toho na- 
tahne batkory a pak se postavi do pozoru, to 
bych ji nejradsi zabil. Co se tyée David Homb 
v roli jejfho manzela Dona, to je jesté hori. 
Postava démonem posedlého a postupné zesi- 
lujictho muze se dala zahrat o dost lépe. Ostat- 
ni ,herci“ vytvofili jen drobnéjé{ role, ve kte- 
re neméli moc pfilezitost{ rozvinout jejich 
pripadny talent a taky ho nerozvinuly. S holly- 
woodskymi hvézdami se asi zas tak gasto ve 
hrach setkavat nebudeme, mnohamilidnové 
castky na jejich zaplaceni se do nizkého rozpo- 
étu (oproti filmuim) jaksi nevejdou. 
LI: To uz je asi vechno. Takze kolik té hie da- 
me? 
LL: Pravé to je to. Phantasmagoria je skvély 
interaktivni film, m&izu chodit kam chci, divat 
se na filmecky, otevirat zasuvky, hovofit s lid- 
mi, sbirat a pouzivat véci. V koupelné mohu 
naliéit Adriennu, z lednicku si mohu vzit chle- 
biéek atd. To je vSechno hezké, ale pokud bych 
se na to mél divat jako adventure, za kterou je 
Phantasmagoria vydavana, tak to uz takova sla- 
va neni. Rozhovory nelze ovliviovat, zadny vy- 
bér otazek Ci odpovédi. Piedmétti je velmi ma- 
lo a ani je nelze mezi sebou kombinovat... 

I; Zapominas na skvély invetordi. VSechny 
predméty si mizes pékné zvétsit a oracet s nimi! 
LL: ‘To uznavam. Ale jednak s nimi musi§ ota- 
éet, protoze jeden z nich se musi specidlné 
pouzit a jednak mé nepferusuj. Prosté dvé dié- 
lezité slozky kazdé adventure, rozhovory 
a pfedméty, prisli velmi zkratka. Tudiz hlavni 
hraci napln spociva v kazdodennim prochaze- 
nim vsech lokaci, v nichz se néktery den objevi 
néco nového na pouziti ci prohlédnuti. Prijem- 
né pusobi alespon kurzor, jenz ukaze zda néco 
Ize pouzit/prohlédnout. Tudiz pfibéh, atmosfe- 
ra, gratika, hudba na jedni¢ku hratelnost skoro 
miziva, Vysledek primérna hra, Gili tak 60%. 

: Aby ses neptedal, pro me to je hra vynika- 
iff se samymi klady a jen drobnymi chybami, 
takze tak 90%. 





a braftca 88 
fel, animace: 75 
WD tudbazo5 
4 zvuk: 80 
testovano na: PC 486/80, 8 MB RAM, qs 
CD, SB16 
pro: skvéla hudba, napéti proti: velmi 
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Tak to jsme zvédavy kolik to dosta- 


Takze mili étenafi vidite, ze vysledek je ne- 
rozhodny. Spise se ale pfiklanim k vysSimu 
ohodnoceni, takze nakonec na tom Phantas- 
magoria nebude zas tak $patné. Sierru tento- 
krat musim pochvalit, i kdyz by neméla 
usnout na vaviinech. Jsem zvéday jak dopadne 
Lost in Town. 

— Lewis Lewisovy a Lewis Interaktivni 
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VA K |. Ten vievo je kapitan Jean-Luc Pi- 
card a a ten bien je pro zménu kapitan Jean-Luc 
Picard, jenomze je z budoucnosti. 


Vesmir a jeho hranice, to jsou cesty 
vesmirne lodi Enterprise za pozna- 
® vanim novych svéti a civilzaci... 


The Next Generation 


A Final Unity” 


platforma: PC-CD 
minimum: PC 486, 8 MB RAM, 
ds CD 
typ: adventure 
Zanr: sci-fi 
producent: Microprose 
vydavatel: Microprose 
datum vyd4nf: srpen 1995 





diovizudini spojeni, viz > dali sdeivels 


. Kliknutim na easiiok kapitana Picarda se vam objevi seznam neseh pro au- 





nteraktivni film - jak zajimavé spojeni, ale 
také Casto nenavidény pojem. Pfi prvnich 
informacich o této hfe, které slovy interak- 
tivni jen ptekypovaly, , jsem zacal smutnit. Ani 
prvni screenshoty mé pfilis neptesvedcily, takze 
v mé mysli stale probihala temnda vize nékolika- 
cédéckového filmu s tfemi nutnymi kliknutimi 
k dohranf. O jak jsem Stasten, Ze jsem se hlubo- 
ce mylil, S77ING je totiz to pravé synonymum 
pro interaktivni film. 





.§. Ackoliv v nasich zemich tato ko- 
munita ¢ita pravdépodobné jen velmi malo ¢le- 
nu, v USA je fanouska Star Treku na desetitist- 
ce Gi spfSe statisice. Clenové téchto fanklubi 
nost klasické startrrekovské odévy, zafizuji si by- 
ty ve stylu Enterprise a samoziejmé kupuji kni- 
hy a navstévuji filmy s ,jejich“ tématikou. 
A protoze pocitace jsou rozsifeny vic nez dost, 
u Itekkies jsou v ocekavani i poditacové hry. 
Naposledy to byl Star Trek 25th Anniversary od 
firmy Interplay, ale od dob Kirka, Spocka, Scot- 
tyho ci Uhury uplynula uz spousta vody, a pro- 
to je nyni cas na novou generaci Star Treku, ale 
i pocitacové zabavy. Navic se v nejblizsi dobé 
(ale znate dodrzovani termint) o¢ekava hra na 


b3 


motivy tfeti generace startrekovskych filma ne- 
bo seriali, Star Trek; Deep Space Nine. Ale piili§ 
neodbihejme, protoze Star Trek: The Next Ge- 
neration je tu a vasi pozornost si urcité zaslouzi. 
Trekkies se s prosttedim hry siiji hned, protoze 
STING samoziejmé zapada do svétti Star Tre- 
ku. Takze Klingoni, Romulané, Neutralni zéna, 
phasery ci predevsim hlavni pfedstavitelé Jean- 
Luc Picard, William T. Riker, Geordi La Forge, 
android Data a dals{ postavy pro né budou stej- 
né srozumitelné a stejné zndmé jako nékomu 
vidli¢ka a Martin Dejdar. Budou védét kdo je 
kdo, co je co a bez vét8ich problémd ufid{ sami 
i Enterprise. Jenze ani vy ostatni nemusite zou- 
fat, STTNG tyto znalosti nevyzaduje. Vérsinu 
téchto informact se dozvite z palubniho pocita- 
ce nebo v pribéhu hry, ale atmosféra vas chytne 
uz mnohem diive, to vam zarucuji. 

SIMULATOR, Pro je v tabulce adventure, 
led ted silitetin o simulatoru? Odpovéd je 
jednoducha. Presnéjsi charakteristikou nez ad- 
venture by k této hie spige byl simulator. Tento 
podivny pojem v sobé skryva hodné pravdy 
o této skvelé hie. Protoze tu najdete opravdu 
vse, co se Star Trekem souvisi a navic s tim mi- 





OJE. Pohled na souboje Ize zobrazit i pres 
polovinu obrazovky. Takze je krasné vidét, Ze mai si- 
tuace neni zrovna rizova, nezbyva nez vzit Enterp- 
rise Na ramena a hrdé opustit bojisté, 


zete manipulovat, miizete to ménit. $ vaSim do- 
volenim to ponékud rozvedu. Na kapitanském 
mustku muzete délat spoustu véci. Lze pfejit do 
konferencni mistnosti, kde si popovidate s pfi- 
padnymi navstévniky vasi lodi. Stejné tak se 
mizete podivat do palubniho pocitace, kde na- 
jdete desitky hesel z rfiznych oblasti zivota 24. 
stoleti, navic jakékoliv v budoucnu zjisténé in- 
formace najdou misto pravé v tomto potitadi, 
takze stale budete in. Dale se mizete podivat na 
,»stul™ porucika Worfa, ktery je vrchnim Séfem 
pies obranu lodi. Odtud také budete fidit 
vsechny vesmirné bitvy. Z miistku Ize také ko- 
munikovat se zakladnou hvézdné flotily éi dal- 
simi osobami. Turbo vytahem se miizete pfesu- 
nout do strojovny, kde mizete misto vrchniho 
inzenyra, porucika La Forge, regulovat vykon 
motor, pfisun energie do stiti apod. VY mist- 
nosti zvané Holodeck se nabizf moznost znovu 
si prohlédnou jiz shlédnuté skvélé animace, 
o nich ale az za chvili. Také Ize zajet k transpor- 

téru, ktery¥ vas teleportuje na urcité misto Na 
povrchu planety ci vesmirné stanice. Zamérné 
jsem si nakonec nechal astronomickou mapu 
Galaxie. A tady se vam skytajf netuSené moz- 
nosti, je vam dana svoboda cestovat, kam se 
vam zachce. Hra samozfejmé ma svou hlavnf 
osu pribéhu, ale na této ose je tolik odbocek, ze 
na vyzkouSeni vsech moznych variant byste 
museli S77NG hrat nékolik mésici. Vidyt uz 


na samém zacatku se vam nabizi dvé moznosti, 


jak vyfesit ivodni problém. Ale ani pfiznivei 


ptimeéjsich her nemus{ zoufat, protoze vétSinu 
dulezitych tras se dozvite z rozhovord, obranu 
zvladne mistrné porucik Worf a Geordi se zas 
profesiondlné postara o strojovnu. Takze pokud 
chcete, muizete si doslova délat co chcete, coz je 
obrovsky krok kupfedu oproti vétSiné ostatnich 





Tre) CRA h 


FACE. Clenové tymu jsou na svych mis- 
tech, predméty zvoleny a cil je zaméfen. Teleporta- 
ce pfipravena! 


et, o interaktivnich paskvilech nemluvé. A to 
her, o interaktivnich paskvilech | At 
jesté neni vsechno. 


ADVENTUI eer me éast tvoti 
Maciek: adventure se vsim vsudy. K tomu by 
mel patrit 1 perfektni pribéh a ten zde nechy bf. 
Na jedné z béznych patrol (pri kterych béiné 
zachrani néjakou tu ctvilizaci, planetu ci celou 
Galaxii) se pfed Enterprise vynoti mala Garidi- 
enska lod pronasledovana vale¢nym plavidlem 
s typovym oznacenim Warbird. Kdyz dostanete 
osadku lodi na palubu dozvite se zacatek ptibé- 
hu o tajemném Patém Svitku, ktery byl mél na 
jejich rodné planeté pfinést zrovnopravnéni 
Plebejti s Patriciji. Vy ptislibite pomoc v patrani 
a casem se nofite hloubéji do pfibéhu tvirch 
onoho svitku a zdrovett ziskdte informace, 
zprvu nedilezité, o starodavné civilizaci Choda- 
ku, Dopatrate se prvnich zminek o mysteridéz- 
nim zafizenim, zvaném Unity Device. Tato vé- 
cicka je pry schopna vytvafet nové svéty a gala- 
xie, stejné tak je i dovede nicit. V tom pfekroci 
Romulanska flotila Neutralni zinu a v zavésu 
za ni, vpadne na uzemi Federace 1 dalsi, zatim 
neznama, flotila. Honba za zachranu Galaxie 
muze zacit. Loto je pouze hlavni linie pribéhu, 
dalsi dobrodruzstvi prozijete na misich mimo 
domovskou Enterprise. Pro kazdou misi si zvoli- 
te ctyfi cleny posadky, pficemz tento vybér bys- 
re nemeli best nalehko. Kazda postavi¢ka ma 
totiz své specifické schopnosti a znalosti. Dr. 
Crusherova osetii zranéné, La Forge opravi ja- 
kykoliv mechanismus, Data vam vsechno pro- 
pocita béhem nékolik vtefin apod. Po vybrani 
vseho potiebného se teleportujete na urcené 
misto a klasicka adventure muze zacit. Tim chci 
fict, ze budete vsechno prohlizet, sbirat, pouzi- 
vat a hlavné mluvit. Konverzace je vlastné prvy- 
nim kamenem uspéchu. Z rozhovori s NPC se 
dozvite dal§i Casti pfibéhu, ale mluvenim mezi 
s sebou se vam vétsinou dostane rady, co dal. 
Druhou dilezitou véci je Tricoder, supermo- 
derni analyz4tor vseho, od jehly v kupce sena 
po vesmirné stanice kolem Jupitera. Pozor! Vy- 
sledky analyzy se lisi dle osoby, kterd ho pouzi- 
la, Data vam perfektné popise jakoukoliv véc, 
jeho vykladu ovsem nebudete pfili§ rozumét, 
naopak treba Deanne Troi rozumét budete, bo- 
huzel ale jen to malo, co ona sama znd. Na vét- 
sinu akci nebude potfeba vymyélet mySolomné 
situace, staci Jen pouzit spravnou postavu na 
spravném misté, k tomu trocha rozhovort a je 
to. Takhle to asi vypada na jednoduchou obtiz- 


KLASICKA KOMII 
a th, me Wivile 





ZBRANE. Nékdy dojde i na zbrané. Na stupnici nad 
liventardten nastavite silu paprsku (nizka, stfedni, 
vysoka nebo omrateni), zamirite na cil a vystfelite. 
Prekazka bude odstranéna. 


nost a ono opravdu pfilis slozité neni, ale pfe- 
devsim je to velice rozsahlé, nikoliv v8ak zdlou- 
havé. Kdyz k tomu ptidim rozmanita prostiedi 
jako poskozena yesmirna stanice, uméle vytvo- 
feny raj zvifat Ci centrum starodavné civilizace, 
euforie je na svété. A to stale neni vSechno. 


JAK TO ALE VYPADA?! Chvilka napéti 
ead popisem pravedunt 5 TING... Je Super. 
‘Takto stru¢né a vystizné se opravdu da charak- 
terizovat, protoze tieba takova grafika, Je per- 
fektni, je v SVGA s peclivé vykreslenymi poza- 
dimi, skvélymi pohyby vsech postavicek a také 
paradnimi animacemi. Tyto kratké, ale skvelé 
chutovky si mtzete, dle schopnosti vaSeho po- 
citaée, nahodit v rozligeni 320x200x256 

640x480x64000, pricemz nejvyssi rozliSeni si 
zada své, Jako minimum je uvadéna 486/33, ale 
dobfe hratelné to je az od 486/66 vyse. Ale ne- 
jen grafika vam navodi tu spravnou Star Trekov- 
skou atmosféru, lvi podil na tom namluvent celé 
hry. Nékteff z vds tusi, néktefi jiz vi, ano hlavni 
postavy jsou namluveny svymi hereckymi pro- 
tagonisty, takze namluveni nic viibec nic vy- 
tknout, o moznosti zapnuti titulki nemluvé. 
A nechybi ani vynikajici hudba, ladici s jednot- 
livymi prostfedimi a také dobarvujici uz tak 


skvélou atmosféru. To vechno dél4 ze STTNG 


jednu z nejlepSich adventure poslednich let 
a zatim nejlepsi pro tento rok. Z absolutniho 
vrcholu ji ale srazi jedna véc. Podle mé ma byt 
adventure prosté jen adventure, a proto nesym- 
patizu jis akénimi castmi do takovéto hry vloze- 
nymi. Stejne tak u STTNG nejsem pitlig na- 
dien vesmirnymi souboji. Jsou sice také skvélé, 
k Star Treku se skvéle hodici, €asem dobie 
zvladnutelné, ale na pomalejsich pocitacich 
(pod 486/66) jsou nehratelné, obtiznéjsi, a zd- 


louhavost a Castost kazi armostéru. 
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CA SEKCE ENTERP :. Manipulace 
se ° titty, matory ii senzory arebihg rave ze. po- 
kud se tim nechcete zabyvat, staci tim vsim povérit 


porucika La Forge. 





rY SVITEK. Prede mnou je zajimavy dkol. Mu- 
sim_se dostat ke dvefim na druhé strané. Toho doci- 
lim prehravanim riznych melodii z ukofisténych na- 
stroju, podle toho se budow objevovat prislusné 
casti podlahy. 





NI SE TK) r 


N Cl v. Kiybyste 
Chodaky aihodau nepal fs tak ns jsou ty potvir- 
ky v léetajicich, prosklenych kontejnerech, 


Jinak ST7NG ukazala vem ostatnim vyrob- 
cum pocitacovych her, jak ma vypadat interak- 
tivni film a zaroven skvéla adventure. Gratuluji. 
— Lewis 


STAR TREK: THE NEXT 





GENERATION ,,A FINAL UNITY“ 








ey My sratika: 95 

~ A animace: 90 

y hudba: 84 

zvuk: 81 
testinvdiio na: PC 486/100, 8 MB RAM, 
ds CD, SB 
pro: p/ibéh, hratelnost protl: vesmirné 
souboje 
Pro vechny Trekkies nutna koupé. Pro 
ty ostatni to je ,,jen“ skvéla adventura 
se skvélou grafikou, hudbou a hratel- 





recenZe 


platforma: 300 
existuje na: PC, PC CD-ROM, 
Macintosh, Amiga, CD32, 
v pifpravé: Sony Playstation, 
Sega Saturn 
typ: strategie 
Z4nr: zabavni primysl 
potet pozic: teoreticky nekonetné 
mnoho, realisticky dvé az tri SRAM 
tvirce: Bullfrog ! 
vydavatel: Electronic Arts 
datum vydanf: jaro 95 
zapfijteno: Games World 





Ptaéi perspektivy urcité pouzivaji i statni dfednici 
pri zjistovani rozlohy Parku, ktera je potfebna k vy- 
pocitavani dané, jiz vam napafi. Nastésti si mizete 
pozemek koupit a jednow pro vzdy ukoncit kazdo- 
roéni syceni byrokratickych krkd. 


MOJE MARKETINGOVA STRATEGIE. 
Kdyz se vyrobce zamy$li nad produktem, kte- 
ry chce nové vyvijet, jednim z jcho prvnich 
krokG: je vymezeni skupiny potencialnich uzi- 
vateli budouciho produktu. Od toho se po- 
sléze odviji rozhodovani o vzhledu vyrobku, 
jeho funkeich, cené atd. Ja, jsa v tézkostech, 
rozhodl jsem se postupovat obdobné. Pokusil 
jsem se zamyslet nad tim, kdo asi bude Cist 
kratkou recenzi na starou hru. Pfisel jsem na 
tti typy lidi: za prvé ti, kdo jesté o této hfe nic 
neslySeli, dale majitelé 3DO s o¢ekavanim in- 
formaci, jak dopadla konverze Theme Parku 
na jejich stroje a nakonec nadgenci, kteri ctou 
katdé pismenko v Excaliburu. Ted’ uz se s tim 


da néco délat. 


PRO NEVEDOUCI. Theme Park je strategie 
od firmy Bullfrog, ve které jste vrieni do pod- 


ABSOLUTNI 


KAREL POUSTKA 
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Poradce, kterym nas obdafila firma Bullfrog, neu- 
stale néco mele. Ted’ mi napfriklad referuje o tom, 
ze se konkurence snaizi vykoupit moje akcie. Nema- 
ji Sanci, protoze na prodej je pouze jedno procento 
celé emise. 





V pokroéilém stadiu vyzkumu uz budete viastnit 
opravdu velké autobusy. Mimochodem, uvedomuje- 
te si, jaké jsou preference potfeb lidi? Hned po 
touze svést se na atrakci prichazi cas na jidlo. 


Theme Park je na strankach Excaliburu uz po- 
treti. Je proto tézké o ném napsat néco, co by by- 
lo neotrelé, neoctene a vubec. 


nikani v zabavé, a to v roli majitele Zabavniho 
Parku. Firma Bud/frog neni jen tak néjaka fir- 
maa Theme Park neni jen tak néjaka strategie. 
Je to strategie, ve které slova propracovana 
a komplikovana nabyvaji toho pravého, pro 
hra¢e-novacka déstvého vyznamu. Cilem hry 
je se zdkladnf castkou 100 - 200 tisic jednotek 
néjaké mény dosdhnout na poli masové zaba- 

pfedniho mista v konkurenci ostatnich 
Parka, o které se stara program. Na konci kaz- 
dého roku se z hodnoceni v rozli¢nych kate- 
goriich (Nejboharsi, Nejprijemnéjsi, Nejza- 
bavnéjsi atd. Park) dozvite, jak na tom jste 
v porovnani s ostatnimi a v éem se mate zlep- 
Sit. Propracovanost do nejmens{ho detailu 
predstavuji razné funkce od zdsobovani, pres 
vyzkum novot, najimanf zaméstnanci, plano- 
vani vzhledu Parku az k starosti o to, aby ni- 
kdo neskoupil vétsinu vasich akcit. Kompliko- 
vanost spociva v tom, ze to vsechno musite 
délat osobné, stale, nepfetrzité, bez oddechu 
a s naprostym prehledem, Pokud se totiz za- 
snite nad krasou Parku, ktery vidite z perspek- 


MANASKOVINA 


tivy se vsemi jeho atrakcemi, obchody, za- 
méstnanci a navétévniky (a je nad Ccim se za- 
snit), zcela jisté se nékde néco pokazi, néco 
bude chybét ci prebyvat a to je potom prigvih 
se vSemi ndsledky. Po Parku, jak uz to tak by- 
va, chodi{ zakaznici a ti jsou velmi nespokoje- 
ni, zapomenete-li kuprikladu poslat uklizece, 
aby udélali na cestickach pofadek. A nespoko- 
jeny zakaznik si toho moc nekoupi. A kdyz si 
nic nekoupi a odejde, kde ziskate penize na 
dalsi rozvoj Parku, aby k vim chodili dalsi z4- 
kaznici, byli spokojeni a utraceli penize po- 
ttebné pro dalsi rozvoj vaseho Parku? No 
a takhle to jde dokola az do té doby, kdy vas 
to pfestane bavit. Zakladni zasadou Theme 
Parku je udriovat tedy zikazniky v tak dobré 
ndladé, abyste z nich mohli vyzdimat co nejvi- 
ce penéz. K tomu vam slouzi 25 druhi atrak- 

. typt obchodii s jidlem a pitim, ... vyher- 
nich stankii a dva obchody se suvenyry. 


PRO MAJITELE 3D0. Konverze z PC do- 
padla podle znamé véci, totiz, ze 3DO dokaze 





lation atrake! ma svi eneerereay meets we vam zcela jasné ukaze, na tem ze se to bavi vas ndvstévnicl Povsimnéte s si atrakce Flight sim, reklamy n na dca ears 





GRAFICKA STRANKA 


Ke Pon strance a7 ee Zadné ——, A viastné k zadné strance. 








stejné jako rychlé PC (no az na tu SVGA). 
Park si i pti mnoha navstévnicich, atrakcich 
a dalsich pidivécickach drzi svou distojnou 
a dostacujici rychlost. Animace lidi¢tek zistava 
stale jednou z nejdokonalejsich a nejvystiznéj- 
sich animacit vidénych v VGA rozliseni. Pft 
nespokojenosti navstevnici ukazuji na hodin- 
ky, zivaji, plicou, v dobré naladé zase vyska- 
kujf, ukazuji vam zdvizené palce a Ze je vSech- 
no O.K. Nezavisle na naladé klouzou po neu- 
klizenych odpadcich, ten, kdo vyhral ve 
vyhernim stanku, trima v podpazi svou Zlutou 
vyhru atd. Kazda atrakce zije svym zivotem, 
takze do Strasidelného Auden vjizdéji pokazdé 
yozicky, Piratska lod se houpe, Klauni a Koy- 
bojové hraji sva opravdova  predstaveni 
az Horské drahy sem tam nékdo vypadne. Na 
cesti¢kach pribyvaji s prodanymi napoji i pou- 
zité kelimky a kvili dravosti jizd néktefi na- 
vétévnici prichazi i o obsah svého zaludku 
»hornim zptsobem". Za zminku stoji jesté 
moznost shlédnout vétsinu atrakci primo ze 
sedatka vozitku, hrnecku nebo paluby raketo- 
planu ci piratske lodi, Stejné jako na PC CD- 
ROM, jsou tyto filmecky i tady nadherné ren- 
derované a ve stejné kvalité jako intro. Zvuky, 
stejné jako grafika a animace, jsou jedou vel- 


kou symfonii na dokonalost. Spolu s pohy- 
bem kurzoru se méni 1 nadherné pfiSerna 
poutova hudba, ktera je pro ka%dou atrakci 
specificka. Kdyz do toho zapocitate smich ne- 
bo nespokojené mruceni a mozna az prilis rea- 
listické zvuky zvraceni, mate tu razem skute¢- 
nou atmosféru Zabavniho Parku. 


PRO NADSENCE. Opravdu nevim, co k va- 


semu pfipadu dodat. Gratuluji k trpélivosti. 


RESUME. Theme Park je ptikladem propra- 
cované hry dotazené az do konce, kterych je 
pres vsechny proklamace vyrobci her na 3DO 
stale jesté pomalu. Ostatnim hram mnohdy 
nechybi ani tak audiovizualni excelentnost, ja- 
ko prayé to, co stavi Bullfrog potazmo i jeho 
produkt Theme Park tak vysoko. Opravdova 
snaha vytvorit komplexni hru, ktera m4 néja- 
kou myslenku, clovék se nepozastavuje nad 
riznymi nepochopitelnostmi a  predevsim 
hru, ktera se da hrat (pri trose trpélivosti i us- 
pesné). Pi dnesnim stavu hernt ,,knihovny” 
3DO je to pro vas ta ne jlepst strategické moz- 
nost. Diky Games Worldu, Ze tam neméli na 
pujceni zadnou Movou hru, jen tuhle Starou 


skvélou Sunku. Diky. — Fanatic 


aa Ge 


grafika:85 85 
animace:95 i —t«*” 

9 Z hudba: 75 hoa s OO 
zuk:90 90 


testovano na: 20 EID oo 





pro: | ezkonkurenéni animace vseho, skvele 
zvuky, filmeéky jednotlivych jizd, propra- 
covanost, idea, hra vas nenecha vydech- 
nout ani na chvilku, leda byste vypnuli 
3D0 proti: velka naroénost diky komplex- 
nosti se stira s moznosti volby obtiznosti, 
hra vas nenecha vydechnout ani na chvil- 
ku, leda byste vypnuli 3D0 

speciality: Potfebuje hodné paméti na ulo- 
zeni Parku. Pokud mate néjaké pozice, 
které nechcete smazat, dikladné se s nimi 
pred koupi Theme Parku rozlucte. 
Nejlepsi strategicka hra pro vSechny, 
kdo nechteji od sveho 3D0 jenom su- 
perrychlie sprity. Klasika a povinnost 
zaroven. 





Vidite toho mechanika vievo dole? Zase se flaka a ji 
erarni hamburger. Popohanéni takovych pripadd 

k praci je také vase prace, ale stihnete to pouze ve 
volnych chvilkach (tak jednou za rok). 
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Predvikendovy bonbonek 
BONTONU pro pocitacove maniaky 


Vazeni Ctenari a priznivci pocitacovych her. Kazdy patek muzete vzdy od 6:45 rano 
soutezit ve znalosti pocitacovych her na radiu BONTON. Soutéz pro Vas pripravily 
BONTON, EXCALIBUR a GAMES WORLD proto, aby Vam zprijemnily ranni vstavani. 

Jeden z Vas tak kazdy tyden vyhraje zajimavou hru, Ci predplatné Casopisu EXCALIBUR. 





Vase redakce 


Excalibur 
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Dalsi SimCity, 
ale tentokrat 





VLADIMIR PONECHAL 


Simulator te pauted 
Otek the GO sign ts resunns | 


Po cestach jezdi rizné automobily. Nékdy z toho 
vznika dost nepfehledna situace. Nehodu jsem vsak 
zatim jesté nevidél. 


eni to tak dayno, co se na obrazovky 
domacich  poctitaci dostala hra 
SimCity. Tato vybornd hra zaujala ne- 
jednoho pafana. Na sveét ji privedla firma Ma- 
xis, ktera se diky této hfe dostala do Spicky vy- 
robcti games. Dlouho to netrvalo az dilen této 
firmy vychazely i jiné podobné hry. Pfitom 
pfedpona SIM se stavala soucdsti ndzvu skoro 
vsech her od tohoto velikana. Treba takovy 
SIMLIFE. Jak uz sam nazev napovida, tato hra 
nabizela moZnost simulace Zivota. Mutace zvi- 
fat, ale i rostlin se stala realitou. Dali strategii 
byl SIMANT a spolu s ni piisli i Sikovni mali 
mraveneckové, jejichz impérium jste fidili zase 
vy. Piece jenom uz starsi SIMCITY vystridalo 
SIMCITY 2000 a vy jste se opét mohli stat 
starostou nékdy prosperujiciho a nebo upada- 
jictho mésta, které prineslo oproti starsi verzi 
radu vylepSeni. Tak by jsem mohl pokracovat 
dal. SIMWORLD se stalo strategii fizeni pla- 
nety, A- Train (prekvapko - nema v nazvu SIM) 
se zase stara o tézké fizeni zeleznicni dopravy. 

Ale nejen Maxis se stal vyrobcem téchto ty- 
pi strategif. Svédky jsou hry jako bozsky 
Transport Tycoon (iizeni dopravy velkého sty- 
lu) od velikana Microprose nebo méné uspésny 
Dinopark Tycoon (stavéni dino parku) od fir- 
my MEEC a koneéné Theme Park (zabavny 
park zije) od Bullfrogu. 





SIM TOWN. A ted je tady dal&i hra podob- 
ného razen{ opét od Maxisu. Tentokrat nam 
tato firma naprogramovala strategii stavéni 
mésta. Mozna, ze néktefi z vas ted zaplesaji. 
Pozor viak. ST je hra, ktera je uréend pro ty 
mladéi (upozorni vas na to i nadpis na krabici 
Maxis Junior). Rekl bych, ze nejvic bude bavit 
hlavné vékovou kategorii od 8 do 14 let. Je to 
znat i na grafice, ktera je velmi pékna, az roz- 
tomil4. Jenze grafika jeSté nedokazuje, ze to je 
hra pro ty mladsi. Hlavni problém je v tom, 
ze pokud mate vSechno ve svém mésté rozesta- 
véné tak, jak to ma byt (tj. aby byl vyvazeny 


pomér obyvatelé - sluzby), nesetkate se ve hre 
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platforma: PC-CD 
doporuteno: PC 486 ae 
8 MB RAM, ds CD, SVGA 
minimum: PC 386 DX, 
8 MB RAM, CD, SVGA 
typ: strategie 
Zanr: budovani mésta 
tvdrce: Maxis 
vydavatel: Maxis 
prodejce: Vision 
datum vydanf: podzim 1995 









Caen ted rhe 
meésto z pozice 
velmmsiteee stredniho zoomu. Je 
treba dodélat jesté 
re ee 


se ZAdnym vaznym probleé- 
mem. Staci 
zkraslovat své mésto co 
nejvice to pijde a sem tam 
neco opravit. 

PROPRACOVANOST. I kdyz je tato hra pro 
mladsi hrace, na stunned mistech vas zaujme 
svou propracovanosti. Autofi se snazili udélat 
co nejrealistictéjsi strategii. A je to skutetné 
znat. Pf spustént hry si muzete navolit pomoc 
v podobé rozestavéneé Casti mésta, nebo muzete 
stavet pékné od zacatku na uplné volné plose. 
Hru bych rozdélil na tfi Casti. Budovani mésta, 
kontrola nad k zivotu potiebnymi elementy 
(mam na mysli vodu, vzduch, potraviny, die- 
vo...) a editor postav. Hra sama o sobé vibec 
nezna penize, coz opét nasvédcuje, ze se jedna 


ZKAZA 


V pripadé, Ze obchody neprosperuji, rychle zchat- 
raji. Toto je hrozna étvrt. VSechny obchody vySly 
vnivec. 


pro paranky. 








ak eae © gamesu pro menéi. Misto to- 
en etme oO pro stavbu budete pouzivat 
Paeettniaiee caievo a vodu (betonovou bytov- 
ku postavit ze dfeva, tomu se fi- 
ka originalita). V dolnim fadku budete Cist, na 
kterou stavbu kolik surovin spotfebuje. Jinak 
suroviny se doplnujf pomoci krediti, kterych 
je v8ak skoro vzdy dostatek, takze ani z této 
stranky nehrozi problémy. 

Propracovanost této hry vsak vézi v nécem 
jiném, Lidé jsou rozdéleni do étyf zakladnich 
skupin: dospély muz, déycatko 
a chlapec. Pf kliknuti mysi na postavicku se 
objevi na obrazovce tabulka, ve které je uvede- 
né jméno dotyéného, co mu chutna, jaky ma 
konicek... Prosté vSechno proto, abyste zjistili, 
co mate postavit, abyste se mu zavdécil. Pritom 
si muzete jednotlivé postavy naeditovat sami. 
Dal&i véci, ktera se urcité zalibi, je moznost na- 
kouknuti do kterékoliv domdcnosti (nékdo se 
rad diva). Takze miizete pozorovat, co ktery 
obyvatel pravé déld. Ale nejenom lidi a zvifata 
se prochazeji. V pifpadé, ze jste nezapomnedli 
postavit silnice, budou mésto kfizovat taxiky, 
osobni auta, autobusy, pozarnici, policie... 





zena nebo 


= 


OZIVENIL. I kdyz je vedlejsi, najdete v této 
hie i aio Ten je jednoduchy a déla se na- 
sledovné. Postavite obytné domy a kolem nich 
obchody. A to je vse. Potom vam staci davat 
jenom pozor, aby bylo vSech potiebnych ob- 
chodii dostatek. V pfipadé, ze obchod nepro- 
speruje, za chvili zchatra a po Case zmizi uplné. 

Hra také disponuje ttemi druhy pjrirod- 
nich katastrof. Pozar, zemétifeseni a velka su- 





Ale ne jenom obchody mize potkat zkaza. Stejné 
jsou na tom i obytné domy, které se mohou zménit 
Vv ruiny. 








Kdyz budete chtit, miazete se podivat do kterékoliv 
domacnosti. Tady si treba potrpi na ledni medvédy. 


cha - nezapomenite na hasice (obdobné je to 
i se surovinami - nedostatek dfeva, malo po- 
travin), 

Pokud je néco potieba postavit, doctete se 
to v mistnich novinach. 


NEDOSTATKY. Nejvétsim nedostatkem je 
podle mé rychlost. Nevim, ale Maxis si asi dé- 
la z lidi dobry den, kdyz tvrdi, te ST dokaze 
bézet i na 386 DX. Pi dosazeni takovych tris- 
ta obyvatel se stala hra nechutné (piimo ka- 
tastrofalné) pomala i na mé DX4. Dale. Pf 
rozliseni 640x480 se vyskytly néjaké chyby ve 
Windows a v pribéhu pil hodiny jsem musel 
trikrat mackat reset. Je to zvlastni, ale pfi roz- 
liseni 800x600, nebylo resetovani tak Casté. 
Doporucoval bych, pokud mate rezidentné 
Vv paméti néjaké jiné programy nez tam maji 
byt, je pri spoustén{ windows vypustit, mohly 
by deélat Sarapatu (bordel). 





V Sim Town mate mozZnost naeditovat i vlastni po- 
stavicku. Takze, miluji hamburgr, nepohrdnu jizdou 
na kole, rad pracuji na pocitaci a moj milaéek je 
pes (kocka, pozn. pt). 


Za nedostatek také povazuji maly vybér do- 
meckai, domu, barakt, tovaren... Mohlo toho 
byt mnohem vic. A posledni je hudba, ktera je 


az nechutné sucha a jednoducha. 


TISK. Jinou véci, krera se mi velmi libila, je 
tisk. Svou tiskérnou si miZete vytisknout kte- 
rykoliv dim nebo i celé mésto. Pfitom kvalita 
tisku je velmi vysoka i na devitijehlickovych 
cernobilych tiskérndch (zkouSel jsem to na 
D100 a LC-90). 


ZAVEREM. Péknd grafika plus nic moc hud- 
ba plus slusné animace plus malo domi plus 
jednoduchost plus Pentium 133MHz se rovna 
hra, kterou y zddném piipadé nedoporucuji 











hudbas400 0 
RAM, $3-Vision 864 2MB, SB 16 ASP 
Hra, ktera zaujme budto estéta, proto-— 


145 8 grafika: 800 80 
MATA 50 
ze v ni jde hiavné o zkraSlovani mésta, 


animace:60 ~~ 
testovdno na: PC 486 DX4/100,8 MB DX4/100, 8 MB 
a hrozné pomalé 
ale hlavné - je to parba pro mladii. 
Natural Resource Advisors : 


ii forest is iia cat 
E ‘The town has more than enough crops for right 
ow 


a ‘ pieiaciabianaeraiia eae needs 


id genie: ntrol 
fer can breathe easily in our town — 


Toto jsou takovi vasi mali poradci, ktefi vam poda- 
Vaji zpravy o tom jak to vypada s vodou, vzduchem, 
potravinami... 


zadnému odrostlejsimu pafanovi. Tuto hru by 
totiz zvladla 1 moje pétiletd ségra. 
—Vlapon 
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VAZENY ZAKAZNIK! POKUD NAM TUTO NAVRATKU 
ZASLETE ZPET, BUDEME VAS PRAVIDELNE INFORMOVAT 


[|] CD ROM 


9 JAKE MEDIUM UPREDNOSTNUJETE PRI KOUPE HER? 


|] DISKETY 3.5° 


O VSECH NOVINKACH A PRIPRAVOVANYCH AKCICH 
PRO VAS POCITAC. VASE PODNETY NAM SOUCASNE 


POMUZOU ZLEPSIT NASI PRACI PRI VYVOuI NOVYCH HER. 


1 JAKY TYP POCITACE VLASTNITE ? 
[}286 (CLI386 [/)486 [£) PENTIUM 
[|] SX Ci be DL) De Elta 


2 KOLIK Mb RAM MATE ? 
LJ2 Lj4 (18 L116 Lae 


3 JAKOU KAPACITOU HDD DISPONUJETE ? 
CL] MENE NEZ 40 Mb [] DO 120 Mb [] DO 250 Mb 
[] DO 500 Mb -] VICE NEZ 500 Mb 


4 JAKY TYP GRAFICKE KARTY MATE? 
-] 256 Kb [1 512 Kb C1 1Mb A VIC 


5 JAKY DRUH ZBERNICE POUZIVATE ? 
CISA C] VL-BUS C1 PCI 


6 JAKOU ZVUKOVVOU KARTU POUZIVATE ? 
|] SOUNDBLASTER & [| ADLIB 
|| SOUNDBLASTER 16 |] GRAVIS 
[] SOUNDBLASTER PRO [ROLAND 
L] AWE 32 [1 JINOU (UVEDTE JAKOU) 


7 JAKE JE DALSI VYBAVEN/ VASEHO POCITACE ? 
[|] JOYSTICK [|] FAXMODEM L] VIDEOKARTA 


8 JAKEHO PAMETOVEHO MANAGERA POUZIVATE ? 
[] EMM386 ~] QEMM | ZADNEHO 


zde prelozit 
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17 


12 
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14 


15 


16 


JAKEMU DRUHU HER DAVATE PREDNOST ? 
LC] AKCNI (1 STRATEGICKE [I ADVENTURE [] DUNGEON 
[] SIMULATORY [CISPORTOVNi [LILOGICKE [J JINE 


JAKE POCITACOVE CASOPISY PRAVIDELNE CTETE? 
[|] EXCALIBUR [] LEVEL [] SCORE L_] CHIP 
[] PC MAGAZINE (1 JINY (UVEDTE JAKY) 


JAKOU CENU ZA 1 HRU NA PC POVAZUJETE ZA 
PRIJATELNOU? 
|] 400 - 500 Ké/Sk 
[_] 1000 - 1500 Kc/Sk 


|_| 800 - 1000 Kée/Sk 
[| 1500 - 2000 Ké/Sk 


KOLIK ORIGINALNICH HER ROCNE KUPUJETE? 
LT 1-2 (7 3-5 [7 6-9 [110A VICE 


KTERE JAZYKOVE VERZE HER JSOU PRO VAS 


PRIJATELNE? (ZASKRTNETE I VICE MOZNOSTI) 


[]CESKA [] SLOVENSKA []NEMECKA [7 ANGLICKA 
NAZEV A PRESNA ADRESA OBCHODU VE VASEM 
OKOLI, KDE BY STE CHTELI ABY SE PRODAVALI 
POCITACOVE HRY: 


DALS/ VASE NAVRHY: 
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LUCAS ARTS...STEVEN SPIELBERG 
V ROLI SCENARISTY. O tom, Ze jsou Lucas 
Arts neodolatelni a nepfekonatelni, nema snad 
ani smysl psat. Jen si vzpomerite na takové tituly 
jako Full Throttle, Monkey Island 1,2, série Indi- 
ana Jones apod. O téchto hrach by se dalo na- 
psat tucty Clanku, jez by vyplnily celé jedno ¢is- 
lo Exealiburu. Pochopitelné hlavnim tématem 
vsech élanki by byla ryzi chvdla. Zadna adven- 
tura z jiz vyse zminénych neni a nikdy nebude 
ta nejlepsi, nebot dle svétovych ukazatelt, at po 


znamky 
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platforma: PC-CD 
existuje na: PC 
minimum: 386 DX/40, 
8 MB RAM 
typ: adventure 
Zanr: sci-fi 
-wyrobce: Lucas Arts 
distributor: Virgin 
datum vydnf: zima ‘95/96 


strance komeréni Ci po strance posudkii jednot- 
livych hraéi jsou téméf v8echny adventure hry 
od Lucas Arts na stejné, velmi vysoké trovni. 
Napada mé pfedstava jakési mega-substance 
prystici kdesi z dtrob chytrych hlav od Lucas 
Arts stale jaksi nové ,,tahdky“ s osvédéenymi se- 
kvencemi, které milovnikim adventur padnou 
jako na miru. Ostatné, fikal jsem Vam_ jiz 
o tom, ze THE DIG mél byt piivodné pfedsta- 
ven jako hrany film? Ano, to neni fantazie ale 
hola pravda. Nakonec z celého projektu seélo 
pravdépodobné z divodu praktické neuskute¢- 
nitelnosti vérohodné ztvarnit pfedstavu scéna- 
risty, ktery odmitl Skrty filmovych producenti. 


Scénai, jehoz autorem nen{ nikdo jiny, nez pro- 
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wall 
e ‘ Q MIREK KOPECKY 


Dokonaly pribéh, 
skvéle prokreslena 
detailné provedena 
grafika, k tomu vSemu 
uctyhodna hudba s do- 
brymi zvuky. Zatim 
vsim stojf kdo jiny 
nez-li Lucas Arts. 


slaveny Steven Spielberg se stal elementarnim 
motivem, na jehoz zakladé byla vykouzlena tato 
hra. Ale nechme jiz tivodni omatky a pojedme 
s kopce at se se mnou mitizete podfvar, jak to 
viastné dopadlo. 

RITI SE NA NAS METEOR, AAAAAAAA- 
AAA... The DIG je narozdil od mirumilovnych 
adventur typu Monkey Island velmi apokalyptic- 
ka hra, odehravajici se na nehostinné planiné, 
diive obydlené vetielci, ktefi, jak se zd jesté zce- 
la nevymfeli. Abyste tomu lépe porozuméli, oci- 
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tate se v roli neohrozeného kapitana Lowa, ktery 
ma za ukol prozkoumat tajemnou fiSi vettelct 
diive, nez oni prozkoumaji nai Zemi. Ovsem 
vasi elementarni povinnosti je zneskodnit jakysi 
péekné drzy meteor fitici se na nasi Zemi. Pochy- 
buji, ze takovy kostlivec jako je Low tomu zabré- 
ni, a tak je jasné, Ze se pokusite zkfizit jeho dra- 
hu eke aby se jen ztézi dotknul hvéad oble- 
hajictch nasi planetu ve vzdalenosti asi 5 000 
000 km. Rad bych upozornil, %e drahu tomu 
meteoru nezkfizite vy, ale totalné destrukéni vy- 
busniny ukryté v létajicim praseti nebo ja nevim, 
jak to mam nazvat. Jmenuje se to The Pig a ma 
to byt cosi jako létajici schranka, v niz je ulozeno 
par véciéek, jez se vim v budoucnu budou ho- 
dit. Vybusniny ukryjete a nacasujete v krateru ji- 
ného meteoru a pri mirném styku se smrticim 
meteorem fiticim se na Zemi yybouchnou 
a v ten moment meteoru ,zabyakovi" narusi 
drahu vedouci do nasSeho rozzhaveného zemské- 
ho jadra. Nevim jesté pfesné, zda-li neni treba 
dat nacasované bomby piimo na povrch meteo- 
ru ,zabijakovi", ale myslim, Ze tomu tak neni. 
Ostatné o par stranek dal mate k dispozici na- 
vod, v némz se cyto detaily zajisté dovite. 


KRATKA ANALYZA. The DIG bych nejradéji 


porovnaval s adventurou Orion Conspiracy, ne- 
bot s D/Gem ma néco spolecného po strance 
déjove. Piibéh se stejné jako v Orion Conspiracy 
odehrava v temném vesmiru. Kdybychom od- 
stfihli kratkodobou sekvenci, v n{z musite po- 
moci vyse zminénych vybusnin naru&it let mete- 
oru musite de-facto prozkoumat planetu ,,ve- 
tfelct”. Jelikoz pisi recenzi na The DIG, nebudu 
ztracet Cas psanim pifbéhem Orion Conspiracy, 
ale podotknu, ze v této adventufe se rovnéz 
ocitnete na temné planeté ale nikoli po meteo- 
ru, ale po zmizelém chlapci patrate, coz je tro- 
chu jiné kafe, av8ak vetielcii potkate - jémine !! 
Leé Orion Conspiracy byla ryze SVGA zalezitost, 
tady se vysttida namisto hladkych textur kostr- 
bata VGA grafika. Pokud nékomu vadi, Ze 
SVGA je to pravé a méd VGA je jiz staromdd- 
ni, at si povesi o¢ni bulvy nékam na spagat a ne- 
otravuje. VSechny postavy, objekty, subjekty, 
pozadi a menu jsou rucné kreslené a fadné vyve- 
dené. Pékné animované jsou napftiklad pfedmé- 
ty v inventafi, néjaké ty monstrézni objekty ja- 
ko lodé ci obfi, vodni zivocichové typu lochnes- 
ké pfiSery, to vSe bezvadné dodava tu pravou 
atmosféru. Grafika exceluje - potlesk ! 


MAJITELE SOUNDBLASTERA VE VY- 
HODE ANEB MOZART BY SE UDUSIL 
ZAVISTI. Je to tak. Zvuk mé mile piekvapil. 


Namisto paranoidnich zvukii v Orion Conspira- 


cy je zvukovy doprovod Ze D/G mnohem lep- 
si. Hlasité cupitani po zemi, ménici se podle po- 
vrchu a pekelné fechténf prokletych vetielci + 
mnohé daléi. Jak se fika, zvuk udava ton. S hud- 
bou to bude néco podobného, pfestoze se ne- 
jedna o z4dny zazrak, je hudba, kter4 podle mé 
ma i své proti jinak skvéla a dotvafi tu spravnou 
paranskou flexibilni atmosféru. Na zavér tohoto 
odstavce bych chtél podotknout néco malo jesté 
ke zvuktim. Nemusite zyvat, Ze nejsou postavy 
plné namluveny, nebot texty z jejich chitana 
proudicich, vas zajisté zasyti také. Volba AU- 
DIO se nepodporuje, tudtz budou vase hudebni 
soupravy jesté chvili mrznout. 
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HRBOLATA, HRANATA A PRESTO SU- 
PER GRAFIKA. Ve vyse zminéném textu jsem 
jiz poukazoval na dobfe odvedenou praci na 
podmanivych pozadich. Kladnym prvkem této 
hry jsou i animace. At uz briefingi, intra ¢i ja- 
kékoliv animace pohybu protagonisti - jsou vy- 
borné. Mozna to bude neadekvatni porovnani, 
ale musim se nékterym odpircim VGA odvde- 
cit /asi/ chabym tvrzenim, Ze grafika v The DJG 
je lepSi nez grafika v Orion Conspiracy (nezabi- 
jejte mé, prosim), ale nic proti, stay VGA 
a SVGA je pozitivni evidetné z ,,mé" strany pro 
VGA graficky méd. Musim navic znovu pouka- 
zat na propracovanost prokreslenych pozadi, 
postav, predméti apod. 


SPIELBERG SE VYZNAMENAL. ZE BY 
PODPORA PRO LUCAS ARTS? Nemusime 
se obavat pfedéasného odchodu Stevena Spiel- 
berga z filmoveho platna, Spielberg zistane tam, 





kde je a v budoucnu mozna néjakou tu pfedlo- 
hu ¢i scénaf ke hfe napiSe a myslim si, ze se nam 
predstavi opét v dalsi dobré adventure. Nemala 
cast jeho tsilf byla vlozena do pifbéhu a jelikoz 
je 1 pribéh neodlucitelnou soucdsti D/Ga, tak 
mu z Jablonce zasilam gratulace. Pfestoze asi ni- 
koho prtibéh celého déje neomraci svoji genial- 
ni zapletkou, ma urcitou pointu, jez maze nena- 
pravitelnym adventuristtim poskytnout dobrou 
zabavu. The DIG jsem hral zhruba 5-6 hod. 
a diky tomuto parametru je tfeba uznat kratkost 
tohoto velkého dila. Podle mého subjektivniho 
nazoru je [he DIG jedna z nejlepsich adventur, 
jaké jsme hrdl. Tuto adventuru bych doporuéil 
1 zacatecniktim, nebot si myslim, Zz hru DIG, 
uz dle rozsahlosti a poctu logickych probléma, 
by nikomu nemélo délat vétsi potize dohrat. Na 
konci monologu prohlasuji: , 74e DIG je VEL- 
KA VEC, FAKT DOST VELKA“ ! —KEVIN 
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| animace: 80 80 

testovano na: 486 . DX4/100 MHz, 8 MB MHz, 8 MB 
RAM, Sounblater, gs CD 
pro: UiZasna hratelnost, dobra grafika, pFi- 
béh a zvuk proti: obcasné delsi Cekani pFi 
nahravani jednotlivych dat z disku 
Lucas Arts opét nezklamali. Vytvojili 
adventuru jako H ROM!!! 
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recenZe 


SVATOPLUK SVEC 


Transpor 
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Subtropy vypadaji graficky nejlépe. iia 


PRVNI DOJMY. Nemusim ifkat, Ze jsem se na 
pokracovani dnes jiZ klasického ,transporta - 
Transport Tycoona, tésil. A kdo by se také netésil, 
po uspéchu prvnf verze. Vzhledem k tomu, Ze 
Trasport 1 byl spise pro potéchu oka, éekal jsem 
vylepseni hlavné po strance hratelnosti (grafické 
jadro je na vynikajicf urovni a Ize uz tézko vy- 
lepsit), tedy vice té opravdové obchodni strate- 
gie. | par drobnych chybicek by se mohlo opra- 
vit. Reklama na Internetu slibovala nové svéty, 
lep$i inteligenci soupeft a plno novych véci. Jak 
uz to ale byvd, prvni vyhrani z kapsy vyhanf, 
a tak nam Chris Sawyer, programator a designér 
Transporta v jedné osobé pripravil do nové verze 
jen par drobnych vylepieni, editor scéndie, ale 
po vylepSeni hratelnosti budeme patrat marné. 


JE NECO NOVEHO? Piibyly nove typy do- 
pravnich prostiedki, nejvetsi zménou je pftirtis- 
tek maglevu, ktery mize jet rychlosti az kolem 
600 km/h, coz pri dostateéné délce koleji prina- 
si obrovské zisky. Ptibyly také nové typy hybrid- 
nich futuristickych letadel, ktera se mohou ne- 
chat pfestavét, aby mohla vozit napf. vaky s pe- 
nézi, nelze je ale prestavét na postovni (Chrisi, 
proc ?), Pokud byl hrac wv jedniéce odkdzan na 
nahodu co se cyce rizika krachu tovarny, nyni uz 
odkazin neni, protoze jeji existence zavisi na 
tom, zda se do ni pfivazi suroviny. Zrovna tak 
doly uz moc nezlobi a tak se mize nanejvy$ stat, 
ze klesne tézba na polovinu (a pak zase na polo- 
vinu, coz je nékdy totéz jako krach). Da se ale 
docela schopné vysplhat jejich produkce plynu- 
lym odyozem surovin, nékdy az na dvacetindso- 
bek. Daji se kupovat nékteré objekty jako tovar- 
ny, pily, apod., jenZe to ma hééek : poté, co tak 
ucinite, vam objekt nepatif, coz spolu s penézi, 
které za stavbu hra¢ zaplati, zptsobi, ze zacne 
vydélavat tak po deseti letech, a to je opravdu 
spatné. Ani nadéje na to, Ze se z tovarny pohr- 
nou dalsi zisky napf. za prodej zbozi, neptichazi 
vy uvahu, prosté se z ni stane jedna z mnoha. 
Prosté pojmy jako strategie nebo obchod jsou 
Transportovi potad na mile vzdalené. Jestli néco 
z Iransporta déla Iransporta deluxe, tak je to 
moznost vybéru ze Ctyf typ prostredi, svétu, ve 
kterych se podnika. Je tu klasika, zelena trava, 
pak zima se zasnézenymi horami, ,,balzim* na 
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platforma: PC-CD Y 
minimum: 486DX, 4 MB RAM, 
VESA SVGA (512kB), ds CD 
typ: obchodni strategie 
Zanr: souCasnost 
potet hratfi: 1 - 2 
tvarce: Chris Sawyer 
producent: Microprose 
distributor: Microprose 
datum vydanf: podzim 1995 


vase oci a monitory (pokud vas monitor neudéla 
aspon 75Hz, pteji malo vypalenych od a bole- 
hlavi), asi nejzdarilejsi - subtropy, a pak détsky 
svét, ktery ma legra¢ni nddech, kde se vozi téeba 
cukrovinky nebo zvykacky. Kazdy svért funguje 
jinak - tézi se v ném jiné suroviny, jednotlivé 
objekty jsou na sebe jinak navazany, takze napf. 
v zimé se tézi dievo, které se vozi do papirny 
a odtud se papir vozi do tiskarny a pak jako 
zbozi (treba Casopis 0 pocita¢ovych hrach) do 
mésta. Jak jsem zminil, asi nejlépe provedeny 
svét jsou subtropy, kde se da celkem slugné vy- 
délat a dosd4hnout skére i kolem 920 bodii. Jak 
ctete, vylepseni se tykaji hlavné obrazki, pribyly 
nové bitmapy (vozidel, tovdren) a trochu se 
zménily hernf pravidla (kosmeticky) a to na no- 
vou verzi strategické hry nestaci. Reputaci na- 
pravuje snad jen editor svéta. A tak je pro mé 
druha verze Jransporta mitnym zklamanim, asi 
tak jako byl Command & Conquer pro zarputilé 
Dunisty dvojkafe. 


TIPY A FIGLY. Vlaky oponentéi miizete zli- 
kyidovat jednoduge.Na druhém konci nddrazi 
postavite depot a koupite nejlevnéjsi lokomoti- 
vu, které zadate, aby se rozjela a nedbala sema- 
fort (az budete zkuSenf, na¢asujete vyslani ka- 
mikadze tak, aby se vlaky srazily jesté nez staci 
oponent zinkasovat penize za pfepravu). Oba 
dva vlaky sice vybouchnou, a na kazdém vaSem 
nadrazi y blizkém okoli spadnou procenta pfe- 
pravy na Q, ale oponent za chvilku svoji trasu 
zrusi. Auta zlikvidujete stylem ,,cirkul4rka“. Pro 
néj} je doporucend konfigurace lokomotiva 
s rychlosti kolem 100km/h a pokud mozno 
svah (prosté sek, kde jsou auta nejpomalej§{). 
Kolmo na cestu, kudy jezdi auta, postavite dvé 
koleje a depot s popsanou lokomotivou. Poté, 
co lokomotiva vyjede z depa, toto zbourdte. Pak 
uz jen sledujete sem a tam hlagenf typu ,,30 dies 
in firebal“ a podobné. A sméjete se. Akce konci 
znovupostavenim depa a prodejem lokomotivy 
se ziskem. Tecka. Dejte si pozor na ponorky, sti- 
hacky, bitevni vrtulniky a hlavné na ufo. Po ufu 
totiz prileti avenger, ufo zlikviduje as nim i né- 
co yasich kolejovych svrska. Pokud ufo uvidite 
jesté za letu, staci zastavit s vlakem v misté pfi- 
stani a pockat na avengera. Je lep§i vozit dvéma 


vlaky s méné vagény nez velk¥m vlakem, ktery 
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Mier rasp: 
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Doly se daji oyitindead na nalcsitiandcolvek zakladni 
produkce. 


dlouho éeka na napInéni a nez znovu ptijede, 
klesne pieprava na poor. Cim vérsi vzdalenost 
a rychlejsi lokomotiva, tim vétsi zisk (viz cargo 
payment rates). Cau. —WotaN 
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grafika: 85 

animace:60 3 —™S 

hudba: 80 t—“‘ié 

Mew 90 
testovano na: 486DX4/120, 16 MB RAM, 16 MB RAM, 
qs CD,ATI VESA 2 MB 
pro: ¢ty’i typy krajiny, novy typ vlaku, 
skvély manual, editor scéndfe. proti: hraci 
system ani strategicka Cast nedoznali zad- 
nych zmén, které by staly za povSimnuti. 
Kdyz pridam par novych bitmap a ob- 
jekta a mirné pozménim pravidla, tak 
to pfece nemiizu vydavat za novou verzi 
hry, proboha. Prodavat nové verze pro- 
gramii s tim, ze se viastné jedna o staré 
verze § opravenymi chybami a nové chy- 
by vydavat za prednosti si dnes mize 
dovolit jen jedina softwarova firma na 
svété (ta nejvétsi a nejvice prosperuji- 


ci, ze nevite ktera 7). 





platforma: PC 
doporuteno: PC 486, 4 MB RAM 
minimum: PC 386DX/40, 
4 MB RAM, 10 MB HD 
typ: strategie 
Zanr: sci-fi 
potet hratd: 1, 2 po siti 
tvdrce: Phoenix Arts 
distributor: Vision i 
zapfjéeno: Vision 
datum vyd4nf: za? 1995 


START MISE. Na tomto misté obvykle byva 
uvod, ktery ma za ukol zavést ctendafe do déje. 
V této recenzi chybi. Jsem totiz Clovék, ktery 
se snazi vSe délat alespom trochu origindlné. 
Paranoia mi tuto moznost bohuzel nedava. 
Mohl bych sice zacit napfiklad takto: ,,Znate 
Dune IT? ... “. Ale to ma k originalité rozhodné 
daleko. Nezbyva nez doufat, Ze si to vynahra- 


dim y néjaké pfisti recenzi. 


INSTALACE. Bystfejsi jiz asi zaznamenali, ze 
Paranoia plné kopiruje herni systém vynikajici 
pstrategi¢™ Duny Ll. Ti méné schopni se to pra- 
vé dozvédéli. Uz slySim ty jasavé vykfiky, Ze za- 
se bude co hrat atd. atd. Ale pozor! Nékolik ne 
zrovna malych chyb déla z této mozna v zakla- 
dech docela dobré hry horor. Dokazi vam tak 
znepfijemnit Zivot, Ze se hra nékdy stava po- 
malu nehratelnou. Instalace probiha jesté po- 
mémé klidné. ,Klidné“ pokud pomineme 
fakt, ze autori bojicf se ztraty kazdé té koruny 
se rozhodli o ne zrovyna Stastny zptisob jeji 
ochrany proti piratim a znacné tak znepfijem- 
nili hraci Zivot. Hra si totiz pfi instalaci zapige 
na diskety konfiguraci vaSeho pocitaée a zne- 
mozni tak legalni instalaci na potitace jiné. 
Problém vsak nastava pokud se rozhodnete va- 
si stavajici konfiguraci zménit. Pak vam nezby- 
va nez autorum napsat, poslat jim sériové Cislo 
vasich disket a cekat na radu. Trochu krko- 
lomné ne? Ale kdo chce kam .., 


INTRG. Vlastni hfe ptedchazi docela slusné 
intro. Nechce se mi to prozrazovat, ale je to 
bohuzel jedna z nejlepsich Casti hry (,,bohuzel* 
protoze je pomérné kratké a tedy si ho moc 
neuzijete). Po skoncen{ intra se spusti demo. 
Stale nechapu pro¢. Copak nékoho zajima? 
Mam se na néj pokazdé nejméné pil hodiny 
divat? Zlepsi to snad néjak mj zdravotni stav? 
Myslim, ze by stacilo dat jej jako volbu do me- 
nu a nemuselo by kazdého otravovat hned pit 
spusténi hry. Obzvlasré, kdyz se pusti vzdy ta 
sama Cast. Lisi se pouze tim, ze jednou leti le- 
tadla doli' a podruhé nahoru. A to je podle 


mne trochu malo. 


ZACATEK NOVE HRY. Prvni pohled na her- 
ni plochu zptsobi asi u vetsiny (hlavné Spatné 
vidicich) hract: dezorientaci. Na prvni pohled 
totiz nelze poznat co je co. Jediné co Ize roze- 
znat je barak a vozidlo a vojak a barak. On to- 
tz napfiklad tank zabira na obrazovce policko 
asi 10x10 bodi a jelikoz je to v 640x480 Ize 
jen tézko bez blizsiho zkoumani uréit, je-li to 
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viibec tank, A coz teprve obrnéné vozidlo, to je 
prosté modry étverecek. Ponékud pfekvapujici 
v dobé rozmachu multimédii. Ne ze bych gra- 
fiku néjak zvlas¢ upfednosthoval, ale co je moc, 
to je moc. Vét8inu lidi asi hned napadne (stej- 
né jako mé), jestli ndhodou nejde pohled néjak 
zménit. Jde, ale zAdného zlepSeni{ tim nedosah- 
nete. Pohled se prosté pfepne do jakéhosi zvét- 
seni a koukate se na oskliva étvereckovana vo- 
zitka v malém okné. A to asi nebude to prave. 
Pfesto viechno, pokud ale do Paranoii pronik- 
nete a zvyknete si na nepifjemnou grafiku, brzy 
vas nejspis alespon trochu chytne. Autofi vsa- 
dili na téma, které se stale lfbi v jakychkoli po- 
dobach a upravach. Hra se odehrava originalné 
v dunach (s malym d), a bojuji proti sobé vo- 
zidla dvou rtiznych barev: zelenad a modra. 
Ovsem vy midzete bojovat pouze za barvu 
modrou - mala zména oproti Dune, otdzkou je 
zda-li k lepsimu. Hned po prvnim utoku a vasf 
prvni snaze o obranu vasi zakladny narazite na 
dalsi neprijemnou chybu. Ono to neni ani chy- 
ba jako spiSe otravny nedostatek. K pfesunu 
vozidla ci vojakii je potfeba nejprve vybrat ob- 
jekt, ktery chcete pfesunout, pak vybrat jednu 
z ,mnoha™ voleb, které s objektem Ize délat 
a kliknout na misto kam chcete tuto volbu 
provést. Myslim, ze tento zptisob se jiz difve 
neosvédcil a mnohem pfijemnéjsi feseni je na- 
ptiklad ve hie Command & Conquer (mimo- 
chodem také jedna z mala dobrych mySlenek 
v této hfe). Za dalSi nedostatek, ubirajict hra- 
telnosti, povazuji fakt, ze pri hfe viabec neslysi- 
te jakoukoliv manipulaci s vasimi penézi. Vétsi- 
nou se pak stava, Ze po péti minutach vase 
konto naroste o 7000 kreditu, aniz byste to 
k vaSemu tizasu zaznamenali. Samoztejmé jsou 
bézné i opacné situace. Budov a vozidel je v Pa- 
ranoie o néco vic. Je mozno stavét obranné 
pevnosti a dvefe do ochrannych zdi, cvicit di- 





Peedi 
Wem 
a aetiom kde nebylo (pouze v Disneyovském se- 
chu." 


Dune I] 
po stem 
a prvnim 
Zpusobu. 


verzanty, prizkumniky a vyrabét pokladace 
min, mobilni lasery a velitelské vozy (radii 
bych ale vyrabél velitelské kozy, je to takové li- 
brvéjsi). Jinak se budovy a vozidla vétSinou ni- 
jak nelisi od Duny, neboli ostéeji fe¢eno doko- 
nale je kopiruji. Musim ale prece jenom zminit 
mgicdou odlisnost, misto kofeni sbirate 


hopsinky. Super, ne? ‘To piece jeSté ni- 
irialu Gumidci). 


ZYUKOVA STRANKA. Hudba je v Paranoie 
pomérné slusnd. Celkem dobfe dopliuje hru 
(Skoda, Ze pouze majitelim Sound Blasteri). 
Zvuky jiz ovSem dopadly hife. Vybuchy 
a stielby zni jesté docela dobfe. Horsf je to, ze 
nejsou odlisené podle vzdalenosti, takze upro- 
stted poklidného stavéni budete vétSinou vyru- 
Seni vybuchy, které se vSak vas{ zakladny viibec 
netykaji. Budete tak muset zbésile létat po ma- 
pé a hledat, kde Ze to na vas nékdo titodi, Cas 
od éasu se také ozve néjaké to varovani jako 
napf. ,,Nepfitel utoci” ci jemu podobna. U ji- 
nych her recenzent v takovém pfipadé obvykle 
zmini, ze pribéh hry je komentovan pfijem- 
nym zenskym hlasem. Snazil jsem se jak se da- 
lo, ale nic prijemného jsem na ném nenaiel. 
Stale mi pfipominal hlas znudéné sekretdtky 
nezuicastnéné si pilujici dlouhé nehty. 


CO RICI ZAVEREM? Stale nechdpu jak tato 
hra mohla dostat v jinych hernich éasopisech 
tak vysoké hodnocenf. Jedind moznost je snad, 
ze do prodeje se dostala $patna verze hry, a Ze 
tito recenzenti dostali verzi dobrou. Nechci 
vsak fict, ze by Paranoia byla uplné Spatna, ale 
neprinas{ vlastné nic nového. Podobnou hru 
jsme jiZ vétsinou vSsichni hrdli asi pied tremi 
lety a v mnoha jinych podobach se vyskytuje 
i dnes. Pfesto vSak musim konstatovat, ze Pa- 
ranoia je v soucasné dobé asi nejlepsi strategic- 
kou ¢eskou hrou, ale doufam Ze nase progra- 
matorské tymy nebudou dosahovat dobrych 
vysledku, kopirovanim osvédcenych zahranic- 
nich her. —Twyn 


x —— grafika: 55 
animace: 70 
— 65 
iestovaino na: 486DX4/100, 8 MB RAM, 
VESA 
pro: hezké demo, chvilemi docela dobra 
zabava proti: nepfehledna grafika a ovla- 
dani, nic nového 
speciality: Mozno hrat ve dvou po siti 
Dune 2s novou (nevim zda lepsi) tvafii. 
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Obrazovka je jesté zarudla bolesti, jak mé ten mr- 
cha trefil. Za chvili toho bude litovat, jen co vymé- 
nim svij nozik za samopal. 
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Malé kovové vozitko vypoustéjici v kratkych inter- 
valech elektrické Soky. KdyZ mu ustrelite baterie, 
nadherné se slozi. PovSimnéte si Gouraudove stino- 
vanych stén. 


aponské spolecnosti Mitushi Industries 

Corp. se podatilo dosdhnout nejvétsiho 

objevu v hledanf alternativnich zdroju 
energie. Pfi chlazeni lavovych proudti uynitf 
podmoiského plasté vznika obrovska energie, 
kterou obfi turbiny pfeménuji na energii elek- 
trickou, jiz jsou z4sobovana dvé nejvetsi mésta 
Zemé vychazejiciho slunce. Tato podmoiska 
stanice nazvana IEE - Inside Earth Energy pra- 
covala 2500 metrii pod hladinou oceanu par 
let bez probléma, ale jednoho krasného cerv- 
nového dne bylo spojeni s ni pferuseno. Redi- 
telstvi spolecnosti Mitushi zaplatilo pékné tuc- 
nou sumu za _ vyslan{ specidélni jednotky 
M_E.M., ktera ma za ukol vypatrat co Ze se to 
s milym generatorem elektfiny vlastné stalo. 
No a kdo Ze je ten rozhodny, odvainy, nepie- 
konatelny, izasny, skvély, neodolatelny (vSich- 
ni po ném jdou jako divi) hrdina - dobrovol- 
nik, jenz se nakonec jako jediny mezi sraby 
spustil do titrob mléici stanice? Spravneé, uhodli 
jste, Slo to vibec neuhodnout? Asi neslo, nic- 
méné jen pripominam, ze se hrdinou mize stat 
kazdy ¢tenaf Excaliburu, ktery ma pfistup 
k STE. 


NECEKALI JSME TO. Seversk4 dilna Uni- 
que Development Sweden se nedavno prezento- 
vala v oblasti Sestnactibitovych Atari prelomo- 
vym pinballem Odsession. Nyni znovu dokazala 
zhola nemozné, kdyz na trh vypustila 3D stti- 
lecku pro Atari s nazvem Substation, jenz je sy- 
nonymem pro podmofskou zakladnu. Substati- 
on je STE only, protoze plné vyuziva téch né- 
kolika hardwarovych vylepseni, které dal 
tomuto pocitaci do vinku Jack Tramiel (byvaly 
séf Atari a jesté pfed tim i Commodore), tj. 
blitteru, roz&ifené palety barev a vyborného 
50kHz sterea. Hra se sice na prvni, ale skutec- 
né jen letmy pohled podoba amigacké slatani- 
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JOSEF KOMAREK 


platforma: Atari STE - 
doporuteno: STE, harddisk 
minimum: STE, 1 MB RAM 
v pFipravé: Falcon, Amiga 
typ: 3D akéni 
—Zanr: v podmofské stanici 
potet hratd: 1 - 4 (sit) 
producent: Unique Development 
_ Sweden 
vydavatel: UDS 
datum vydanf: 1995 





chizi pdsobi na hra€ovu psychiku velmi zaporné. 
Animace jejich pohybu je nadherna. 


né Behind the Iron Gate (Ex. 48, 56 %), ale 
zdani nastésti klame, take se nemus{te obdvat 
o své duSevn{ zdravi (plati pro flegmatiky). 
BTIG vedle ni pusobi piiserné amatérsky a ne- 
dodélané, ale o tom si jesté povime. 


JAK JE TO MOZNY? Na poédtku byla tma. 
Z ni jako svétélkujici Zizala vyskodil zdtivy né- 
pis ,Unique Development Sweden presents...” 
a uz to jelo. Vyborna scénické muzika, titulky 
jako v kiné a ja se zacal téSit. Ne na bihvijak 
dokonale vyvedené textury, miliony barev a fii- 
ru dal8ich srandiéek, ale na pfiméfené mému 
pocitacti dobfe provedenou  ,,doomovku’, 
u které by mé nedrzela jen kvalita detailniho 
prokreslenf rozdrasanych tél, ale piedevsim 
skvéla zabava. A ta je u Swbstationu zarucena. 
Tim jsem ale neodpovédél na otazku v nadpisu 
tohoto odstavce. Vice nez ja je k podani odpo- 
védi kompetentni Oskar Burman, tvurce vyni- 
kajiciho 3D enginu pro STE. Jeho vyplod vam 
ted pfiblizim nendpadnym srovnanim: kdy- 
bych vedle sebe postavil Substation a BTIG, byl 
bych (a také jsem) nucen konstatovat, ze Sub- 
station vyuziva sirSi paletu barev, sprity nemaji 
jen baryu aktudlniho podlazi, ale jsou pékné 
barevné vyvedené v klasickych bitmapach (viz. 
Wolf 3D aj.), o hudbé a zvucich se zminovat 
nebudu, protoze bych B7/G musel poslat do 
mist, kter4 by u Leeho neproégla. A co je hlavni, 
engine Substationu je mnohem dynamictéjsi 
nez u té druhé hry (uz ji ani nemuzu pfijit na 
jméno) a pfed sebou vidite skute¢nou zbran 


Néco sedi hlu- 
boko pod hla- 
dinou more 

a ceka na 
vas... 


a né jen néjakej blbej zaméfovac, a dvefe neote- 


virame jen Sedivym kli¢kem nebo Sedivou ID 


kartou, nybrz barevnymi vstupnimi moduly, 
ptipadné cidly umisténymi v rozich nékterych 
mistnosti! 


JAK JSEM SEL NA NE. Abych pofAd je- 
nom nefval na chudaky polské chlapce sdruze- 
né pod znackou Ego (ti odpovédni za B7/G), 
a taky protoZe ataristi uz jisté zacinaji slintat, 





strili energetické koule. Je radno pred nim uhybat 
ukroky a pouzivat samopal. 


pokusim se nastinit atmosféru hry. Vezméte si, 
ze venku je uplnd tma, svétlo poulicnich lamp 
do vaseho doupéte nedosahne, vy mate sluchat- 
ka na uSich, prsty prilepené ke klavesnici a na 
obrazovce se oteviraj{f pancétové dvete prvni 
irovné. Vchazite, kolem se rozléha hukot pra- 
cujicich stroji, bublani ventilace, nachazite zd- 
sobnik do pistole a néjaky ten proviant, sem 
tam i ta lékarni¢ka se najde. Nahle k vim odné- 
kud po vzoru Dooma dolehne fev vojakti proce- 
savajicich okoli. A vy mizete pfesné urcit, od- 
kud zvuky pfichazeji. Hra totiz disponuje vy- 
bornym  audio-systémem Distance & 
Direction, ktery vyvinula dalsi programatorska 
hlavi¢ka Tord Jansson specidlné pro tuto hru. 
Diky D&D Audio (to neni kazeta s hrami 
Dungeons & Dragons) slySite veSkeré zvuky ve 
skvéle mixovaném stereu, jak se vzdaluji €i pfi- 
blizuji. VSechny efekty, at uz to je fev lidi, 
monster, elektronické cvrlikanf malych tto¢- 
nych robotkd, Selest pohybu obrovskych pa- 
vouki (dokonalost sama!), zvuky stanice, to vse 
je v tak pestré Skale a tak vysokée kvalité, jak 
jsem je jesté u Z4dné hry na ST neslySel. Pii ak- 
ci vam bude éastokrat béhat mraz po zadech, 
o infarktové situace nen{ nouze. Kam se hrabou 
vsechna ta proklamovana amigisticka ,,3Déc- 
ka“, atmosféra by se dala rovnat snad jenom 
s AB3D. I kdyz to jeho stereo, nevim nevim... 





SEN SE USKUTECNIL. Tak dlouho ata- 
risté volali po doomovce, az jim ji Boh nako- 
nec seslal. Neni sice tak naparadéna jako origi- 
nal, ale hratelnost je nepopsatelna. Je viastene- 
ckou povinnosti kazdého ,,E¢kaie* tuto hru 
zaclenit do své sbirky, protoze a¢ piisla pozdé, 
stala se pro ataristy hrou kultovni. Pfed autory 
smekam. Uvédomme si, ze hardwarové naroky 
Substationu jsou takfka nulové, sta¢i mu 8 
MHz STE s pouh¥m 1 MB RAM. I kdyz jsem 
jej testoval na 4 MB, zjistil jsem, ze si na vySsi 
pamét program ani nehrdbnul. A to se jesté 
musim zminit o sitové hfe az ctyr hracu (pres 
MIDI kabely), ktera dodava hie uplné jiny roz- 
mér. Bravo, UDS! Tahle hra jen tak nezestarne, 
stejné jako znacka Atari. —Joe 


PS.: Dékuji Martinu Krouzovi za spolupra- 
ci, kafe, sodovku a utopence. 
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PO dokonéeni kazdého kola si mizete prikoupit par 
véci ze Siroké nabidky podmofské samosky. Od lé- 
karnigéek po granatomet, co hrdlo rai! 


Pred kazdou misi si protrpite briefing, na kterém se 
dozvite jeji cila také to, ze na jeji dokonéeni mate 
stanoveny €asovy limit 20 minut. 


ae, Uy gratika: 76 
i animace: 82 
hudba: 80 
a zvuk: 99 
testovano na: Atari 1040 STE, 
4 MB RAM, SB 3 
pro: celkova propracovanost hry proti: nic, 
je to absolutné bez chyb 
Substation je prvni a pravdépodobné 
posledni hra sveho typu na ST. Skvéla 
koncepce ji Fadi mezi hvézdy herniho 
nebe. Pravem si zaslouzi oznaceni 
»Nejlepsi akéni hra na ST vibec“. 
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BATTLE SPORT © BLADE FORCE * CANNON FODDER © CAPTAIN 
QUAZAR © DEMOLITION MAN © DOOM © FIFA SOCCER * 
FLASHBACK © FLYING NIGHTMARES © FOES OF ALL ® GEX ® HELI 
oe Oa ATA A ae To Od 
INTERCEPTOR © PHOENIX 3 © POVED © QUARANTINE * RETURN 
FIRE © ROAD RASH » SHOCK WAVE 2 * SPACE HULK © STAR 
HOHTER © SUPER STREET FIGHTER H- © SYNDICATE © THE HORDI 
* TOTAL ECLIPSE: = WING COMMANDER 3 
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DISTRIBLICE PRO OBCHODNIKY: 
JRC, CHALOUPECKEHO 1912, 169 00 PRAHA 6 
TEL. / FAX: 02/20513333, 02/521258 


/ASILKOVA SLUZBA: 
LEVEL DIRECT, P.O. Box 28 160 17 PRAHA G 
TEL./FAX: 02/205 13333 
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Obchod je docela dobrym pfikladem jak je Kolyma 
nekoherentni. Nestoji u Zadné cesty, ani v blizkosti 
mistnich sidel, ale docela opusténé ve vychodni 
éasti lesa. Skoro to vypada, jako kdyby ,,nékdo“ 
potfeboval néjak vypinit prazdné mistno na mape. 


platforma: PC 
~~ minimum: upiné nejotesanéjsi 
PC jaké si umite predstavit 
existuje na: Amiga (?), Mac, PC 
typ: adventure 
¥4nr: pohadkova fantazie 
producent: Sierra On-Line 
distributor: Sierra On-Line 
datum vyd4nf: orginal od roku 1987, 
v soucasnosti také jako soucast CD 
kompilace prvnich Sesti King Questd 


KLASIKA V LONDYNE. Pied nedivnem 
jsem se prochazel ulicemi Londyna a obchody 
s pocitatovymi hrami pochopitelné nemohly 
uniknout mé pozornosti. A tak jsem se pro- 
chazel uli¢kami mezi regdly pfepInénymi nej- 
novéjsimi tituly pro nejriznéjsi platformy 
a nevédél, kam se difv podivat. Pak jsem do- 
slova ztuhl. Nevnimal jsem vrazen{ lidi do 
mych zad, stal jsem ptimrazeny k podlaze jako 
solny sloup. Necely metr od mych o¢i se na 
mne z regdlu usmival King Quest. Ale jaky 
King Quest! Ten tplné prvni - Quest For 
Crown. A v Zadné kompilaci s ostatnimi dily 
série, ale jako normaln{ budget verze. Vzal 
jsem ho posvatné do ruky a mé o¢i pocaly la¢- 
né zkoumat kazdy detail krabiéky. Nadhera. 
A jak ho tak opatrné vkladém zpét na jeho 
misto, zamrazi mne. Hned vedle KQ/ vidim 
King Quest 2! A vice napravo je King Quest 3 
a jesté dal jsou Perills of Rosella - King Quest 4. 
A tak to slo dal a% do Sestky. Sedmictka se ku- 
podivu nékam vytratila, protoZe jsem ji jinde 
v obchodé nezahlédl. To se stalo v nejvétsim 
Virgin Megastore na Oxford Street a hned 
o kus dal se na mne v malém HMC zaéali 
usmivat King Quest I a 2. Piatelé, byl jsem 
v sedmém nebi. Ale v tom krasném rozpoloze- 
ni bylo i trochu smutku. Jaké jsou vlastné ty 
dnesni hry, kdyz si hraci chodi kupovat pro- 
gramy z druhé poloviny osmdesatych let, aby 
si pofadné zahrali? My nastésti nemusime pro- 
padat depresi. Diky Excaliburu mame pfed se- 
bou kratké povidani o jedné z klasickych ad- 
ventur - King Questu 2 a pokud by vam i to 
bylo malo, mél by tu byt o par stranck dal 
i kompletni navod. Mizeme byt tedy upline 
klidnf, pohodIné se usadit s cistym védomim, 
%e to co nas za malou chvilku éeka nebude nic 
vic a nic min, nez dobra poéitacova hra. 
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King Quest I] 


iether: 


Kromé jiného se v Kolymé proletite i na létajicim 
koberci. Dnes bychom si mohly pfat, aby se nase 
cestovani dalo ovladat, aby Graham mohl pfelétavat 
nad vercholky stroma a sam fidit smér pohybu ko- 
berce. V KQ2 se bohuZel jedna,,jen“ o neoviadatel- 
nou animaci, ktera Grahama pfesune z lesa na na- 
horni planinu a zase zpét. Je zajimavé, Ze zatimco 
cilova pozice je vidy dana, misto startu se maze 
ménit podle pfani hrate-. 


KAREL TAUFMAN 


KLASIKA A JEJi POHADKOVY PRI- 
BEH. King Quest II - Romancing the Throne 
zacina svij ptibéh pravé jeden rok po tom, co 
piedchazejicf dil, Quest for Crown, skondil. Po 
smrti panoynika Edwarda Benevolentniho je 
sir Graham kralem pohadkového kralovstvi 
Daventry a vlddne svému lidu laskavé a spra- 
vedlivé. V zemi panuje mir a pokoj. Po prav- 
dé v tom ale neni jen Grahamitv talent a cha- 
risma. Abychom byli spravedlivi, musime pfi- 
znat, ze novy kral ma k dispozici tfi magické 


_predméty s jejichz pomoci by se hravé vyfesili 


i problémy v dneSnf Bosné. Kral Graham se 
ka#dé rano diva do magického zrcadla, aby 
zvédél co mu budoucnost pfinasi. Ke svému 
prekvapeni tam jednoho dne spatfi tvaf ze- 
snulého krale Edwarda, po némz pievzal triin. 
Edward je spokojen s tim, jak Graham vladne 
Daventry a vyjadi{ mu svoje podékovani za 
to, jak pecuje o lid. Ale jedna véc Edwarda 
trapi i po smrti a nespocine v klidu, dokud ji 
Graham nevyiedi. Je to naslednik trinu. Ed- 
ward ho nikdy nemél a obava se, aby pak 
Graham nebyl nucen piedat zezlo néjakému 
nezodpovédnému holobradkovi. S tim se Ed- 
ward rozlouci a zmizi. Graham musi pfiznat, 
te to Edwardu, at je po smrti, stale jesté dob- 
fe mysli a necha si povolat svého ministra - 






oe 


Legendarni 
série pohad- 
kovych ad- 
ventur po- 
kracuje. 


Gervaina. Po dlouhé 
poradé se nakonec 
rozhodne uspofadat 
dvoudenni ples na 
kterém by si vybral 
nevéstu (ktera je po- 
chopitelné prvnim 
krokem k  ziskani 
potomka). A tak bylo v Daventry vyhlaSeno, 
ze kral hled4 nevéstu a v8echny vdavek chtivé 
panny rozumného véku se maji dostavit v da- 
né dny na z4mek. Na velkém dvoudennim 
plese se sjelo nékolik set panen z celého krd- 
lovstvi. Graham se se vSemi z nich seznamil, 
ale jak se rozhlizel, kam se rozhlizel, nikde ne- 
vidél tu jednu, tu pravou, ofechovou. Za nic 
na svété si nemohl si vybrat. Kdyz byl uz na 
konci druhého dne a tedy téméi na konci ple- 
su znacné frustrovan, postézoval si svému ma- 
gickému zrcadlu a to mu kupodivu odpove- 
délo. Zamlizilo se a kdyz po chvili opar zmi- 
zel, ukdzala se tvait krasné princezny Valanice. 
Grahama princezna uchvatila a neodradil ho 
ani fakt, ktery mu zrcadlo prozradilo, Ze ji zla 
éarodéjnice Hagatha zaklela do bilé véze. Gra- 
ham sundal kralovskou korunu, nasadil si 
kloboucek s pérem a vydal se na cestu do kra- 
lovstvi Kolymy, kde chtél pdétrat po stopach 
kr4sné panny. A v téchto mistech konci po- 
hadka z manualu a z intra hry a hra¢ se dosta- 
va do v pofadf druhého King Questu. Jaky je? 
Po pravdé feéeno se od svého piedchtidce na 
prvni pohled moc nelisi. Vidime to samé gra- 
fické zobrazen{, ten samy engine, uplné stejny 
interface. NevSiml jsem si ani jedné podstat- 
né, nebo nepodstatné zmény oproti KQJ. Je 
to dobfe a nebo Spatné? 


KLASIKA DIL DRUHY? Piedné si musi- 
me uvédomit, v jakém prostiedi prvni King 
Quest vySel. Poditaée uz sice znaly adventury, 
ale pouze textové, bez grafiky. Pokud grafiku 





Tomu jsme se bohuzel nevyhnuli. Roberta privedia sva proklinana schodisté z KQ1 i do této hry. Schodisté 
to jsou uzoulinka a nebezpecné zradna. Stati maly krok smérem od jejich stfedu a uz Graham pada doli. 


Pokud uklouzne v nevelké vysce, prezije to s lehkym otfesem mozku (viz obrazek). To je ten lepsi piipad. 





® goes 
looks 


An idea comes to himt 
to the magic Mirror and 
in 


to its 
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2 epths. 


V originalni verzi KQ1 nebylo vibec Zadné intro 
(tedy neoviadatelna cinematicka sekvence. Ve dvoj- 
ce mame alespon kratky uryvek zachycujici Graha- 
movo prekvapeni, kdyz v magickém zrcadle uvidi 
krasnou Valanice. Kral pak odlozi korunu, vezme 
Capku s pérem a jde do svéta. 


meély, jednalo se o statické obrazky, které do- 
provazely popisy lokaci textovky. Postavu jste 
ovladali vpisovanim pfikazi jako NORTH, 
ENTER DOOR, CLIMB UP a podobné. 
Reakce vaSeho alter-ega byla pfi tom popiso- 
vana dalsim textem YOU OPEN THE DO- 
OR AND ENTER THE SHOP. A do toho 
vseho prijde adventura, kter4 vam vagi posta- 
vicku ukaze v plné krase. Graham skace, kréf 
se, Splhd, plave, potapi se, bojuje s dykou 
v ruce, zmensuje se do miniaturniho trpaslic- 
ka a strka Carodéjnici do kotle. Hrac to 
vsechno nejenom vidi, ale také ovl4d4 piimo 
kurzorovymi sipkami na klavesnici svého po- 
citace. Pfesto nebyla Sierra schopna pfijit 
s kompletné bez-textovym interface a tak po- 
nechala textové ptikazy, jako poztistatek 
z textovek. Pfesto se jednalo o revoluci. To- 
talni a nezastavitelnou. To byl King Quest J. 
King Quest I byl ohromnym skokem vpied, 
ale co byl potom King Quest 2? Reknéme si 
upfimné, ze na prvni pohled nepfinasi nic 
nového. Stejny hrdina, stejné ladéné pohad- 
kové postavy, podobné typy tkeli a dokona- 
le stejny interface. Nékdo by mohl fici, Ze ani 
nemélo cenu KQ2 vydavat, ale opak je prav- 
dou. Druhy dil vseho je netézsim dilem, at je 
série trojdilnd, nebo pétidilna. Ackoliv KQ2 
jen rozsifuje motivy z KQJ, je délezitym pfe- 
délem k nasledujicim dilim série. Pozoruje- 
me zde Robertinu inklinaci k exotickym kra- 
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déjnice Hagatha. Podivné pokroucena skaliska, leb- 
ky na kdlech u vchodu - na prvni pohled je tu 
v5echno co tu ma byt. Nemohu se ale zbavit dojmu, 
ze je na tomto screenshotu i néco navic. Hmm, ne- 
chte mé pfemySlet, hmmm... 


Romancing The Throne 
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sticky hlavné diky obrovské fetatey pohadek, 
postave krale Grahama, Nate fantazii 4 science 
ra se prijde pres polovinu hetinn Hledala 


Nera eT tee 
a odejde pravym okrajem sc- 
ee eae le ee a 


snad po tak obrov- 
ském tspéchu svou 
tvarci tvar? KQI 
byla klasicka po- 
hadka ve zcela klasické zemi s Carodéjkou, 
drakem, rytifem a kralovskym hradem. Nic 
nevybocéovalo normalu. V KQ2 tomu uz tak 
neni. Tézko fici, zda-li méla Roberta velkou 
odvahu, velké ego a nebo velky strach, Ze se 
druhy dil jeji pohadky neuchyti, ze do ni na- 
placala ode vSeho trochu. V KQ2-tak dochazi 
k podivnému mixovani kulturnich svéti po- 
hadek, misty az do grotesktni podoby. Ze 
vscho nejdfive si hraé povsimne more. Uz to 
dava tusit urcitou exoticnost - zamofské zemé 
atp. O tom, Ze se nejedna jen o nahodny pr- 
vek se presvédcime v dalsich dilech kralovské 
série, kde nas Roberta odeSle do zemi stale vi- 
ce dalekych a dalekych, jako kdyby sama 
chtéla odcestovat nékam do dalav. Cela Koly- 
ma, zemé v niz se devadesat procent pribéhu 


v roce 1987, uh-oh. 








KQ2 odehrava, pisobi velmi zvla4stnim, cha- 
otickym dojmem. Centrem zemé je hrad 
s upirem a nezvykle velkou Cast zabira i ost- 
ruvek s magickymi dyefmi. To ze maji Willi- 
amsovi v lasce rybnicky se projevi modrymi 
plochami po celé mapé zemé. Ale na rozdil 
od KQJ, postrada svét dvojky koherenci. Ne- 
ni tu nic, co by tenhle svét drzelo pohroma- 
dé. Na prvni pohled si toho nevsimnete, ale 
uzZ po Sesti - sedmi hodinach hry zacinate po- 
zorovat dezorientovanost a jakousi nepohod|- 
nost lokaci. Je to nepfijemny skok zpét od 
cast prvniho dilu. Jako kdyby toho nebylo 
dost, najdete v Kolymé fadu liter4rnich po- 
stav a artefakti, které spolu maji na prvni, 
a viastné i na druhy pohled pramalo spoleé- 
ného. Je tu upir Dracula, dzin z Aladdinovy 
lampy, kral mofi Neptun, létajici koberec, 
mofska panna, dobra vila, carodéjnice, cerve- 
na karkulka s vikem i svou babickou, okridle- 
ny ktin Pegas a zlata rybka. Do toho véeho se 
jesté micha zlodéj trpaslik, Carodéj a jezibaba. 
A aby toho nebylo malo, své cameo tu sehra- 
je i Batmobile comicsového Batmana (no 
kidding). Neéjakym zvlastnim zpisobem se 
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pies vsechny tyto (a mnohé dal&i) ingredien- 
ce podatilo Roberté vytvorit hru, ktera acko- 
liv neni pfili koherentni, je dost a dost za- 
bavnd. Rikejme tomu zazrak, fikejme tomu 
nadhoda, nebo vypo¢itany design. Falct je fakt. 
A jsou to mozna pravé ony podivné ingredi- 
ence, které na ukor bofenf zanru délaji KQ2 
znacné zabavnéjsim, nez byl jeho kralovsky 
piedchtidce. Hraé se uz sice nemtize potapét 
v hlubinnych studnich, ale zato je tu spousta 
tikoni, které by udélali zajimavou i adventu- 
ru v dnesni dobé. Létani na létajicim koberci, 
cestovani lodkou s Charonem, podmofska 
jizda na koniku, cesta pres magické mofe na 


zAdech zlaté rybky, atd, atp. 
KLASIKA A JEJI KONCEPCE. Prvni 


a viastné hlavni cast hry je koncipovana po- 
dobné jako KQ/. Hraé musi splnit tri rozsah- 
lé ukoly, Zatimco v KQ/ to bylo nalezent tri 
magickych pfedmétt - bezedné pokladny, sti- 
tu neporazitelnych a -zrcadla budoucnosti, 
v KQ2 to je otevfeni tif magickych dvefi za 
nimiz se ma nachazet magicka zemé se zakle- 
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tou princeznou Valanice. Tato zemé je pak ke 
hie pfilepena jako néjaky bonusovy pridavek. 
Slovo pfilepend nemusi byt vibec piilis od 
véci, protoze cely magicky svét pisobi podiv- 
né nedodélanym dojmem. Kupfikladu ostrov 
zabira 3x3, tedy 9 poll, ale jediné co na nich 
najdete je jeden polozeny predmét a dvere do 
bilé véze. Jako kdyby toho nebylo malo, je 
cesta k tomuto ostrovu jen jedna. Neexistuje 
zadny kompromis s jinym subquestem. Ani 
ptes Silené stavy nékterych hraci neupustila 
Roberta Williams od svého [-will-kill-you- 
anyway piistupu. Kolymu by mohly cestovni 
kancelafe propagovat se sloganem ,,V Kolymé 
se dd skuteéné zemfit na kazdém kroku!". 
A byla by to alespon pravda. V téhle maleé ze- 
micce Ize spadnout do propasti, ze zebfiku, 
Ize se utopit, nebo padnout za obét neékteré 
NPC postavé, kterych tu béha habadeéj. Do- 
konce i protivné uzoulinké schody s vrazed- 
nymi okraji z jednitky se vratily a to ve dvoji 
podobé. Jednak jako pfimé schodisté a jed- 
nak jako tocité schody ve vézi. Dalsi noéni 
miira na obzoru! Podobné se objevil i motiv 
problematického lezeni po stonku velké fazo- 


le - V KQ2, pokud nema hraéé kostku cukru, 
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Mofska panna. Jeden z mnoha prvkd, které nas 


presvédéi v domnéni, Ze Roberta Williams ma pod- 
védomé namifeno do exotickych krajd. Pokud sérii 
King Questé znate a nebo pokud budete Cist tento 
serial az do konce, presvédéite se, zda je to omy|l, 
nebo pravda. 


Sound: on 





Ackoliv se v K@2 Graham nemize potapét prikazem 
DIVE, tak jako ve svém pfedchddci, pod vodni hia- 

dinu se skuteéné dostane. Jak vidite, projede se na 
vodnim koniku. Propojeni neoviadatelné animace 

s dvéma riznymi lokacemi je tu nadmiru plynulé. 


musi projit velmi hustym trnim pfed cestou 
do zamku. Slast. Ale kdyz uz tolik porovna- 
vam King Quest 1 a King Quest 2, nemohu 
opomenout tak dtlezitou Cast designu hry, 
jako jsou jeji subquesty. Zatimco v jednicce 
byly sympatické, v KQ2 uz byly dotazeny 
k dokonalosti (nebo téméf k ni). V pribéhu 
hry se mnohokrat naskytne situace, ze pfe- 
kazku, kterou pravé musite zdolat, lze pfeko- 
nat dvéma zptisoby. Ten snazsi zpusob byva 
pouziti sily (naptiklad zabiti draka v KQ/ 
a zamordovani hada v KQ2). Je hodnocen 
méné body a vétSinou se vymsti pozdéji, pro- 
toze vam zabita postava nedala néjaky uzitec- 
ny pfedmét (kdo nebude mit ve dvojce kost- 
ku cukru od koné a stane pfed Draculovym 
hradem, pochopi). Druhym typem jednodu- 
chého feseni je podplaceni. Hrdé¢ pii tom 
pouzZije jeden z ,poklada“ - drahych piedmé- 
ti, které ve hfe naSel. Tento zpiisob vas obvy- 
kle dostane tam, kam chcete bez vétSich na- 








Nemohl jsem si odpustit viozit sem tento nezazivny 
obrazek. Graham na ném sléza schody do hlubin 
skFetova doupéte. Je pochopitelné v dutine stromu. 
Ale podivejte se na tu kompozici poradné. Nepfipo- 
mina vam to Shadow of the Beast I? Nejsou to 
krasny vzpominky? 


Tse 





grafika: 85 
animace: 
hudba: 10 
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testovdno na: PC 486/33 8 MB 486/338 MB RAM | 
pro: vice riiznorodych ukold nez v pred- 
chozim dile proti: motivova roztristénost 
Kolymy 

speciality: Nosi Graham stale stejnou Cap- 
ku? 

Pivodni verze King Questu byla hodno- 
cena vzhiedem k roku 1987. 


sledkii, ale vase bodové skore se vyrazne ne- 
zméni. Na druhou stranu, pokud budete vice 
pouzivat mozkoyé zavity a budete se chtit 
trochu vic plahocit (a zaroven si hru vice vy- 
chutnat), miizete podstoupit subquest, na je- 
hoz konci budete mit v rukou pfedmét, kte- 
rym ptekazku zdolate. Bodove skore se vyraz- 
né zlepsi a navic bude navyseno vasimi 
ukony v subquestu. 


KLASIKA KOLEM A KOLEM. Pres nékte- 
ré prohfesky, o kterych jsem se zminil, nemo- 
hu nez% hodnotit King Quest 2 jinak nez klad- 
né, Zajimavé ukoly, zajimavé problémy a ne- 
zvyklé situace - a to vsechno v roce 1987. 


Péatelé to chce klobouk doli. —KaT 








platforma: PC-CD a) 
minimum: 386, 8 MB RAM, 
as CD, Win95 
typ: encyklopedie 
Zanr: film 
distributor: BSP - Praha 
datum vydanf: leden 1996 
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ak jako v minulém Cisle i dnes vas sezna- 
mime s jednim z hlaynich produktu firmy 
Microsoft. V nasledujieim ¢lanku se vam 
pokusim pfiblizit vyhody, ale zdroveri nevyhody 
Cinemanie 96. 


wy TOMAS JIRAK 








V Cinemanii, jak uz sim nazev napovida, se 
pojednava o svétové kinematografii. Pii pouzi- 
vani raznych menu se vam ze zvukové karty za¢- 
nou ozyvat libé zvuky, které jsou vérsiné lidi 
zamé z piedavani Oscari. Oproti minule re- 
cenzované Encarta 96 pocitac zacind vyuzivat 
celou plochu monitoru, podle toho jaké rozlige- 
ni pouzivate. 


MULTIMEDIALNI POHLED NA MULTI- 
MEDIALNI CINEMANII 96. Kdy? se roz- 
hodnete, ze se zrovna chcete kochat obrazky 
herct, jejich hlasy nebo dokonce mate zajem 
shlédnout celé pasize znamych filmu, tak je 
vam takovato toulka nabidnuta pod nazvem 
»oee, Hear, Watch". Hloubka multimedialniho 
obsahu zacina rokem 1915, kde je foto z vale¢- 
ného filmu THE BIRTH OF A NATION. 
Cim vyse stoupate k souéasnosti roku 1996 se 
fota zacinajf pfeménovat z jednoduchych Cerno- 
bilych obrazki na barevné. Pro rok 1922 je tu 
zaznamenana cela videosekvence prvniho horo- 
ru NOSFERATU, v tomto pfipadé nepotiebu- 
jete ani zvukovou kartu, nebot se jednd o némy 
film. Kromé jiz zminénych multimedidlnich 
uryvku se od roku 1927 objevuje dialog z filmu 
THE JAZZ SINGER. Dialogy jsou tu  sice 
zpracovany jednoduchym, ale ¢asto matoucim 
zpisobem. Zobrazi se vim fotografie a pod ni 
tlacitko na spusténi zaznamu. Ve je sice moc 
hezké, ale matoucim jsem mél na mysli, Ze ob- 
razek ve vétsiné pripadi nesouvisi s dialogovou 
scénou. Dal§i zvukovou kulisou v katdém filmu 
je hudba, ale je samoziejmé, ze jen u nékterych 
filmi to opravdu stoji za zminku, a proto se tu 
muzeme setkat s hudbou resp. pisnémi do roku 
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1934 (film GAY DIVORCE). Grafické zpraco- 
vani je na velice profesionalni tirovni, ktera roz- 
hodné odi k placi neprtivede. Kdybych mél 
zhodnotit kvantitu multimedialnich sekvenci, 
tak upfimné musim fici: ,Je jich tu habadéj.“ 

Pfesné Ciselné vyjadieni neni sice tak uchvatné, 
ale kazdy si tu pfijde na své. Filmovych sekvenci 
se tu nachazf 23 a jsou mezi nimi zafazeny 
Hyvézdné valky, Butch Cassidy a Sundance Kid, 
Amadeus a mnohe dalsi. U pfehravani, jez pro- 
biha velice plynule, musim vytknout velice malé 
promitaci okénko, které se i pri mengim rozlise- 
ni prili$ nezvétsi. Obét malého okna je ale za ce- 
nu plynulosti filmu celkem tnosna, Hudebnich 
zaznamui (naléza se zde i ivodni{ zpivana melo- 
die z filmu M*A*S*H) je tu 141, dialogd 171 
a fotografif 1168. 


ZAKLADNI MOZNE OVLADANI., Jako kai- 
da multimedialni encyklopedie, v naSem pripadé 
encyklopedie filmu, ma urcitou lepsi ci horéi 
moznost selektivity. Kdyz se probirate databazi 
lidi, muzete si zvolit z nepfeberného mnozstvi 
selektivnich kliéi. Vase pozadavky mohou byt 
naptiklad nasledujici: Chci vyhledat muze, rezi- 
séra, némeckeho puvodu. Po protiidéni se vam 
na obrazovee zobrazi 33 jmen (Cislo je uvedeno 
pro tento konkrétni pfipad), které jsou interak- 
tivné propojeny z dalsimi podrobnostmi. Tako- 
vychto klici tu mohou byt celé desitky, az se 
vam stane, ze vam pocitac oznami: ,,Nikdo tako- 
vy se v databazi nenachazi™ (tato zprava je samo- 
zrejmé podana v anglickém jazyce). Po tspés- 
ném hledani a nalezeni se vim zobrazi dobfe 
rozvrhnuta stranka. Leva horni dst obrazovky je 
k dispozici multimedialnim sekvencim resp. fo- 
tografiim. V ¢lanku, ktery je na zbytku obrazov- 
ky, je dost podrobny text o osobé, kterou mate 
vybranou. V horni Casti obrazovky si mizete vy- 
brat, jaky text se ma zobrazit napf. seznam fil- 
mu, ocenéni (je zde zahrnuto i na jaké ceny byla 
dotycna osoba jen navrhnuta), n4zory a mnohé 








WOT aCe 
testovano na: 486DX4 120 MHz, 8 MB 
RAM, gs CD-ROM, 2 MB Video DRAM 
Po grafické strance velice povedeny 
produkt, ale domnivam se, Ze by trochu 
vice filmovych sekvenci neSkodilo. 
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dalsi polozky. V textu jsou odkazy na riiznd mis- 
ta tohoto CD. U znaméjgich hercti nebo hereéek 
je fotografie z mladi, ale i aktudlni, kde uz jsou 
néjaké ty vrasky vidét. Pokud vam zakladni 
usporadani obrazovky nevyhovuje, da se jeji na- 
stavent zménit pomoci Cctyf predvolenych rozlo- 
zeni a dokonce si mizete nechat zobrazit vSech- 
ny odskoky, které jsou s prohlizenou slozkou 
propojeny. Vyhledavat nemusite jen herce, zvu- 
kate nebo reziséry, ale da se tu najit témér vse 
o riiznych filmovych tricich, postupech pfi vy- 
tvafeni filmu, filmovych zkratkach a vuibec 
vsechno co s filmem souvisf. VSechny informace 
o kinematografii z tohoto CD jsou rozdéleny do 
930 clanki. Muzete tu najit co znamena zkratka 
FAMU, jakym zpisobem se osvétluje scéna, jak 
se dabuje a mnohé dal&i informace. 


ROZSIRENE NASTROJE. V Cinemanii je 
ndstroj na vytvareni vlastni knihovny. Vyuzitt je, 
kdyz se dostanete na pozadovanou stranku, mii- 
zete si zanechat odskok na toto misto. ‘Takovy¥m- 
to zpusobem se da vytvorit celkem obsahla data- 
baze vami favorizovanych slozek Cinemanie. 
Funkce knihovny je opravdu vybornd, jelikoz 
kdyz nettete informace jen jedenkrat mate k dis- 
pozici nastroj, ktery svou rychlosti velice zefek- 

tivni vasi praci. Daléi funkei, kterou maji viech- 
ny nove produkty Microsoft Home, je ptijmuti 
novych informaci pfes modem ze sité Microsoft 
Network resp. Internet. V zasadé se jedna 0 upda- 
te, Nové informace se maji objevovat vy siti kazdy 
mésic coz zajistuje dostate¢énou aktualizaci. 


ZAVEREM. Cinemanie 96 je opravdu povede- 
ny produkt a svoji kvalitou i kvantitou obsahu 
se rozhodné fadi na pfedni misto mezi multi- 
medidlnimi aplikacemi. Jediné co bych mohl 
vytknout je, ze pojednava jen o filmech a ne 
i o serialech. —XIC 
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a tivod bych chtél viem doporudit, aby 
tento navod pouZzili jen v krajnim pfipa- 
dé a viechna problémova mista se poku- 
sili vyfesit bez néj. Hra ma neopakovatelny prfi- 
béh, o ktery bych vas opravdu nechtel pfripravit. 
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PAR RAD PRO ZACA . § kazdym si pro- 
lawn o iiech ceahics bree jsou vam nabid- 
nuta. 

VSechny knihy a listiny ve hfe peclivé procté- 
te, aby vam neunikly zadné souvislosti. 

Pokud si nebudete s nécim védét rady, pro- 
mluvte si o tom se svymi spoleéniky. Casto vam 
poradi jak dal. 

Viechny problémy jsou ve hfe feseny logic- 
kou cestou, a proto se nepokouSejte o nesmysl- 
né kombinace mezi jednotlivymi predméty. 
SHADY VALE. U ieky vezméte va3 zdpisnik, 
eovibles a rybaisky prut. Prutem odhriite vel- 
kou vétevy na stromé a prozkoumejte hnizdo, 
které se objevi. Do hnizda hodte vétvicku a se- 
berte medailon, ktery spadne na zem. Zpoza ka- 
mene vybéhne zridka a napadne vas. Utecte 
z boje. Na pomoc vam pfispécha druid Allanon 
a zabije stvaru. Vysvétli vam situaci a posle vas 
do mésta Leah varovat zdejgiho krale. Jdéte na 
v¥chod dokud nepotkate Shellu zavalenou stro- 
mem. Posunte kamen pod strom a osvobodte ji. 
Darujte ji medailon. Spoleéné pokracujte na vy- 
chod az k fece Rappahalladron a tam zabocte 
na sever. Po chvili prekrocte feku a vratte se na 
cestu na jihu. Cesta vas dovede az do Leah. 


i. Stréznému feknéte, aby varoval vojsko 
a vstupte do kralovského sidla. V kralové loznici 
vezméte hrnicek a promluvte si s Shellou. Sejdé- 
te do pfizemi, pfectéte si knihu na stole a seber- 
te skfifku s vonnymi bylinami (potpourri). 
Navstivte obchod s bylinkami a promluvte si 
s Jonasem. Ukazte mu hrni¢ek. Dozvite se, ze 
kral byl otraven. Jonas vas posle pro ingredien- 
ce, aby mohl uvafit protijed. Vezméte si zeleny 
lektvar a jdéte do zahrady. Lektvarem zalijte svi- 
du (dogwood tree) a pak utrhnéte vyrostlé kyit- 
ky. Znovu jdéte k Jonasovi. Bude lezet zavrazdeé- 
ny na zemi. Z rukou mu odeberte listinu s re- 
ceptem na protijed. Venku feknéte straznému 
o vrazdé a vyptavejte se ho na okolnosti. Nyni 
jdéte znovu ke krali. Vezméte panev a uhaste je- 
jim obsahem rot. Seberte studené uhlf. U by- 
linkafe dejte vSechny tii ingredience do hmozdi- 
fe, uvaite protijed a odneste ho krali. Promluvte 
sis kralem a Allanolem. Opustte sidlo a vyzpo- 
videjte Shellu. U brany zjistite, ze nemiizete 
opustit mésto, a tak se zeptejte Shelly na jiny 
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vychod. Jdéte do sidla a feknéte sluhovi, ze na 
néj Shella éeka v knihovné. Pouzijte medailon 
na znak draka na erbu a utecte tajnym vycho- 
dem. Jdétre na severozapad az k cesté a po ni po- 
kra¢ujte az k fece. U pfevozu vas napadne Shif- 
ter. Zabijte jeho spoletniky a on posléze utede. 
Prutem vylovte z feky lano a Shellou stielte sip 
do brady na druhém biehu. Nyni jdéte stale na 


sever az do mésta Tyrsis. 


Hlidac vam fekne, ze vas pusti do 
meésta teprve az se zbavite zombiki. Jdéte na le- 
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vy konec hradeb a mecem useknéte jednu vétev 
ze stromu. Pfesufite se na druhy konec hradeb 
a tam tukejte na chaticku, dokud vam neotevfe 





trpaslik dvefe. Uynité mu nabidnéte kus svého 
jidla. Dejte mu useklou vétev a on vam z ni 
udéla louc. Dostanete se pred vstupni branu do 
mésta. Mluvte s hlida¢em, Shellou a Brendelem 
tak dlouho, dokud vas Brendel neopusti a vy se 
dostanete doynitf. Promluvte si se spravcem 
a ukazte mu medailon. Jdéte z centraln{ mist- 
nosti na v¥chod, kde uvidite ohnivou bariéru. 
Prozkoumejte ji a vratte se. Jdéte do knihovny, 
prectéte knihu, prohlédnéte si mapu a pokuste 
se oteviit kabinet. Spravce otravujte tak dlouho, 
dokud vam kabinet neotevie. Uvnitf naleznete 
cernou knihu napsanou Stenminem. Peclivé si 
ji pfectéte a zeptejte se spravce na tajnou mist- 
nost v tranim sale. V tomto sale nejprve posun- 
te svicen s konskou hlavou, pak naolejujte lvi 
hlavu a nozem otevite lvovi tlamu. Kli¢em, kte- 
ry najdete, odemknéte zimek na svicnu. Od- 
hriite zavés s drakem a jdéte do tajné mistnosti. 





Zapalte vasi lucernu a pak svicky. V zrcadle se 
objevi Brona. Az vas piestane ovladat, rozbijre 
zcadlo metem. Za sklem najdete dvé kadidla 
a za lebkou svitek. Svitek seSlete na cernou kni- 
hu. Objevi se v nf dal8i text. Prectéte si ho a jed- 
nu stranku z knihy ufiznéte nozem. Jdéte do 
centralni mistnosti. Bude nasledovat dlouhé vy- 
svétlovan{ a omlouvant. U spravce si vezméte ze 
zdi palcat. Ve vinném sklepé polozte na zem 
palcat, kadidlo a stranku z cerné knihy. Zapalte 
kadidlo a zaénéte cist Cernou knihu. Objevi se 
duch Stenmina. Promluvte si s nim a seslete na 
néj z knihy kouzlo tffSténi duse. Stenmin zacne 
spolupracovat, a tak se ho zeptejte na zptsob, 
jak znicit bariéru. Dozvite se, jaké ingredience 
jsou k tomu zapotfebi. Ze zemé seberte prazd- 
nou lahev a naplite ji zkazenym vinem ze sudu. 
Nyni jdéte ven, znovu na levy konec hradeb. Ze 
stromu utrhnéte hrst listki. U chatrée trpaslika 
vysplhejte na strom pro jmeli (Shellou). ). Listky, 
jmeli a obsah skitinky s vonnymi bylinami pfi- 
dejte do lahve se zkazenym vinem. Vzniklou te- 
kutinu vylejte na ohntvou bariéru. Uvnit? po- 
kladnice bude lezet mec Shannary, nanestésti 
rozlamany. Dozvite se, ze me¢ Shannary mize 
byt znovustyofen pouze za pomoci Cryf magic- 
kych pfedmeétu, pfislusicich jednotlivym naro- 
diam (Elfstones - elfové, Black Irix - trollové, 
Hammer of Power - trpaslici, Magic Torc - gn6- 
mové). Z mésta jdéte na severozapad do Kernu, 
kde se vam bude zdat dals{ sen. Z Kernu sleduj- 


te cestu na sever az do elfiho sfdla Arborlon. 


= a a 5 
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JRLON. Promluvte si s elfkou Lessou 
a 2 ak jdéte do hlavniho sidla. Zeptejte se elfa 
Daviona na Elfstones a na audienci u prince. 
Prectéte si pergamen na zdi, na kterém je napsa- 
na bdsefi o runovém kameni. Musite ziskat vSech 
Sest run, abyste mohli stvofit Elfstones. Jdéte do 













zahrady, odstranite vino z brany a branu zavfete. 
Naleznete runu se znakem itvota. Nyni jdéte 
k fontance. Do panve, kterou m4 Brendel, na- 
berte ze zemé vilhkou hlinu. Prozkoumejte fon- 
tanku a diru na jejim vrcholu ucpéte Shellinym 
satkem. Obdrzite runu se znakem vody. Navstiv- 
te Davia. Posle vas na audienci k princi. AZ se 
vratite, pokuste se rozdélat v kamnech ohen. 
Dozvite se, ze je ucpany komin. on za Lessou 
a vezmeéte si jeji zebrtik. Nebude vam ho chtit 


dat, tak ji za Zebfik nabidnéte vase lano. S zebff- 
kem se vratte k hlavni budove a vylezte po ném 
na stfechu. V levém rohu se budou povalovat 
dva Sindele. Vezméte si je a shodte s kominu 
hnizdo na zem. Slezte dol a jdéte zatopit do ka- 
men. Opét vylezte na stiechu a na jeden sindel 
nechte vypalit znak ohné, ktery se objevi na ko- 
miné. Roztotte vétrnou korouhev a ao jujte ji, 
Roztocte ji znovu a zakreslete si ji do zapisniku. 
Opustte stfechu a dejte Brendelovi druhy sindel 
a zapisnik. Vyfeze vam do sindele runu vzduchu. 
Seberte zebrik a yratte ho Lesse. Povada vas za 
to, abyste dorucili princi stfibrny prsten. Nez 
pujdete za princem, vytvofte runu zemé. Otvor 
v kameni naplfte hlinou z panve. Na zemi pollj- 
te kamen vodou a seberte ho, Obtisknéte kamen 
do hliny a vzniklou runu zemé vyjméte. Nyni 
jdéve k Daviovi a ukazte mu prsten. Pusti vas 
k princi, a ten vam dé pro zménu prsten lary, 
urceny pro Lessu, Odneste ho Lesse a pozadejte 
ji, aby vam od prince pfinesla runu elf, Vsech 
Sest run odneste do zahrady a polozte je do ru- 
nového kamene v pofadi, jak je napsdno na per- 
gamenu. Ziskate Elfstones. Jdéte ho ukazat Da- 
viovi, ktery se k vam prida, jako zdstupce elfi. 
Vratte do fontanky runu se znakem vody a ko- 
necné odejdéte s Arborlonu. 


STRELEHEIM. Sméfujte na_ severovychod 
dokud nenarazite na vody, a pak pokracujte vy- 
chodnim smérem. Brzy narazite na potycku me- 
zi Clovékem, trollem a skupinkou zrid. Pfidejte 
se do boje a zridy pozabijejte. Vyzpovidejte oba 
nové cleny party a nechte se vést Ielsekem az na 
podivné misto. Pokuste se projit, ale budete za- 
valeni kameny a prepadeni. Na Shiftera pouzijte 
elfstone a pak zmasakrujte zbylé potvory. Po 
souboji jdéte do jeskyné. Rozsvitte lampu a ma- 
lému elfovi ukazte dokument, ktery jste obdrie- 


li pfed odchodem z Arborlonu. K Black Irix 
ptivazte lano a vyjdéte ven z jeskyné. 

Opét se nechte vést Telsekem, ktery vas nyni 
dovede az na bitevni pole. Navétivte trolli tabor, 
kde vas neuvitaji zrovna nejlépe. Z boje prchné- 
te a nechte se zajmout. Abyste zachrdnili vase 
pratele a Telseka, musite prtimét elfy, aby se zu- 
éastnili boje Sampiénid. Hlidaci u elfiho lezeni 
ukazte dokument s Arborlonu a promluvte si 
s elfim kralem. Piesvédéte ho, aby se boje zt- 
castnil a navrhnéte mu, aby vybranou zbrani by- 
ly hadanky. Kral k tomu pfistoupi a zacne boj. 
Hadanky budete lustit vy s Telsekem. Prvni je 
prosta. Vylezte na plosinu nad obéma tdbory 
a z ptaciho hnizda seberte pirko. Pirko dejre 
Telsekovi. 

Odpovéd na druhou hadanku je ryba, kterou 
musite ulovit. Nejprve si dojdéte do elfiho tabo- 
ra pro zkazené vino, které u sebe ma Brendel. 
Vino dejte trollimu kuchafi a ten vam da Cervy. 
Jdéte ke strazci u elfiho tabora, na hacek na ry- 
batském prutu nasadte ¢erva a chytte rybu. Od- 
neste ji elfimu princi, jako odpovéd na jeho 
otazku. 

Dozvite se tieti hadanku. Znovu jdéte za 
strazcem a promluvte si s nim o jeho sestfe. Da- 
le mu vysvétlete, Ze cela tato valka je jen nedo- 
rozuméni, které ma na svédomi Brona. Potom 
si vemte jeho $tit. Nebude vam ho chtit pdjcit, 
tak mu dejte do zastavy Mec Shannary. 

Telsek po vas bude zadat radu, jakou hadan- 
ku ma polozit. Nechte ho zeprat se na Elfstones. 
Vyhrajete tak souboj v hadankach, ovsem trolli 
kral bude presto chtit zautocit na elfy. Najednou 
se objevi zridy piestrojené za elfy a trolly. Jejich 
zabitim se vam podafi usmifit elfy s trolly a pfe- 
svéedcit je, Ze je nutné spojit se proti Bronovi. 


STORLOCK. Z tdbora jdéte na jihovychod. Po 
awl otal do soutésky, kde vas napadnou 
zrudy v cele se Shifterem. Shiftera zazefite Elf- 
stonem. Béhem boje bude smrtelné ranén Da- 
vio. Musite ho dostat do gnémské vesnicky 
Storlock, lezfci daleko na jihu, kde ho budou 
schopni vylécit. Az do Storlock dorazite, pro- 
mluvte si s gnémem. Povi vam, ze lécivé jezero 
je znecistené, a ze prozatim vam nemuze pomo- 
ci. Z vesnicky jdéte na severovychod k prameni 
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potoku. Najdete tam velmi zvlastni naptil me- 
chanickou potvoru. Na jeden ze Sipt: namotejte 
Shellin S4tek. Namocte tento Sip v oleji, zapalte 
ho a nechte ho Shellu vystielit na potvoru. Az 
potvoru ubijete, vyzvednéte si Davia ve vesnic- 
ce. Pied odchodem se jeSté zeptejte gnoma na 
magické pfedméty gnoému. Povi vim o Magic 
Torc (kterou hledate) a o Helm of Command. 
Jdéte na jih, prokli¢kujte mezi zradami a vlezte 


do Stiibrné feky. 


. V Culhavenu vam bohuiel ne- 
budou chtit zapijcic Hammer of Power a jesté 
k tomu ho nékdo pfes noc odcizi. Budete obvi- 
néni a uvéznéni. Musite najit pravého vinika. 
V hale si prohlidnéte stfepiny na zemi. Ve zbro- 
jirné prozkoumejte krb, diru vedle krbu a kies- 
lo. Popovidejte si se svymi pfateli ve vézeni 
a pozédejte Shellu, aby vim podala rozbity hr- 
nek, ktery tam je ve vyklenku. V hrnku najdete 
serpu. Ukadte ji Kilimu a zabijte zriidu, ktera 
z ného vznikne. Zbude po ném taska s klikou 
od krbu. Kliku stréte do diry vedle krbu a otoc- 
te ji. Z komina vypadne Hammer of Power. 

Nyni musite pomoci trpasliktim pii obraneé 
Culhavenu. Jdéte k rybnitku a hodte do néj 
kouzelny pragek od pana Stfibrné feky. Pouzijte 
Elfstones ke zni¢eni hraze. Bude ndsledovat dalsi 
souboj. Po ném se budete plavit na voru po fece 
daleko na z4pad, mimo dosah nepfatel. Az pfi- 
stanete, jdéte na sever az k Dragon's teeth 
mountain. 


UN'S .U propasti potkare Alla- 
hal nd na ; druké strané provazového mo- 
stu. Pelezte na druhou stranu. AZ se pokusi 
pielézt Davio, zjistite, ze tento Allanol je pouze 
pievieceny Shifter. Shifter bohu%el smrtelné ra- 
nf Shellu. Abyste zachranili jejf dusi, probodné- 
te ji nozem a pfectéte formuli z ¢cerné knihy. 

Prijdou zli gnémové a zajmou vas. 
Provaz, kterym jste svazani, pfetiznéte pod- 
patkem (bootheel). Vezméte lano a profiznéte 
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podpatkem stan. Jdéte na zapad a proffznéte 
dal&i stan. Uvnitr najdete spiciho Samana. Vez- 
méte ritudlni dyku, Samanovi dejte roubik do 
list, seberte mu Magic torc a svazte ho lanem. 
Pi tom najdete svazek kl{éi. Vratte se do prvni- 
ho stanu a odemknéte pravou truhlu. V ni na- 
jdete své véci. Znovu jdéte k Samanovi, kterého 
mezitim zabil Geeka. $ Geekem si promluvte 





a vypravéjte mu o Helm of Command. Spolet- 
né s Geekem odneste levou truhlu z prvniho 
stanu k poklopu. K truhle pfivazte provaz a ne- 
chte Geeka otevrit poklop. Shodte truhlu dolt 
a nechte tam slézt Geeka jako prvniho. Ve skle- 


peni za sebou zamknéte poklop. Brendelem 
hodte kladivo do miizky a nechte ho tam vleézt. 
Najde zvlagtni krabicku. U velkych ocelovych 
dvefi otevtete obdobu klavesnice a stréte do ni 
krabi¢ku. Klavesnici zaviéete a otocte velkym ko- 
lem. Podijte Black Irix, aby mél Telsek dostatek 
sil a Telsekem otevite ocelové dvefe, Utecte ze 
sklepeni. 

) -Y OF SHADE. Setkate se s pravym Al- 
Inher Pecalgees si s nim a jdéte na sever 
k jezirku, kde dojde k znovustvofeni Mece 
Shannary. S mecem se vydejte do pevnosti. 
U vchodu pobijte nepfdtele a pokracujte dal bez 
Allanola. Pouzijte Black Irix, aby Telsek zatara- 
sil postrani cesty. V dal8i mistnosti se naposledy 
setkate se Shifterem. Pri boji pouzijte Elfstones. 
Az Shifter vyiad{ z boje skoro viechny Ccleny 
druziny, nechte Davia pouzit Elfstones jesté jed- 
nou. Ze zemé vezméte kouzelny diadém, ktery 
vas vylédi. Za dvefmi, odkud piiSel Shifter, na- 
jdete propast. Vratte se do mistnosti, kde jste 
bojovali, znovu nechte Telseka pouzit Black Irix 
a vezméte velké dvefe. Dvefe hodte pres pro- 
past. Telsek vas opust{, aby zdréel nepéatele. 
Dorazite do pokladnice. Zbrkli Geeka spusti 
jednu z pasti a vy se ocitnete v kleci. Spolecneé 
s Brendelem nadzvednéte klec. Geeka podleze 
a vezme si Helm of Command, coz ho bude stat 
zivot. § Brendelem posuiite klec, piivaite k ni 
lano a spustte se dolit. Ocitnete se ve velké po- 
kladnici. Vylezte na sochu a pokuste se vyloup- 
nout sklenéné oko. Slezte doli a nechte Brende- 
la hodit na sochu kladivo. Brendel oko rozbije, 





ovsem do mistnosti pribéhnou tii zombie. 

Zabte je, zataraste vchody pohazenymi pokla- 
dy a vylezte na sochu. Dostanete se pred samot- 
ného Bronu. Taste Me¢ Shannary. V nasledujici 
vizi potkate syé pfatele. Staci jim odpovidat 
podle citu. Az cela vize skondi, zatitocte na kni- 
hu IIdatch. Ildatch zmizf as ni i Brona. Allanol 
vam vysvétli, Ze veSkeré zlo bylo ulozeno pravé 
v této knize, ktera se pokouSela ziskat vds jako 
nového temného pana misto Brony. 

Vychutnejte si zavérecné rozhovory a uklada- 
ni Meée na své ptivodni misto. 

THE END 
— Marek 
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DUNGEON MASTER 2 - RADY A PORADY 
Mnoho z vas se jisté podivi, proc zde nenaléza 
rozsahly navod, nybrz jen nékolik malo odsta- 
vecki. Nenf to proto, ze bych nebyl schopen 
navod napsat nebo proto, ze bych byl liny, ale 
je tomu tak, jelikoz si myslim, ze Dungeon 
Master 2 je hrou velmi jednoduchou a kratkou 
a psani navodu povazuji za zbyteéné. Mam 
pro vas ale nékolik rad, které vam  cestu ke 
konci hry ulehéi. 

l. Kouzla se daji nalézt bud nahodné, nebo 
prohlizenim kouzelnych pfedméti. Nahodné 
nalézani kouzel spociva v postupném kombi- 
novan{i kouzelnych run a sledovani vyslednych 
kouzel (pokud néjaka budou) 

2. Pokud maji vasi kouzelnici pIny ,,manaslou- 
pek" klidné si zakouzlete (tiéeba néjaky ten 
blesk, nebo lektvar). Tim se vasi mdgové a pri- 
estove cvici. 

3. Ze zacatku se vyplaci chodit na lov ,jesté- 
ri”, kteti vam daji dostatek jfdla, ale také vam 
vycvici vase valecniky. Pozdéji je vyhodné za- 
bijet loupezniky se sekerami, ktefi vam ty se- 
kery po sobé zanechaji. Takovéto skupinky 
»vyhodnych" potvor se dajf nalézt téméf vSu- 
de. 

4. Pokud si vyhlédnete néjakou velmi drahou 
zbran ci Cast brnénf a neméate na ni dostatek 
penéz je moZné si je vydélat, a to nékolika 
zpusoby: 

a) OBCHODOVANIM. V zemi Zalk j je totiz 
vice obchodii v nichz si stejnych véef vazi riiz- 
ne. Proto je vyhodné zjistit ceny v kazdém 
kramku a zivit se prevazenim zboii, 

b) SBEREM A PRODEJEM. Na danych 
mistech se vyskytuji zajfmavé  (sebratelné) 
rostlinky. Ty je mozno utrhnout a prodat za 
leckdy velmi  slusny peniz. Finta je véak 
v tom, Ze tyto rostliny po néjaké dobé doros- 
tou a vy miizete proces opakovat. 

c) VYROBOU A PRODEJEM. V jednom 
specidlnim kramku na Jih od Skullkeepu (po- 
zor je velmi dobfe ukryt) se naléz4 kouzelny 
obchodnik, ktery vykupuje lektvary. Vam tedy 
staci dostatek lahvicek, které mimo jiné pro- 
dava, schopny priest a muzete zacit s vyrobou., 
Nemusim pri tom zdtrazfovat, ze se tim do- 
tycny priest bude zdokonalovat. 

d) ZABIJENIM A PRODEJEM. Vétsina 
priser v Dungeon Masterovi 2 je smrtelna. 
A pokud je zabijete néco z nich zbyde ( z né- 
kterych). To ,,néco“ pak mizete prodat. Bud 
vyhodné nebo nikoli - zale#i na vasi_ obéti. 

5. Plati pravidlo: Oplechovany hrdina - poma- 
ly hrdina. 

6. Plati jesté jiné pravidlo: Pomaly hrdina - 
mrtvy hrdina. 





7. Z toho vyplyva, ze oplechovany hrdina je 
mrtvy hrdina, ale ne naopak. Musim vas vsak 
upozornit na to, ze to nenf aZ zas takova prav- 
da, a proto si hrdiny trochu oplechujte. Velmi 
vyhodné je pofidit si Fire Poleyn, brnéni na 
nohy, které zvySuje nosnost. 

8. Netitocte na straz v kramech, nema to ce- 
nu. Jesté se mi nepovedlo ji zabit a to jsem do 
ni nasypal takovych bleskii a Sip, ze by muse- 
la vypadat jako peceny jezek. 

9. Pokud nebudete stihat souboje, vypnéte si 
turbo. Pocitac se tak jisté zpomali. 

10. Dungeon Master 2 je sice hra, kterd se da 
dohrat za vikend, ale jestli vam miizu radit, 
spéte mezi tim tro$ku, urcité vam to neuskodi. 


—Mrkvoslav Pytlik 


WARCRAFT: zadejte hlavni kdd, ktery chear- 
mod aktivuje, ten zni : 

CORWIN OF AMBER 

POT OF GOLD - piida 10 000 zlata a 5 000 
dieva 

EYE OF NEWT - kouzelnici maji vSechna 
kouzla 

SALLY SHEARS - zobrazi se cela mapa 
HURRY UP GUYS - zrychii se as 


DARK FORCES: 

LAPOSTAL - doda véechny zbrané s plnou 
munici, energii Stitt a zivota 

LAIMLAME - NESMRTELNOST 
LANTFH - teleport, miizete se teleportovat na 
jakékoli misto na mapé 

LAPOGO - pad z vysky Vim neubird energii 
LACDS - odhali celou mapu is tajnymi misty 
a lokacemi 

LASECBASE - mise 1 

LATALAY - mise 2 

LASEWERS - mise 3 

LATESTBASE - mise 4 

LAGROMAS - mise 5 

LADTENTION - mise 6 

LARAMSHED - mise 7 

LAROBOTICS - mise 8 

LANARSHADA - mise 9 

LAJABSHIP - mise 10 

LAIMCITY - mise 11 

LAFUELSTAT - mise 12 

LAEXECUTOR - mise 13 

LAARC - mise 14 


AMIGA 


ALIEN BREED 3D - KODY DO LEVELU 
Level 01 - The Gate - 
KLLKFFFFNFFNFFFF 

Level 02 - Storage Bay 
COMRENFJFFFFFFFF 

Level 03 - Sewer Network 
ECGOBDELJGFPFFFF 

Level 04 - The Courtyard 
KPKOAKOOBFEPBCGF 

Level 05 - System Purge 
NLKCJEOOICPFDIOF 

Level 06 - The Mines 
HGICINOOBHMPPNFN 

Level 07 - The Furnace 
KCAMIDOPGAONHNHN 

Level 08 - ‘Test Arena Gamma 
PPKKMOOLBHHLJAFJ 

Level 09 - Surface Zone 
DDKONFPPDAGFEFEF 

Level 10 - Training Area 
JGKEDJOOMGPAJAJF 

Level 11 - Admin Block 
NAIOHGPOLNFGNGEP 

Level 12 - The Pit 

DNIGGPOKDPNEBEMM 

Level 13 - Strata 

OBIMOFPLJGEBJLMB 

Level 14 - Reactor Core 
OOKOOJPPPNHFAAAA 

Level 15 - Cooling Tower 
LKKOPHPPCHNNKLNJ 

Level 16 - Command Centre 
MPCELOOLPFFPBDFH 

A JESTE PAR TIPU: napiSete-li jako po- 
sledni ¢tyfi pismena kédu kombinaci JIJI, zis- 
kate po okraj nabité pu’ku, plasma gun a rake- 
tomet!! Tfeti pismeno od zacatku indikuje stav 
energie, ale tady se mus{ vic exeprimentovat. 
‘Tieba ,,I" je energie na 75 %, ale nefunguje to 
vzdy. —Joe 


LOLYPOP - CHEATY 

Level 2 - Underground - DNL4JI 
Level 3 - Rainy Forest - DMZAPR 
Level 4 - Spook Ville - DN78ZJ 
Level 5 - The Mansion - LI670X 
Level 6 - The Dreamland - LJ8495 
Level 7 - Frosty Land - G3OCIS 
Level 8 - Candy Hall - G4X12C 

— Lewis 


SUPER STARDUST: Cheaty do viech tirov- 
ni hry: 

BGSGAAAACET 

LEARNTOPLAY 

CBSUUAAAFVF 

YOUARESOSAD 

DBSUVVAACSW 

ECSUQXRWAJB 


ALIEN BREED II: Tyto kédy zadejte jako 
vstupni hesla: 

000000 deset zivori 

378829 padesat klici 

736363 50.000 krediti 

—Kevin 
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VESMIR. Po té, co se znudéné vyprosti kapi- 
tan Lowe a jeho spoleénici z lodi, si prohlidné- 
te modul (The Pig). Zajed do svého inventafe 
a klikni na Pen Ultimate, v némz se nalogujte 
mezi vase kolegy. Promluy si s Mille o létaji- 
cim modulu. Mille pomoci mini-jefabu ukry- 
tém v raketé vyhodi modul do prostoru. Jak- 
mile se ocitne modul v prostoru, zbésile po 
ném kliknéte mys{ a spolecné s ostatnimi se 
dostanete k asteroidu. Vasim ukolem je zde na 
tomto asteroidu polozit dvé naloze, naloz ,,al- 
fa“ a naloz ,,beta“. Tyto super vybusniny na- 
jdete ve schrance ukryté v létajicim modulu. 
Dale tu najdete sbijecku (Zero Gravity Digger) 
a krumpdac, ktery Vas ostatné bude doprovazet 
celou hrou. Asteroid si rozdélme na kvadranty. 
V kvadrantu 2 sbijeckou odstratite vyénélek 
a do néj zasadte naloz alfa“. Tu musite potom 
aktivovat cervenym kli¢em ve vaSem inventafi. 
Vratme se do ,,space” a vyjedme vstric tretimu 
kvadrantu. Zde odvalte kamen ryéem a poloz- 
te na misto, kde lezela naloz ,,beta“. Po zajima- 
vém extempore dolette zpatky k rakeré. Nalo- 
gujte se do Pen Ultimate a promluvte si s Bor- 
denem o nalozich popi. o létajicim modulu. 
Za malou chvili bude cely asteroid explodovat 
a vy se zjevite nékde v hluboké temnoté astero- 
idu. Jdeme na véc. Sbijeékou Zero Gravity 
Digger vykopejte tii mista oznatené jako Odd 
Projection. Kovové desky odsunte a tu nejvétsi 
si nechte nakonec. Ta jedina je natolik velkd, 
ze do nf mUuZete vplout. Urychlené se vydejte 
do Skviry hlasicf se pod jménem Pedestal. Uv- 
niti zaostfete vase zorné pole na geometricky 
litvar ve sténe, do néhoz poskladejte vsechny 
kovové desky pohozené okolo. Chvilka strpe- 
ni... a hurd na opusténou (?) planetu vetfelct. 


NEZNAMA PLANETA. Po prvnim aktu to 
byla hracka, teprve ted’ to bude pékna fuska. 
Opragte si kostymky a hurd ke tfem otazni- 
kim. Pro upfesnénf uvedu misto, na kterém 
jste se ocitli na zacatku v této planeté, jmenuje 
se DAIS. Z DAIS vyjdéte ven z obrazovky 
a jdéte k orazniku zcela nalevo. Tady piijdete 
na to, Ze tu kdysi ztroskotala jakasi lod, nejspi§ 
syndikat ,UFO“ a tudiz budete hodné tézce 
polikat sliny, nebot Vam neda spat mySlenka 
o pravdépodobném vyskytu vetfelci na nezna- 
mé planeté. Inu nebojacné vejdéte do obrovi- 
tého télesa a v centru nastavajici mistnosti za- 
tahnéte za drat visici kolmo dolti ze stropu. 
Zjevi se zly duch, ktery Vas bude jesté v mno- 
ha ¢Astich hry netiprosné strasit. Mizete se na 
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néj klidné vybodnou, jelikoz je naprosto ne- 
skodny. Hbité se tedy zcivilizujte a seberte po- 
hozenou Zlutou tyé slouzici jako kli¢. Nespus- 
tit z ni oko, jasné?! Truhlu na okraji zdi otevii 
a vyndej z ni modry detektor. Vratte se zpétné 
ke tfem otaznikiim, pro zménu navstivime 
otaznik uprostied. Neleknéte se prosim tam- 
nich krysojezci, ci co to vlastné ma byt. Zori- 
entujte se a vykopejte rycem hrob, v jehoz 
itrobach naleznete kel a Celist. Ostatni nechte 
a byt a jdéte k poslednimu otazniku, kde pou- 
Zijte detektor a na ozna¢eném misté vykopejte 
cim jinym nez ryéem jamu. V jamé naleznete 
naramek, Tento ndramek je nezbytny k tomu, 
abyste se mohli dostat do prostort observato- 
fe, tak na néj rovnéz davejte bedlivy pozor. 
S mensim odhodlanim se vypravte do DAIS. 
Vykopejte zde diru na misté hldsicim se pod 
nazvem ,,small hole“. Tuto jamu musite rycem 
zvétsit, ptidemzZ se propadnete do podzemi. 
Bude to stat ale jednoho z vasich kolegui Zivot. 
Tim nestastlivcem, kterého zavalim kameny 
bude Brink. No a vy tradicné ztistanete na 
vsechno sami. Co se da délat. Hned napfié na- 
jdete prvni kovovou desku. Tu strécte podle 
zamych pravidel do geometrického titvaru 
uloZeném ve sloupu hned napravo. Vedle des- 
ky najdete v pofadi Vasi uz druhou ty¢, tento- 
krat v barvé rizové. Postupujte pofad doleva 
az narazite na ,dark tunel”. Vas kurzor se 
ovsem s plnymi obrdtkami natod¢i na jih, kde 
se blysk4 ndpis ,,rampa“. Bézte tedy na rampu 
a sestupte ncxem smérem doli. Na samém 
konci nahlidnéte Sikmo pfes okraj. Shlédnete 
dosud nejvétsi generator na této planeté. 
Vsimnéte si prosim nepatrné cocky uplné vie- 
yo dole. Néco tu zavadi. Coéku musite navigo- 
vat tak, aby svirala s levym parskem urcity 
tihel. SAm to asi nedokazete. Hned po vasi le- 
vici se rozklada zafizeni ,kontrol panel”. 
V tomto panelu nastavte 5x fialovou, 2x zlu- 
tou a jednou cervenou tetku a opustte panel. 
Opét po vail levici je triangular button”. Pii- 
blizte se k nému a zmacknéte ho. Ze shora se 
ztiti do propasti s generatorem maly létajici ro- 
bitek, ktery celou zalezitost napravi a ihned 
bude hej. No nerad bych celou zdlezitost pod- 
cefioval, a pfeci jen. Robot fokalni ¢ocku pou- 
ze sebral, v tento okamzik ji musi umistit na 
dany paprsek. Opakujte piedeslou Cinnost. 
V panelu nastavte 5x fialovou, 5x modrou 
a lx éervenou barvu a exitem opustte panel. 
(hejbnéte kostrou, trva Yam to néjak moc 
dlouho). Stlacte ,,zriangular button“ a vyckejte. 
Robot umisti Cocku na spravné misto a je po 
véem. JeSté ne% se vratime zpét do tunelu, od- 
valte kvadr vedle schodii ( je to viditelny vy- 
énélek ) a seberte modry krystal. Vstupte po- 
malu do tunelu. Dvefe hned nalevo budou 
prvni, které Vas po zadani kombinace z rizove 





ty¢e pusti dal. Vedle dvefi se nachazi panel. 
V panelu jsou ¢tyfi geometrické utvary. Vy je 
musfte podle barvy a obrysu spravné srovnat 
do fady. Pomiize Vim k tomu ruzova ty¢, coz 
je de-facto klié. V inventafi pouzijte lupu na 
tyé a ouha, rozuzleni problému nabylo slad- 
kych pfedstay, Na ty¢i je zobrazeno rozmisténi 
viech geom. téles. V panelu je srovnejte podle 
tyce a dvefe se oteviou. ,,Open sesame" whow!! 
Nepanikafme z toho a pfivolejme zajimavé 
metro stlaéenim buttonu ,,tram call". Nasedné- 
te do metra. Pfeji prijemnou cestu. 


MUZEUM, SETKANI S MAGGIE. Dveitf 
okolo si zatim nevsimejte. Po té, co sejdete ze 
schodidi bézte nahoru. ( prvni dvefe vedle cho- 
dai jsem chtél zprvu oteviit, zkousel jsem to 
holyma rukama i pomoci ryce, dvefe nejdou 
otevrit, nedélejte si z coho hlavu, nebot za par 
minut piijdeme obzivit Brinka, jehoz nadpri- 
mérna sila Vim k tomu dopomize, to je ale 
,future’ a tak se soustfedte radéji na cerstvé 
zadany tkol). Objevite se na brehu mofe. Jdeé- 
te k mofi a vychutnejte si nepfijemnou smrt 
obojzivelnika, ktery v ten okamzik slouzil jako 
potrava pro obrovitou lochneskou pfiseru. Se- 
berte se a bézte stale nahoru. U zajimavého za- 
Fizeni ,strange device“ Vas vyslap konci. Na- 
stavte u ,strange device“ paku ,,lens* do spravné 
polohy a v nitru panelu mackejte Sestitihelnik 
tak dlouho, dokud z daného bodu se nevztyci 
kolmice, svételny most. Vejdete do dvefi a se- 
berte tabulku a zelené krystaly zivota. Prohlid- 
néte si vsechny ¢tyfi displeje a pred vchodem 
do muzea vezméte jiz tfeti ty¢, barvy cervené. 
V muzeu si pokecej s Maggi. Nesrozumitelny 
dialog zakon¢ite hadkou s Maggi. ZAdny tra- 
pas. Otoéte se o 180 stupfid a hybaj ven. A ted 
bacha, hezky se provétrame. Nase mensi ttira 
nas zavede zpatky az k Brinkovi. Pouzijte krys- 
taly Zivota na Brinka a skutecné, Brink vstane 
z mrtvych. Nalevo od zaficiho sloupu jsou dal- 
si dvefe. V panelu pouzijte kombinaci cervené- 
ho klige. Dvefe se otevfou, avsak do jejiho za- 
koutf se zdaleka jeSté nevydame. Seberte Brin- 
ka a jdéte dvefmi do muzea nachazejicich se 
nalevo od tunelu. Pfivolejte metro. Sestupte 
po schodech a posmaknéte si na dvefich, které 
piedtim neli otevift. Rambo Brink Vam dvefe 
pomiize oteviit. Za dveimi se nachazf vana (?), 
na jejimz dné se tépyti stovky zelenych krysta- 
li. Nezapomefite na zemi sebrat kanistr. Jdéte 
k mofi. Scéna s lochneskou se bude opakovat. 
Jenzee, Brink je takovej posera, ze se strachy 
malem....no a skonéilo to jeho utékem. Jak 
pfelstit lochnesku, aby Vam pofad nekazila ce- 
stu do podmoiské jeskyné? Ja vam to vyklo- 
pim. Prozkoumejte kosti zemielého obojzivel- 








nika. Dam Vam kontrolni otazku. Néco jako 
maly vynatek s hint-booku: Co byste délali, 
kdybyste méli zabit lochneskou pfiSeru a sami 
na ni nestacili? Mate kanistr, krystaly zivota. 
Poradim, ze musite poskladat kosti dlenovce 
podle obrysu na druhé strané biehu nachazeji- 
cim se na misté pod jménem ,,fossile". Napo- 
vim jesté, ten kanistr slouzi jako vybusnina!!! 
Rozuzleni : jakmile slozite kosti Clenovce dle 
obrysu, vlozte do jeho hrudi kanistr a cely pro- 
ces zakoncete obzivenim obojzivelnika. Ten 
vstane z mrtvych stejné Ccile jako Brink. Loch- 
neska po tomto ubohém ¢lenovci sko¢i jako 
kotka po my$i a ponoii se s kofisti pod hladi- 
nu mote. V jeji tlamé tentokrat neni obéd, ale 
naloz. Po té, co stiskne elisti si definitivné 
zpeceti osud. BUM! Cesta je volna. Hupky 
Supky do vody a hybaj do jeskyné. V jeskyni 
naleznete druhou kovovou desku a oranzovou 
tyc. Vratte se zpét do jeskyné a zasadte do vy- 
klenku druhou kovovou desku. Od vchodu od 
jeskyni se dejte doleva a kombinaci geom. téles 
oranzového kliée oteviete dvefe. Zndmym 
zplisobem pfivolejte metro... Vystupte z metra 
a vyjdéte az na vrcholek hory. Obroyskych vin 
se nemusite vibec bat. Pfeskocte mensi{ pro- 
laklinu a balvan. ktery se vztyéuje nad prolak- 
linou sundejte ryéem. Umozni V4am tak bez- 
pecny navrat zpatky bez jakékoliv ujmy. Jdéte 
nadale rovné nahoru, kolem vodopddi az do 
jeskyné, kde seberete modrou tyé. Vedle vodo- 
padi si vSimnéte zatizeni strange device, 
v némz vztycite dalsi svételny most. NApravo 
od tohoto zarizeni se rozmistuje ,,plateau“, ih- 
ned tam vejdéte. Tady to bude men&i sacra- 
mento. V mistnosti seberte kostr¢, zeleznou 
ty¢, rouru a desku do kontrolniho panelu. Na- 
hlidnéte do puklin ,,hole“ ve skdle. Z nich na- 
jednou vylitne divné stvofeni, jenz mimocho- 
dem vlastni velmi dilezitou souc4st do panelu. 
Bez ni by ne&li oteviit brdny do observatofe. 
Vy musite zkonstruovat past. Dvojim kliknu- 
tim vezmeéte do rukou nejvétsi tyé a zahaknéte 
ji.o staroveké kolo, pticemz jesté difive, nez-li ji 
tam strcite musite do kola narvat rourku. Gi- 
gantickou ty¢ podepfete malou tyci, na konec 
gig. tyC spojte s kostréi. Malého spratka kryso- 
jezka naldkejte z leva doprava tak, aby se po- 
chopitelné dostal do pasti, v niz bude po nara- 
zeni do malé tyée neStastnym hostem pod ko- 
strcf. Jakmile se dostane tam kam patii ho 
musite znovu osvobodit tim, ze na néj pouzije- 
te magicky naramek. Krysojezek znova utece. 
Tentokrat uz navzdy. Uff, mame ho z krku. 
To malé stvofeni di fv, nez se nadéjete utece do 
praskliny ve skdle nalevo od pasti. Utikejte za 
nim, vykopejte jamu v praskliné a vlezte do ni. 
Pomoc detektoru na misté ,,tracked spor“. Ko- 
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necné vykopejte posledni j4mu v tomto aktu 
a popadnéte zaffzeni. S nim bézte ke dvefim 
observatofe (napravo od pasti). Zafizeni stréte 
do panelu od dveti od observatofe a prikryjte 
panel kovovou deskou, kterou jste v pfedchozi 
Asti v této mistnosti nasli. Uvnitt observatore 
seberte zeleny klié a tfeti kovovou desku, s ni- 
mi vemte i dva kfistaly, zlaty a stfibrny. Na 
strope si vSimnéte svétla. Na svétélko pouzijte 
zlaty krystal. Timto krystalem nastavte dva 
mésice tak, aby svrchni pfekryvala spodni. Mi- 
mochodem jsou to mésice planety, na které se 
nachazite. Jdéte do fHdiciho centra a zasutite 
do dér modrou tyé. Posouvanim tyéi rozsvitte 
zhasnuty krystal. AZ bude vse hotovo vratte se 
do jeskyné, kde napravo od sviticiho sloupu 
bézte oteviit dvete. Pfestoze zaddte spravny 


kéd, dvefe se neotevfou, nemaji dostatek ener- 


gie. Pfepnéte se do inventaéfe a klem vypdcte 
panel. Do néj zahaknéte drat, konec tohoto 
dratu spojte s jiskticim objektem dole. Dvete 
se otevrou a vy tentokrat razite do map cent- 
ra”. Zajdi do ,,map centra“ a pomoci kédu éer- 
vencho klige otevieté hrobku. Po té opravte 
porouchané zafizeni ,,strange device“. Pod pa- 
nelem je fidici zafizenf tohoto systému, 
v némz spojite paprsky se vSemi diamanty. 
Vatycte svételny most. porouchanym strojem 
se v jejim centru nachdzi podstavec, pomoci 
kombinace cerveného kliée odsurite hrobku, 
Bézte do observatofe a dva mésice opét pie- 
kryjte tak, aby svrchni stinil tomu spodnimu. 
Na otvor ve skdle bude dopadat paprsek z ne- 
be, Bézte dol k hrobce a na trojtihelnikovy 
podstavec tuknéte, sjede doli. Dejte se doleva 
aZ k zablokovanym dvetim. NA hromadu kos- 
ti klepnéte kurzorem a zrodi se zazrak, ten zA- 
zrak Vim mize silné ublizit a tak pomoci 
krystali zivota obzivte mrtvého psa, jen? Vam 
zachrani krk, Na otvor vpravo od dvefi pouzij- 
te Zlutou tyé. Projdéte chodbami a postupujte 
az k zafici pyramidé. Na panel v pyramidé 
pouzijte opét Zlutou tyé a pyramida zmizi. Na 
podivného draka pouzijte zelené krystaly, drak 
na Vas zacne mlit néjakym divnym hlasem né- 
jaky divny fecicky. Oslovte pomoci Pen Ulti- 
mate Maggie, aby Vim s touto svahil&tinou 
mohla pomoci, ta je ale v péknym maléru a na 
to, abyste ji mohli osvobodit jste pfili§ kratky 
a ke vsemu budete tedy potiebovat Brinka. 
Jedte na ostrov s hrobkou a postupujte stale 
doprava. Na samém vrcholku najdete Brinka 
uvéznéného do néjaké divné véci. Promluvte si 
s nim. Z rozhovoru je znat, ze do ¢ista zpani- 
katil. Zamifte sviij zrak na krystaly v Brinkové 
objeti. Bézte o mistnost zpét a svitilnou pro- 
budte netopyry. Ty se splasi a Brinka doslova 
vykoleji z jeskyné. Na misto, kde se nachazel 





Brink jdéte a seberte zd4soby krystali. Pouze 
pod hrozbou jejich likvidacf piesvédéite Brin- 
ka, aby Vam Sel pomoci Maggie. S Brinkem se 


vydejte na ostrov ,s mapou“. Jdéte doprava 
nahoru do jeskyné, v niz naleznete Maggie la- 
penou v siti. Pokecejte S Brinkem. Ten se po- 
kusi odlakat zridu a vy mezi tim nendpadné 
odkracejte na zdpad. Vy&plhejte na vodopad 
a z n¢ho povalte na desku kamen. Kamen do- 
padne na pifSeru a ta cheipne. Brink je se 
svym tkolem zjevné nadSen a ve vasi nepozor- 
nosti Vam sebere krystaly a utece. Jdi na zajf- 
mavou svételnou plaz a tabulku, kterou jste 
nasli vy muzeu dejte Maggie. Maggie otevie ta- 
juplny vchod na nezndmy ostroy. Vezméte po- 
sledni étvrtou desku. Aby jste nic neprogvihli 
béZte je ji zasadit do panelu. ‘Tady jeden zakys. 
Posledni desku mizete do panelu zasadit pou- 
ze s Brinkovou pomoci. Vratte se na ostrov, 
kde se nachazi observatof a za vodopddy za- 
hnéte doprava. Chudak Brink stréil ruku do 
sterbiny, ci co. Vy ji musite ¢elisti ufiznout. 
V jeskyni pak do poslednifho vyklenku dejte 
érvrtou desku a poslednimi dveimi otevite 
dveie, za nimz pfivolejte ,,posledni* metro. 


LABORATOR. V panelu zcela dole chybéji tii 
nepostradatelné CAsti. Jdéte na sever kde od- 
stranite hnizdo a panelem rozsvitte kone¢ny 
most. V muzeu v hrobce ozivte mrtvolu krys- 
taly Zivota, jenz se povalujf kolem. Zeptej se 
mrtvoly na chybéjici ti Gdsti a pokecem 0 ja- 
kymsi oku ukondi hovor. Mrtvola ti da dalsi 
modrou ty¢. Bézte s ni do ,,.map centra“ a po- 
moci kombinaci modré tyée zadejte kéd. 
V plazi bez sviticich svétylek seberte chybéjici 
Cast a béezte zpatky do laboratofe. 


FINIS, ENDE, KONEC, SLUS! Zmetek 
Brink té jiz netrpélivé o¢ekd4va v laboratoii. 
Cely zfetovany Vam ukradne krystaly, které 
jste mu jen tak pro informaci sebrali vy. Chy- 
béjicf cast od panelu do ného zandejte a znovu 
jej vyymete. Posledni Cast dejte Brinkovi 
v hrobce nachazejici se v jeskyni. Tuto Cast za- 
sad do relikvie. Seber Brinkovi krystaly a C4st 
do panelu a spéchejte zpét do laboratofe. Chy- 
béjici cast s krystaly zasad do panelu a svij cin 
ohlaste Maggie. Nevim proé, ale timto rozho- 
vorem vase spoluprace konéi, jelikoz Maggie 
zemfe. Po svételném mosté nahofe béZte az 
k ,oku“. Vchod do ,,oka* hlida pes, kterého se 
zbavte tim, Ze vypnete svételny most a pes 
spadne do véénych mérnic. Abyste mohli jit 
do ,,oka“ musite znovu zapnout most a cesta je 
volna! Portal té uz netrpélivé oéekav4, nashle- 
danou u pfistich navodi. —KEVIN 
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ar sloy vodem. Jakmile ziskate novy 
a predmét pofadné ho prozkoumejte. 
m Kdyz si mate s nékym promluvit, mi- 
nim tim, abyste vyéerpali vSechna témata. 
V navodu bude uvadét jen ty diilezitéjsi akce 
a lokace, jinak ale stejné koukejte na vsech- 
no, odménou bude tfeba hezky SVGA obra- 
zek. To by bylo vSe, vzhiru na Gabrieltiv vl- 


kodlaci pfipad. 





KAPITOLA 1. Podivejte se do tasky a seber- 
te z nf vse co se da. Pfettéte si noviny. Pro- 
hlédnéte si lfstek u dvefi, u zrcadla vezméte 
kliée od auta a vyjdéte ven. Jdéte doprava 
k padlému kmeni. Kliknéte na néj a podivej- 
te se vlevo pod néj. Prozkoumejte stopu, 
vratte se k domu a vejdéte do mistnosti nale- 
vo. Z police vemte cement, Gabriel pak vy- 
tvori smés, kbelik odneste ke stopé a udélejte 
jeji otisk. Az kbelik pak umyjete vratte se 
otisk seberte. Pak prejdéte dal k lesu, kousek 
od Gabriela najdete trochu vlasti, seberte je. 
Zpatky k autu, pouzijte na neéej kli¢e. Na 
mapce zvolte policejni stanici (Prinzregen- 
tenplatz). Az vas vyhodi, jedte do zoo. Podi- 
vejte se na tabulku o vicich a pak na viky sa- 
motné, Otocte se zpét, prijde Thomas, krmic 
vik, promluvte s nim. Pak zajdéte vlevo do 
kancelafe Dr.Klingmanna. Promluvte s nim. 
Nynf jdéte na néjaké klidné misto, nasleduje 
zakys Cislo jedna. Zvolte ,,diktafon menu”. 
Kazetu s rozhovorem s Dr.Klingmannem na- 
hrajte na stranu A, prazdnou kazetu na stra- 
nu B a zvolte Splice. Musite vybrat urcita slo- 
va a vytvofit z nich tfi véty a to takto: 

»!- HOMAS?* ,HERR" ,DOKTOR’ 
»XLINGMANN* HERE.“ = SHOW" 
JOURS": .WwORVES” «,fO" ME 
» KNIGHT". 

Zvolte transfer a zpét do zoo. Vejdéte do 
Klingmannovi kanceléte. Doktor je vedle, 
takze muizete vSechno prohledat, zejména ka- 
bat na véSaku. Pouzijte ziskanou kazetu na 
vysilaéku na stole. Vratte se k viktiim, Tho- 
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The Beast Within 


Aniz byste se hnuli od pocitate miZzete si prohléd- 
nout nékolik kulturnich pamatek Bavorska. Toto je 
zamek Neuschwanstein. 


mas na vas bude éekat a zavede vas k nim. 
Podivejte se na vika, jeho znamku a jeho Cu- 
mak, seberete tak trochu jeho chlupt. Zoo 
mate za sebou, zpét na farmu. Papirek, jenz 
jste vzali z Klingmannova kabatu, si prohléd- 
néte pomoci azreadla. Zajedte na 
Marienplatz. Doleva, do budovy, podivejte 
se na vizitky a vejdéte. Promluvte si s vaSim 
pravnikem, Harrym. Ziskate dvé adresy. Za- 
jedte na universitu. Chlupy, vlasy a otisk dej- 
te Michaeclovi (tamni pracoynik). Zkuste 
odejit, ziskate potvrzeni o vaSich dtikazech. 
Vratte se na farmu, ve vnitf kliknéte na dopis 
na stole, napisete dopis pro Grace. Zpét na 
Marienplatz, tentokrat jdéte uplné doprava 
a vejdéte do ulice Dienerstrasse. Pres ulici je 
postovni tifad, pouzijte dopis na dvefe. Pak 
se dejte dal do ulice. Pfejdéte k Cislu 54 (lo- 
vecky klub) a vejdéte. Vratny Xavier po vas 
bude chtit rodokmen. Vratte se k vaSemu 
pravnikovi a pozadejte ho o to. Zpatky do 


_klubu a pfedlozte va5 rodokmen. Baronem 


von Glowerem budete pozvan dovnitt. Na- 
sleduje zavérecny filmecek prvni kapitoly. 


KAPITOLA 2. Zkuste oteviit dvefe do kni- 
hovny, nejde to. Sejdéte dolii a promluvte si 
s Gerdou. Vyjdéte ven, prohlédnéte si auto, 
je zamCené, vratte se se, proberte to s Gerdou 
a pak sejdéte do méstecka. Uplné napravo je 
vchod do mistniho hostince. Vevnitf si pro- 
hlédnéte vSechny obrazy a promluvte s hos- 
tinskych Huberem. Pfejdéte do kostela, s fa- 
rafem si moc nepokecate a tak vejdéte do 
krypty. Prohlédnéte si vSechny katafalky, ze- 
jména Wolfgangiv. Na namésti jsou za kas- 
nou dvoje dvefe, zaklepejte na ty levé a pro- 
mluvte se starostou. Zpatky na zamek do va- 


Seho pokoje. Pod krbem je _ bednicka 





Vas pravnik, jednak vam preklada z néméiny do ang- 
lictiny a jednak pro vas zaji$tuje postu od Grace. 


s nafadim, vezméte z ni Sroubovak. O obra- 
zovku vyse pouzijte sroubovak na diru v kr- 
bu. Ve skfini se otevfeli tajné dvefe, vejdeéte. 
Doprava do Gerdina pokoje. Podivejte se na 
fotku Wolfganga. Po té oteviete dvefe do 
skiiné, podivejte se na jeji Saty a vezméte kli¢. 
Znovu oteviete skfin a vstupte do tajhakd. 
Doli po schodech. Porozhlédnéte se, zejmé- 
na na rite. Zpatky do loznice. Odemknéte 
dvefe do knihovny. Uvnitr prozkoumejte 
knihovnu. Vejde Gerda, vy ji sefvete, odejde. 
Prohlédnéte nové ziskané predméty (dvé lcni- 
hy a dopis). Sednéte si ke stolu a pomoci vi- 
zitky zavolejte profesoru Barclayovi. Ve ves- 
nici si znovu promluvte se starostou, pusti 
vas do vézeni. Tam si prohlédnéte vse co se 
da. Znovu pokecejte se starostou, da vam 
zpravu pro farafe, Odevzdejte mu ji, za chvili 
vam pfinese balicek. Starosta vam pomuUze 
prelozit vSechny listiny z baliku. Znovu si 
jdéte promluvit s hostinskych. Zpatky pro- 
zkoumat knihovnu. Nové ziskanou knizku si 
pfectéte a po té napiste Gabrielovi. Balik 
odeSlete (hadejte kde). Hotovo, jedeme dal. 


KAPITOLA 3. Pfectéte si dnesni noviny 
(vlastné tehdejsi, ale to je jedno). Podivejte se 
na vizitku barona von Glowera, jeho dim se 
objevi na mapce tras metra. U pravnika si vy- 
zvednéte balik od Grace. Oteviete ho a pie- 
Ctéte si dopis. Promluvte s Harrym. V hodi- 
naistvi si kupte kukacky (které vydavajf zvuk 
jako klepani), zaplatte a jdéte k klubu. Spatti- 
te tam policejni, bézte se podivat. Papir o dt- 
kazech z university pouzijte na komisate Le- 
bera. Moc pfivétivy neni, tak ty papiry zkuste 
na novindie. Komisaf vas ,,pozve" do své kan- 
celdfe. Zatim jesté zajdéete do klubu. Promluv- 
te s Xavierem a porozhlédnéte se v dalsich 





mistnostech. Dvefe jsou zaméené, tak pouzijte 
kukacky na stromek a vratte se ke Xavierovi. 
Az odejde vemte kli¢e ze Supliku. Jdéte ode- 
mknout dvefe a pak stejnou cestou vratte kli- 
ce na misto. Sejdéte do piizemi. Prohlédnéte 
si zbrané, lebku, denik a obrazy (2x). Pak pti- 
jde von Zell, nic ptijemného. NavStivte baro- 
na von Glowera. Podivejte se na masku, pak 
vas Geka del$i rozhovor. Zpét do klubu, éeka 
vas pokec s von Zellem. Po té zajdéte na poli- 
cli. Vyzpovidejte komisafe, pak se podivejte 
na mapu na sténé. Grossbergovo jméno s tele- 
fonem si poznamenate pomoe/ z4pisniku. Na 
farmé pak miizete na toto ¢islo zavolat. Napii- 
te Grace a tieba si prectéte ty knihy od ni. 
U pravnika se zeptejte na pohfeSované osoby. 
Pak odeSlete dopis. V klubu vyzpovidejte Pri- 
ce, pak pfijdou ostatni clenové. Zkuste hodit 
rec s lidmi u baru, pak to zkuste u von Glo- 
wera, taky na vas nema Cas. U von Zella si jen 
vyZadejte Casopis, vlozte do néj diktafon 
a vratte ho. Uff, pilku mame za sebou. 


KAPITOLA 4. Prozkoumejte znovu levo 
cast knihovny. Nové ziskanou knihu si pfe- 
ctéte. Na posté si vyzvednéte dopis od Gabri- 
ela. V hostinci si promluvte s Huberem 
a manzely Smithovymi. V krypté kostela uvi- 
dite Gerdu. Zpét na zamek, tajhdkama dolt, 
vzit ruze a zase zpatky do krypty dat je 
Gerdé. Skamaradite se a dostanete klite od 
auta. Nejprve jedte do muzea (Herrenchiem- 
see). Kupte si vstupenku a vSechno si pro- 
hlédnéte a piectéte (pozor! uprostied Ize jit 
doprava i doleva). Pokud jste si vsechno pro- 
hlédli, méli byste mit dvé témata na pokec 
s pokladni. Az se vykecate, vratte se do Rit- 
tersburgu. Promluvte znovu s pani Smitho- 
vou (Huber vam ji zavola). Na zamku vam 
Gerda iekne, ze vim nékdo volal. Zavolejte 
Barcleyovi, dozvite se nové jméno a telefon. 
Zavolejte tam a pak jdéte k autu. Na fadé je 
Wagnerovo muzeum. Prozkoumejte vSechny 
mistnosti a promluvte s Georgem. Na mapé 
zvolte Cerny kiiz. Jdéte upIné doleva a klikné- 
te na zabradli. Nasleduje dlouhy rozhovor 
s Dallmeierem. Pak kouknéte na bieh, jezero 
a ktiz. Nyni vas ceka exkurze na zamku Neu- 
schwanstein. Zde to bude jednoduché (d!ou- 


hé a nudné). Projdéte véechny mistnosti, 
kliknéte na vsechno a pokud to jde tak si po- 
slechnéte privodni kazetu. Zpatky na zamek 
do knihoyny. Pouzijte Ludvikovu biografii na 
telefon. Dozvite se dal&{ telefonni Cislo, zavo- 
lejte tam. Napiste opét Gabrielovi, s dopisem 
pak skocte na postu. Vpravo vedle kostela 
rostou Zluté kvétiny. Kliknéte na né, fardt 
vam jednu da. Jedte na Starnberger See (er- 
ny kifzZ na mapé). Pfejdéte k jezeru a koukné- 
te na bieh. Polozte tam kvétinu, zjevi se vim 
Ludvik II. Na zamek. Gerda vim fekne, te 
na vas na poste éeké faxova zprava. Vyzved- 
néte si ji a prectéte ji. Nakonec ji jedte ukdzat 
Georgovi (Wagnerovo muzeum). 


KAPITOLA 5. Na Marienplatz si kupte 
klobasu a jdéte do klubu. Tam si vemte svijj 
diktafon a jdéte k pravnikovi. Piectéte si no- 
vy dopis od Grace. Promluvte s Harrym 
a pak ho nechte pfelozit pasku. O ziskané vé- 
domosti se bézte podélit s komisafem. Az se 
vykecate, ukazte mu kazetu. Leber na chvili 
odejde, projdéte si zejména nové pfinesené 
papiry. Pak se vydejte do Buchenau (nova lo- 
kace, na mapé vlevo). Zaklepejte, pokecejte, 
za pravnikem pro prachy, znova do Buche- 
nau, zaklepat, dat prachy a Dorn vas pusti 
dovniti. Pokec vim odhali spojitosti s cleny 
klubu. Pak pfejdéte ke zadnim klecim a klik- 
néte na tu posledni napravo. Kliknéte na sla- 
mu. Iygra nakrmte a vemte vici znamky. Do 
klubu a jede se na lov. 

Vlezte do prostiednich dvefi nalevo a po- 
kecejte s von Aignerem. Pfejdéte do dveii na- 
proti vaSemu pokoji. Ze skiiné vemte lano. 
Otevfete okno a pouZijte lano na parapet. 
Vylezte ven a dejte se doleva. Vniknéte do 
pokoje von Zella. Na noénim stolku je jeho 
zapisnik a v ném obalka. Az to éérnete, ve- 
jdéte do koupelny -a podivejte se dol na 
pfedlozku pod vanou. Odhriite ji a prohléd- 
néte si stopu. Stejnou cestou vylezte ven, do- 
prava, do pokoje a dvefmi zpét na chodbu. 
Poslednimi dveimi nalevo vejdete ke Kling- 
mannovi. Zpocatku s vami nebude chtit 
miuvit, ale az mu ukdzete vici znamky pékné 
se rozpovida. Sejdéte dolti a pokecejte s Hen- 
nemannem. Po té vezméte ze skfiné lampu, 








z krbu sirky a vyjdéte ven. Ze staje si odneste 
velké niizky. Jdéte doprava a na zemi objevite 
stopy. Znovu doprava a dolii ke kfovi. Pod 
nim. je dals{ stopa, tak ji prozkoumejte. Kio- 
vim se prostfihejte a dostanete se k jeskyni. 
Vejdéte a prolezte otvorem nalevo. Je tam 
pékna tma, co? Tak si rozsvitte. Nasleduje 
chutarna (jedina scéna, kvili které je GK2 od 
17). Zpatky do chaty za von Glowerem. Po 
filmecku si ulozte pozici. V inventory zvolte 
talisman a jdéte na sever, zApad, zApad, jih, 
zApad a znovu ulozte pozici. Cekejte na vl- 
kodlaka, az se objevi pouzijte na néj talisman 
a jdéte za nim na jih. Poékejte vikodlak na 
vas skoci, prijde von Glowerem a hod{ v4m 
pusku (kdo si pozorné piecetl viechny knihy 
ze zamku, vi proé sdm nestfilel), zastéelte vl- 


kodlaka von Zella a pijdeme do finale. 
KAPITOLA 6. Piejdéte k posteli a nékoli- 


krat klikméte na Gabriela. Skocte na poStu 
a vyzvednéte pro Gabriela dopis od von Glo- 
wera. V hostinci vemte ze stolu housku a pro- 
mluvte sis pani Smithovou. Na zamku v lo#- 
nici vemte z postele prostéradlo a vratte se do 
vézeni. Za oknem sedi holub, tak naldkejte 
pomoci housky a pak si ho odneste v prosté- 
radle. Pokud to jde, tak pokecejte s Gabrie- 
lem. Jedte do Altottingu (nova lokace na se- 
verovychodé mapy). Prohlédnéte cedule a ob- 
razky kolem kostela pak vstupte k mnichovi. 
Pokec nic moc, alespof dostanete karticku. 
Pred odchodem si kupte jednu lahvicku s vo- 
dou (svécenou nebo prokletou - nehodifci se 
Skrtnéte). Nasleduje dal§i navstéva zimku Ne- 
uschwanstein, jejim cilem je ziskani tif svitké 
se ztracenou Wagnerovou operou. Pokud jste 
pozorné sledovali tvodni film této kapitoly, 
budete to mit jednodussi. Vejdéte do obyvaci- 
ho pokoje (je tam labut). Az skonéi scénka 
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s ditétem a hlidaé odejde, pfistupte k zidli 
a nalejre na nf vodu z kostela. Hlidac prijde 
a hned odbéhne. Vratte se o mistnost zpét 
(loznice). Na sténé vpravo je tésné u podlahy 
tajna skry$ prvntho svitku. Pfejdéte do ,,jesky- 

ni* pokoje a pockejte az hlida¢ odejde. Tajhak 
je vlevo dole. Pak vejdéte do koncertniho salu 
a otocte se. Nalevo je chodba, do které vy- 
pustte holuba, éimz odlakate hlidace. Pod ob- 
razem (pied kterym hlidaé stal) je tajna skrys 
s posledni C4st{ opery. Vratte se do Ritters- 
burgu do kostelni krypty a dvakrat kliknéte 
na stifbrné srdce na Wolfgangové katafalku. 
Béite o né pozadat Gerdu. S jejim svolenim 
ho vezméte a jedte do Altottingu. Vstupte do 
mnichovi kanceldfe, promluvte s nim a pak 
mu ukazte budto karti¢ku nebo srdce. On vas 


zavede do svatyné. Kouknéte na dvefe a urny 


napravo. VlozZte srdce do kogiku, pak se mt- 
zete jesté pomodlit. Hlavné ale oreviete dveie, 
privan sfoukne svicky, vy mtzete pfemistit 
zidli a z urny nalevo vyndat svitek. Po té se 
automaticky vydate za Georgem. 

O dva mésice pozdéji 

Ze stolu vezméte program a piectéte si ho 
(je sice pomérné dlouhy, ale lépe pak pocho- 
pite opernf scénu). Podivejte se plakat a pak 
jdéte upIné doprava do kancelafe. Z nasténky 
vezméte zasedaci pofddek, ze stolu seznam 
ikolii a kukdtko a promluvte s opét lezicim 
Gabrielem. Pfejdéte do hledisté a pfidejte 
Georgovi trochu starosti. Jesté promluvte 
s opravafi lustri (vlevo nahofe). V inventory 
se podivejte na Wagnertiv plan divadla, klik- 
néte na ,,X“. Pak se podivejte na zasedaci po- 
Fadek a kliknéte na hlavni 16zi. Vyjdéte po 
schodech nahoru a vsupte do té léze. Zpét, 
doprava a dozadu do osvétlovac{ mistnosti. 
Podivejte se nejprve malym okénkem, pak 
zapnéte reflektor a drzadlem ho zaméite na 
hlavni 16zi. Zpatky dol do foyer a odevzdej- 
te zasedaci pofadek. Pak jdéte chodbou vlevo 
vedle hledigté a vstupte do dvefi na konci. 
Piejdéte k provaziim a jeden vezméte. Vpra- 
vo jsou schody, po kterych se dostanete do 
pitzemi. Jdéte doprava a ze skiiné na zdi vez- 
méte klié. Doleva, dolii a vejdéte do dveii. 
Jdéte doleva a seberte ceduli ,,Privat“. Ven 
a zkusit kli¢e. Doprava, doprava doprava do- 
la, dolii a jste u pece. Oteviete dvere, piilozte 
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whli, zaviete dvefe a podivejte na kontrolky 
pod nimi. Stisknéte knoflik ,Automatisch™ 
a paku otoéte doprava. Vratte se ke Gabriclo- 
i, pokecejte a skouknéte kratky filmecek. 
V kancelafi se pfevlecte a bézte do osvéetlovaci 
mistnosti. Kukatkem se pfesvédcte, ze von 
Glower i Leber jsou na svych mistech. Pfe- 
jdéte k dvefim do hlavni léze, zavazte je pro- 
vazem a zamaskujte to cedulf ,,privat”. 

Ke slovu se opét dostava Gabriel. V levé 
obrazovce odsunte prostiedni kufr a pomoci 
noze odstrante miiz. AZ se dostanete ven, 
jdéte na sever, sever a z4pad. Kliknéte na sek- 
ci s provazy, odkud seberte sirokou lepict pas- 
ku (prosté kobercovku) a vstupte do Satny. 
Ulozte pozici. Seberte kostym, oblecte si ho 
a pak kliknéte na stil. Pudr zamazte levé zr- 
cadlo a hned se schovejte. AZ se herec usadi 
umlcte ho a spoutejte ho kobercovkou. Na- 
sleduje dlouhy operni film a pak je na fade 
hlavolam (tak trochu), takze znovyu ulozit po- 
zici. Vasim ukolem je zabranit Black Wolfovi 
(von Glowerovi chcete-li) v itéku vétraci 
Sachtou a jesté ho musite zahnat do mistnosti 
s peci. Zde uvedu jak na to : OTOCIT DO- 
PRAVA, DOPREDU, DOPREDU, OTO- 
CIT DOLEVA, OTOCIT DOLEVA, ZA- 
VRIT DVERE, OTOCIT DOPRAVA, DO- 
PREDU, OTOCIT DOLEVA, OTOCIT 
DOLEVA, ZAVRIT DVERE, OTOCIT 
DOPRAVA, ZAVRIT DVERE, OTOCIT 
DOPRAVA, DOPREDU, OTOCIT DO- 
LEVA, ZAVRIT DVERE, OTOCIT DO- 
PRAVA, DOPREDU, OTOCIT DOLEVA, 
OTOCIT DOLEVA, ZAVRIT DVERE, 
OTOCIT DOPRAVA, DOPREDU, OTO- 
CIT DOLEVA, ZAVRIT DVERE, OTO- 
CIT DOPRAVA, DOPREDU, OTOCIT 
DOLEVA, DOPREDU, OTOCIT DOLE- 
VA, DOPREDU, OTOCIT DOPRAVA, 
OTOCIT DOPRAVA, ZAVRIT DVERE, 
OTOCIT DOLEVA, DOPREDU, OTO- 
CIT DOPRAVA, ZAVRIT DVERE, OTO- 
CIT DOLEVA, DOPREDU, OTOCIT 
DOPRAVA, DOPREDU, OTOCIT DO- 
PRAVA, DOPREDU, DOPREDU, DO- 
PREDU, OTOCIT DOPRAVA, DOPRE- 
DU, DOPREDU, DOPREDU. 

Hned kliknéte na Grace, s ni pak oteviete 
dvefe pece a pfedejte Stafetu zpatky vikodla- 








Zavéreéna podoba hlavolamu, jak ho pomoci navo- 
du snadno vyfeSsite. 





Gabriel umléuje predstavitele hlavni role, aby se ho 
mohl sam nahradit. 
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ku Gabrielovi. Nyni vy¢kejte az se von Glo- 
wer odrazi ke skoku a stréte ho do pece. Ma- 
te to za sebou, nezbyva neZ se tésit na dalsi 
Gabrielovo dobrodruzstvi. 

Ende The End KOHEC 
—Lewis a Mata 








hardware 




















laster 52 PnP 


Sound Blastery si rozhodné nemohly nechat libit, ze se na trhu objevila zvu- 
Kova karta odpovidajici standardu Plug and Play (dale ,, PnP”) jejich nejvét- 
Siho konkurenta Gravis Ultra Sound. Z téchto divodt vydala firma Creative 
Labs na sklonku minulého roku Sound Blaster32 PnP. Jedna se o vylepse- 
nou verzi Sound Blasteru AWE 32. 


platforma: PC 
minimum: PC 5805x 4 MB RAM, 
16-bit ISA bus slot 
vyrobce: Creative Labs 
distributor: BSP-Praha 
(tel. 61218070) 
cena: 4800,- Ké 
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V této dobé. lays se ponds ale jisté rating sii 
operatni systém Windows95 nastavaji problémy, 
jak pro vyrobce hardwaru, tak i pro nas, ktef# je; 
testujeme. Vsichni vyrobci, jenz by svaj novy 
produkt neobohatili o software MS-DOSu 
i Windows95, se vystavuji snfzeni odbytu jejich 
zatizeni. Z mého hlediska zachovani objektiv- 
nosti hodnoceni (zakladni strategie Excaliburu) 
pokud mozna v co nejvétsi mife, musim hard- 
ware vyzkouset v obou systémech, coz obéas 
piinasi jisté nesnaze. Novy standard PrP (volné 
pielozeno ,,vsuf a pracuj') ma za ukol usnadnit 
praci vSem uzivateliim, ktefi si nechtéjf hodiny 
a hodiny pohravat s pferusenimi a dalgimi hard- 
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warovymi nastavenimi. PxP nastavi vse potteb- 
né tak, aby se 7adna karta nedostala do konflik- 
tu s druhou a tim zajisti spravny chod vaseho 
pocitace. PaP byl hlavné vyvinut pro podobné 
systémy jako jsou Windows95, ktery si vSechno 
nastavuje béhem prace k podani maximdlniho 
vykonu, aniz by uzivatel védél co se pravé déje 
(spravnost sebekontroly Win95 radéji nebudu 
komentovat). Jelikoz, jak uz jsem se zminil, vy- 
robci dodavaji software i pro MS-DOS, ten viak 
neni standardné vybaven ovladaci na PnP a pro- 
to je spolu se zakladni sadou disket dodavan 
ovladaé na Plug and Play, ktery ma zajistit 
spravny provoz, PC 1 v pfipadé, kdy by selhal 
hardwarovy PrP 

ARTA JE SPOJENA 


10 


TUJE SE MS Take 
prvni, aniz hy bylo v manualu zminovano, jsem 
zacal instalovat podporu Plug and Play techno- 
logie. Po Uspésném ukonceni této procedury 
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a prebootovani jsem mohl pfistoupit k samotné 
instalaci Sound Blastera. Zavadéni celého pro- 
gramoveho vybaveni zvukové karty mé piekva- 
pulo svou rychlosti a jednoduchosti. Kdyz jsem 
piekonal tyto nezatéZujicf titrapy, mohlo nasle- 
dovat samotné testovani. Jako prvni rozhodnuti 
bylo otestovat hry a ma zvédavost se upinala na 
Wave-table syntézu. Zacalo chaotické spousténi 
témer vsech program, které spolupracovaly se 
SB AWE32. Hudba, jelikoz jsem byl zvykly jen 
FM syntézu, mé naprosto uchvatila. Nyni bych 
je srovnal napfiklad s fotografiemi v novinach. 
FM syntéza je zakladni Cernobila fotografie jako 
je napf. v Mladé Fronté Dneés, kde vidite na- 
prosto vse dulezité, ale kvalita neni zrovna dob- 
ra. Wave-table syntézu bych piirovnal k fotogra- 
fiim v tydeniku Tyden, kde svou barevnosti 
a kvalitou nachazite jen malé odchylky od reali- 
ty. Ve skutecnosti se jednd o dvé naprosto roz- 
dilné technologie ziskavani zvuki. FM syntéza 
je pocitacem tvofena, karta ma k dispozici né- 
kolik bodi zvukové kfivky daného ndstroje a sa- 
motnou kfivku pocitaé pti kazdém pouziti musi 
vygenerovat (zvuky jsou umélé). Zatim co Wa- 
ve-table syntéza obsahuje nasamplované origi- 
nalni nastroje, v naSem pfipadé ma 5B 512KB 
paméti na ulozenf informacf o zvukovych ktiv- 
kach hudebnich nastroji (zvuky jsou autentic- 
ké). Nase karta se da dovybavit vnitini paméti, 
k tomu tady slouzi dva sloty na ,,kratké" modu- 
ly SIMM. Tato pamét se vyuziva, kdyz vam ne- 
staci kvalita zvukii a pouzivate softwarovou ban- 
ku nastroji, Ve vSech hrach pod DOSem, které 


jsem testoval (DOOM2, Wareraft, Nascars, atd.) 


podaval SB naprosto vyrovnané vysledky, jenz se 
rovnaly kvalité CD. 


ARDWAROVA FUNKCE 3D SC . Ku- 
laté rag s ndpisem 3D sound, lend se a neha 
na krabici i v manudlu se nyni stava sttedem mé 


pozornosti. U drivéjsich typi SB byl 3D zvuk 
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ardware 
JINY NAZOR: 


podporovan piedevsim softwarové a jeho vysle- 
dek se rozhodné nerovnal dojmu tfetiho rozmé- 
ru. U testovaného SB 32 PnP se sice musi take 
zavést ovlada¢ do paméti, aby mohl byt vyuzi- 
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van 3D zvuk, ale vysledek je dokonaly. V prvni 
f4zi jsem zkouSel tuto funkci pouze na dvou re- 
produktorech a vysledek byl obdivuhodny, pii- 
padal jsem si jak ve zvukové bubliné (fikal jsem 
si: ,lepsi stereo"). V druhé fazi jsem propojil SB 
s Hi-Fi vézi, kterd vlastni funkci DOLBY PRO 
LOGIC a sedl jsem si mezi vSech pét reproduk- 
toru efekt byl naprosto nezapomenutelny. 
Vidycky jsem si fikal, ze ve hrach typu DOOM 
by se mélo dat chodit po zvuku, ale v tomto pii- 
padé je to velice nebezpecné aniz byste riskovali 
infarkt, umisténi vsech zvukti je tak dokonalé, 
ze se vam pomalu naskyta pfilezirost si na ko- 


lem letici kulky séhnout. 
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koz funkce SB a iene: pro “Windows 
3.%a Windows95 je naprosto totozny, vénujeme 
obéma systémiim pouze jeden odstavec. Co se 
tyk4. Win 3.x je chod i instalace bezproblémova 
a jsou zde vidél zkuSenosti v tomto osvédéeném 
systému. Hlavni zd4drhel nastal v instalaci Win- 
dows95. Po ozndmeni tspésné instalace jsem 
musel pocitaé nechat prebootovat. Po spusténi 
mi bylo ozndmeno, ze se do Windows dostaly 
stars{ verze ovladacii a ze musim nechat pocitac 
znovu pfebootovat, aby mohl opravit chyby. Po 
nasledném znovuspusténi mi byla oznamena 
chyba ,,program MSGSRV32.EXE proved! ne- 
platnou operaci’ a systém se mi nepodafilo na- 
vratit do funkéniho stavu ani v servisnim rezi- 
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mu. Nasledovala nova instalace Windows95. Vy- 
Se zmiftovany problém se opakoval jesté 3x. Za- 
éal jsem vérit fecem, ze pfekladatelé systému 
Windows95 do ¢eského jazyka pfelodili i Cast 
programu, a proto jsem ze zoufalstvi nainstalo- 
val anglickou verzi Windows95. Po nainstalovani 
softwaru pro SB 32 PnP a piebootovani se mi 
objevila ona hlaska starSich verzi systému. Zaéal 
jsem se obdvat stejného vysledku, ale nechal 
jsem ovladacée opravit. Po novém spusténi Win- 
dows95 mé piekvapilo, ze se neobjevilo zadné 
chybové hlaSeni. Zacal jsem bez sebemengich 
problémt pracovat a vse fungovalo podle mych 
piedstav. Nevim co si mam o téchto problé- 
mech myslet, ale domnivam se, Ze jsou Win- 
dows95 prilis uspéchané a chyb je piilis mnoho. 
ReSenim téchto nesndzi je: pokud mate éeské 
Windows95 ponechat standardni ovladace, které 
si dodaji Windows a nainstaloyat software pro 
Win 3.x nebo zakoupit anglickou verzi Win- 
dows95 a pracovat v prostiedi pocitaci rozhodné 
blizsimu, V dodavaném programovém vybavenf 
se nachazi software, ktery svym vzhledem piipo- 
mina Hi-Fi véz (umoznuje prehravani CD, MI- 
DI a WAV soubori), software na cteni a zpivani 
text (je zde rezidentni program, ktery vam pfe- 
cte vami zvyraznény text na obrazovce, program 
je délan pro anglicka slova, ale éesky mluvi cel- 
kem dobfe), WaveStudio slouzici k nahravani 
a praci s Wav soubory a velice povedeny mixér, 
jenz vam umozni ovladani bast i vysek. 


CONECNE HODNOCENT. Sound Blaster 32 
PaPj je velice kvalitni ae ztizeni, na kterém 
se nepodafilo pfes dobu redakénich testi naji 
chybu, kdyz nepocitame dodavanou softwaro- 
vou podporu. Tato zvukova karta je kompatibil- 
ni se vsemi pfedchazejicimi verzemi. I tento 
produkt by si zaslouzil ohodnoceni Excalibur ti- 
pem. —XIC 





Joystick 


THRUSTMASTER F16 FLIGHT 
CONTROL SYSTEM - F16-FLCS 

Jestlize chcete zazit let témér jako v F-16, je 
tento joystick pro vas. Firma J/rustMaster 
piisla s joystickem, ktery je piesnou kopii 
kniplu letadla F-16C model Falcon. Oproti 
ostatnim joysticktiim ptsobi mohutné a po 
celém jeho povrchu je roztrouSeno 9 tladitek. 

Paka se vychyluje naprosto plynule a volné, 
pusobi velice prirozené. Neni az tak tvarova- 
na podle sevfeni prsti, ale nestalo se mi, aby 
nékteré tlacitko vadilo. Zékladna je vetsi, nez 
u ostatnich typi, proto joystick drzi na stole 
i pti sebevétSich vychylkach. Jednotliva tlacit- 
ka jsou od sebe odliSena barevné a tvarove. 
Néktera, pfesnéji ctyfi jsou vicepolohové 
a slouzi k pohledim do stran nebo k ptepi- 
nani rozsahu radaru. 

Na z4kladné je také prepinaé Run/Down- 
load. To uz se dostavim k vyhodé téchto no- 
vych joysticka - konfigurovatelnosti. Jakému- 
koliv tla¢itku Ize pfrifadit klavesa ¢i vice kla- 
ves, které nahrazuji funkci klavesnice(viz 
Phoenix). Klavesnice jako takova se pfipoji 
pies joystick. S timto systémem pracuji také 
jin vyrobci viz Phoenix. Nevyhodou mitize 
byt éasty vyskyt chyb pfi praci, kdy je joys- 
tick zapojen a posila kédy klaves do potitace. 
Je nutno posléze vymazat buffer v joysticku. 
Konfigurace je velice jednoducha, s dodava- 
nym softwarem ji zvladne i la- 
ik. Pil propojeni s WCS 
uz to tak jednoduché 






















neni. Konfiguracni 
program  obsahuje 
predem _nastavené 


soubory s konfiguraci 
klaves pro nejzndméjéi 
hry a simulatory a vy je pak 
jedinym stiskem pfesunete 
do joysticku. ‘Trochu se to 
podoba downloadu u tiska- 
ren. Tyto soubory si muzete 
libovolné vytvafet, upravo- 
vat, tvorit makra, vysledek si 
pak ulozite. Tento systém 
je velice jednoduchy 
a prijemny, proto- 
ze nepodpo- 
ruje-li hra 
ThrustMas- | 
ter, zvolite 
si primo 
klavesy, 
které do joys- 
ticku uloZite. 
Hlavni  pfednosti 
je vsak samotny vykon 
v simulatorech. Joystick citli- 
vé reaguje na kazdou vychylku 
a pohyb je naprosto plynuly a pfiro- 











zeny. Hry a pfedevsim [eto- 
vé simulatory pak dosta- 
vaji zcela jiny roz- 
mer. Ve spojeni 
s WCS a RCS 
je to nejlepsi co 
muze letového 
fandu potkat. 
Jen snad vysoka 
cena odradi nesmélé la- 
iky, ktefi si netroufaji do 
takovéto Casti pocitace inve- 
stovat. Jestlize si radi zalétate, pak nevahejte, 
F-16 FLCS je to nejlepSi a jediné co k letu 


potieb uj ete. 


platforma: PC 
vyrobce: Thrust Master 
distribuce: Popron Distribuce 
cena: 6999,- Ké 
 F-16 FLOS 92% 


THRUSTMASTER MARK 0 FLIGHT 
CONTROL SYSTEM - MKHI-FLCS 
Nizsim typem firmy ThrustMaster je Mark II 
FLCS. Jeslize tento vztahnu k typu F-16, ne- 
vychazi Mark IT z boje porazen, ba naopak. 
Tento joystick je nejvyhodnéjsi pomérem ce- 
na/vykon. 

Neobsahuje konfigurovatelna tlacitka, ani 
propojeni ke klavesnici. V¥hoda Mark II je 
v jeho pouziti. Jak by se na prvni pohled zda- 
lo, jedna se o joystick pro simuldtory. Avsak 
s timto joystickem lze bez problému hrat 
i hry akéni a se simuldtory naprosto nesouvi- 
sejict, 

Tlacitka jsou na Mark II jen étyfi a zcela 
na vrchu kuzelovity pfepinacé pohledi. Ne- 
jsou také tak mékka jako u F-16 FLCS 
a paka se pohybuje ztuha. To je také je- 
diny problém tohoto joye - neodpovi- 
dajici velikost z4kladny. Joystick se 
pii vyraznéjsi vychylce pfevraci, 
ale tomu Ize zamezit jed- 
nak kdyz pfestaneme 
m, hrat hry, nebo joystick 

F pevne uchopime. 
| Zkousel jsem s timto 
typem snad véechny 
druhy her: od DOO- 
Ma pies Strike Com- 
mandera, vsechny Aces,A- 
10, Nascar Racing, NBA 95, 
Wing Commander 3, Fade to 

Black, Air Power, Dawn Patrol, Des- 
cent, Last Dynasty Comanche 2.0. Z. to- 


hoto pfehledu vidite, ze vice je obsazeno si- 


TOMAS JUNGWIRTH 


” 
mulatori, ale Mark II fungoval perfektné 
i pti basketu, fotbalu a stfelbé na cil. Opro- 
ti svému typové vyssimu bratru je 
o polovinu levnéjsi. Pro ty co nevé- 
di, ktery joystick, potom j4 vim co 
jim navrhnout - ThrustMaster 


Mark II FLCS. 


platforma: PC 
~ v¥robce: ThrustMaster 
distribuce: Popron Distribuce 
cena: 3349.- Ke 
Mark IEF FLCS 89% 


THRUSTMASTER 

RUDDER CONTROL SYSTEM - RCS 
Existuje specidlni periferie na pocitac, ktera 
vam pocit letu pfiblizi asi ze v8eho nejvice - 
pedaly. Firma Thrust Master nezapomina 
a tento vyrobek ve svém sortimentu také na- 
bizi. JednoduSe si postavite nohy na pedaly, 
ptipojite pres joystick, zapnete podporu v si- 
mulatoru a je to. Takto vim odpada starost 
napf. v letovych simuldtorech o smérovku, 
ktera je jako naschval v riznych simulatorech 
na riznych mistech. RCS nepotfebuje a ani 
s nim nen{ dodayan zadny software a jeho in- 
stalace je velmi jednoducha. Kazdy si fekne, 
ze je to investice navic. Mozna mate pravdu. 
Témé? Sest a pul 

tisice Ceskych 
penez je 
opravdu 
velmi 
mnoho. 
Pokud 
radi létate 
a nejradéji v leteckych 
simuldtorech, je RCS oprav- 
du pro vds a neusnete dokud ne- 

budete mit RCS pfisroubovany na podlaze 
(to je snad jedina nevyhoda - RCS se vikld, je 
potieba ho zajistit proti preklapénf) Ti z vas, 
co obéas pohladite joysticky u Mortal Kom- 
batu se ani nenamahejte zjistit o co jde - je to 
zbyte¢na a draha investice. 

— TJoker 


platforma: PC 
vyrobce: ThrustMaster 
distribuce: Popron Distribuce 
cena: 6559,- Ke 
RCS 95% 
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hacking 


a soucasn 


Jako odezvu Siroké étendfské verejnosti na mou repor- 
ta? z Ex, 51 pokracuji s pouzitim dat kolegy 
Blackheada, jemu? timto dékuji, rozsifenymi vysvetliv- 
kami z oboru pocitagéového piratstvi. A jelikoz na po- 
catku bylo siovo, i my se prizpdsobime a zacnemeé né- 
kolika slovy o hackerskych oborech. 


Crashers: za doby studené valky byli nejrozsire- 
néjsimi a nejoblibenéjsimi hackery. Crasher 

(a hackefi) byli a jsou tajné placeni ¢i zcela le- 
gainé zaméstnavani zpravodajskymi sluzbami roz- 
liénych velmoci jako napf. americkou Central 
Information Agency, britskou Secret Service, by- 
valou sovétskou Kormitet Gosudarstvenoj 
Bezopastnosti atd. Jsou najimani v pfipadech, kdy 
data nestaéi pouze najit a okopirovat, ale je treba 
je zniéit. Diky své specializaci jsou crashefi nejo- 
bavanéjsimi z potetné rodinky hackerd. 

Radi se k nim i préimyslovi Spioni, placeni vel- 
kymi podniky k nigéeni konkurence Ci kopirovani 
novych napadii, a pomstychtivi zaméstnanci vel- 
kych koncernii a bank, bez milosti mazajici vSech- 
na dostupna data. Posledné jmenovani vsak do 
-ZAadné hackerské komunity nepati. 


Hackers: slab3i odvar crasheri, data pouze vyhle- 
davaj{ a kopiruji, nif pouze programy, o kterych 
se domnivaji, ze je ohrozuji. Napichuji pocitacove 
sité, dalkové prenosy dat, pokouSeji se uhadnout 
vstupni kédy. VétSina jejich pociné vznika z na- 
prostého fanatismu. Svému konitku obétuji ves- 
kery volny éas i penize. Valna vétsina z nich si 
nahrazuje nedostatek spanku (jelikoz hackefi jsou 
vyhradné noéni ptaci) fetovanim. Vétsinou pro nic 
jiného ne? hacking neziji. 


Crackers: hackefi na nejvy58! urovni znalosti. 
Plynné ovladaji strojovy jazyk a systémove pro- 
gramovani. Pidi se po tajnych informacich a poci- 
tujf uspokojeni pri pfekonani hesla Ci tajného ko- 
du. Téz se zabyvaji odheslovavanim komerénich 
program, a to bud! pro sebe, nebo je tak zpfi- 
stuphuji Siroké veFejnosti k dalSimu kopirovani. 
Casto dodavaji informace o odblokovaném soft- 
waru, nebo zptisobu odblokovani do verejnych in- 
formaénich siti (nap. E- ae 
mail, INTERNET, TYM- 
NET). Nyni zpiisobili ji- 
sty rozruch svymi pirat- 
skymi kopiemi Windows 
95. Se svymi vyrobky - 
cracky- se nijak netaji 

a vkladaji pfed originalni 
intra sva viastni loga, 
vetsinou pohybliva a o- 
pat’ena hudbou. Nutno 
podotknout, ze v nékte- 
rych pripadech profesio- 
nalitou svého zpracovani 
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nackersky piripad 


Jednoho srpnového étvrtka roku 1986 objevil pracovnik vyzkumného strediska Lawrence Berkeley Laboratory, 
jez lezi u Sanfranciského zalivu, pétasedmdesaticentovy schodek. Nékdo zkratka spotfeboval pocitacovy cas za 
75 cent, stacilo, aby se do sité jen prihlasil, a nezaplatil. Problém hodil na krk novopecenému spravci pocitaco- 
vé sité Cliffu Stollovi. Jini by se takovou malichernosti odmitli zabyvat, ale pravé tak smésna cifra nutila Clitfa 
k tomu, aby prigel schodku na kloub. Nékolika testovacimi programy si ovéril, Ze v systému nedoslo k chybé a po- 
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|| sléze objevil nezaplaceny éet na jméno Hunter. Objevil se vsak dalsi problém. Kolegave Stolla ujistili, Ze zadny 


Hunter u LBL otevfeny tiéet nema a nikdy s LBL nemél co do Cinéni. Den nato si Marylandsky pocitac 


Dockmaster elektronicky stéZoval, ze se kdosi z LBL pokouSel proniknout do jeho databaze. To uz néjaky rozruch 
vzbudilo, zvlasté kdy2 se zjistilo, Ze Dockmaster patfi Narodnostnimu potitatovému bezpecnostnimu centru 
(NCSC) u Baltimoru. Jak Stoll pozdéji zjistil, ten kdosi pouzil iéet jistého Joe Sventka, jez se toho Casu nachazel 
v Anglii. 

Cliff si ,, vypajéil® na padesat tiskaren a monitord, z jejichz pomoci mohl sledovat kazdy vetrelctv pohyb. 
Nékdo vyuiil diry v softwaru, zmocnil vySSich prav pristupu a tfi hodiny slidil po systeému LBL. 

Stoll zatim jesté netugil, Ze se mu po siti neprochazi néjaky Sikovny student z Baltimore, ale tfi velice schopni 
hackefi, v Hannoveru znami pod pfezdivkami Urmel a Hagbard. Ve skute¢nosti se jmenuji Markus Hess a Karl 
Koch. Byli placeni muzem, jez se jim pfedstavil poze kPestnim jménem a nijak se netajil s tim, ze je agentem 
KGB. 

Hackeri mu nejdéive nabizeli jednorazovy obchod za pil milionu dolard, ale agent je zahy presvédcil o spolu- 


| praci. Perestrojka neperestrojka, Moskva nechce ztratit prehled o déni v imperialistickém tabofe, tak se oba 


mladici noc co noc toulali po pogitatovych systémech USA. Kdyz se kliéova slova vet?elce pocala hemzit slovy ja- 
ko SDI (Strategicka obranna iniciativa, tzv. Hvézdné valky) , KH - 11 (americka Spionazni druzice) a Redstone 
(balisticka sttela Zemé@ - Zemé s mozZnosti montaze jaderné hlavice), zalarmoval Stoll policii. Jelikoz vsak vetrfe- 


‘lec pouzival Tymnet a jeho akéni radius tvorilo vice stati Unie, musel se obratit na FBI. Na soudni prikaz si vsak 


musel jesté néjaky éas potkat. Hannoversti hackefi, posileni o dal5i t?i vytecniky, zacinaji byt nervozni. Dostavaji 
od KGB 2500 - 5000 dolar, o néz se déli pét lidi. Ctvrtinu navic spolykaji Géty telefon a fax. Koch se utapi ve 

svych kokainovych snech, hackefi se vzajemné osocuji, vyhrozuji si zabitim. V tempu je udrZovalo pouze ujistovani 
KGB o stondsobné éastce, kterou hackefi obdr2i ,,za néco opravdu velkého”. Cliffa mezitim napadlo, aby si v sou- 


| ladu s u¢ebnici fyziky pro stfedni Skoly vynasobil naméfenou hodnotu signalu polovinou rychlosti zvuku a odpoti- 


tal od vysledku prodlevu vzniklou v siti. Mélo by mu vyjit, v jaké vzdalenosti od Lawrence Berkeley se hacker na- 
chazi. Jeliko? nemohl po2it ping-adresu, sehnal si osciloskop a poZadal své pfatele z riiznych koutt USA, aby mu 
zavolali. Signal z Los Angeles mél echo asi jednu desetinu sekundy, z New Yorku asi sekundu. Vysledek méFeni 
véak Cliffa nijak nepotésil. VySlo mu, Ze hacker se nachazi asi 12 000 km od LBL, tedy kdekoli od Jizni Ameriky 
po Evropu. 

Raéte si vybrat. Hackefi se nazitF nabourali do systému koncernu Mitre, jehoz tajne kontrakty $ armadou pri- 
tahuji v8echny hackery jako vegetariana éocovice. Ted’uz vetelci hrozilo pét let vezeni a 50 000 dolarii pokuty. 
FBI se koneéné rozhoupala. Stollova pFitelkyné pfisla na napad, aby tedy Cliff vytvoril soubor, jenz bude obsaho- 


| vat néco, co hackery tolik zajima. Cliff tedy zalarmoval FBI a spravce Tymnetu a vytvofil soubory SDInet, plné 





fiktivnich dat a informaci vojenského razu. Soubor obsahoval asi stopadesat tisic slov, tedy minimalné dvé hodiny 
ten na dobrou noc. Snaha byla korunovana spéchem. Po nékolika dnech se hacker chytil - €i spise zbastil to 

i s navijakem. ZdrZel se sice jen 45 minut, ale lidem z Tymnetu to stacilo. Zainteresovali do véci spravce nemec- 
ké plogné sité Datex - P, pes niz se hackefi napojovali na Tymnet a Spolkovou postu. Cliff si konecne oddechl. 
Netugil véak, #e spolkové policii bude trvat témé? dva roky roky, nez pozatyka a usvédci pachatele. 

Pro Hesse, Carla, Brzezinskeho a Carla hra skonéila. V tzv. Operaci Eqalizer uz pokracuje pouze 
Koch, je# nechodi domi a vybaven laptopem operuje z telefonni budky. Ani Kochovy kokainem pocu- 
eee chané nervy tlak nevydr2/ a hacker se jde udat némecké bezpectnostni sluzbé. 25. Cervence 1988 jsou 
es vznesena obvinéni z ohrozeni vnéjéi bezpeénosti Spolkové republiky spolupraci s cizi vyzvédnou sluz- 
bou. Pfekvapivé chybi zminka o poruseni zakona o potita¢ovém piratstvi. Interview a film, na kterém 
jsou zachyceni Koch a Hess p?i pronikani do databazi v Némecku a Italii, v zadné némecké televizi 
nikdy nebyl vysilan. Koch se angazZuje v mistni politické strané a zda se, Ze jeho protidrogova kiira je 
lispééna. O to prekvapivéjéi je tragicky zavér jeho Zivotniho pribéhu. Koch, pred nékolika dny opét 
pfedvolan k intenzivaimu vyslechu, se v malém lesiku poléva plnym kanystrem benzinu a skrta sirkou. 
V dnoru roku 1990, po vieklém procesu, byli hannoversti hackeri byli shledani vinnymi ve smyslu obza- 
loby a odsouzeni: Peter Carl na dva roky, Dirk Brzezinski na étrnact a Markus Hess na dvacet mésicil 
odnét{ svobody. Véem byl vSak trest podmineéné odlozen. Zakonna |hita jim vyprsela pred dvéma lety. 





fe Vétsina multimediinich a TAD systémovych 
“| pocitaéd pracuje s nositem CD-ROM X/A. 


predstihuji hru samotnou. Avsak éra téchto inter 
viceméné zanikla spoleéné s osmibity, 


Carders: tento druh hackerii spiSe pije krev ban- 
kam a obchodiim. Pouzivaji falesné pfistupové 
karty k ziskan{ véci zadarmo. Mohou pouzivat 
kreditni karty cizi (kradené), nebo karty vlastni 
(falesné). Dale vyuzivaji i pFistupovych k6di na 
pocitacich samotnych. Mohou tak ziskat bud! zbo- 
zi (nakup na kreditku), penize z banky, nebo 
moznost bezplatnych telefonnich hovord. Ti nej- 
lepSi z nich mohou z pohodli svého domova, pfi- 
pojeni na INTERNET a BLUE BOX (Zafizent{ u- 
moznujici napojeni na telefonni centralu pfes cizi 
pripojku - a tim padem i tet.) kontaktovat své 
pFatele kdekoliv na svété a Wiget za telefon za né 
plati nékdo jiny. Tento levny typ telefonovani ob- 
Cas pouzivaji schopni crusheri a hackefi k volani 
pres ocean. Inu, on hacking neni véru levny koni- 
cek - jen uéet za telefon Casto pfesahuje dva tisi- 
ce marek mésiéné. 


Muaggers: vesmés nejrozsifenéjsi kasta. Jsou to 
mené zdatni jedinci, ktefi vétSinou neuméji crac- 
kovat a tak pouze kopiruji programy. Mezi ostatni 
hackery ani nejsou pocitani a jsou povazovani za 
ubohé amatéry. 


Prehled bychom tedy uz méli a mfizeme se vé- 
novat hackingu v dobach, kdy jesté hojné uzival 
Pampers. Pocatek hackingu se datuje okolo roku 
1950. Za pravdépodobné zacéatky se da povazovat 
snaha student americkych universit opravit si ve 


Skolnim pocitaci své posudky ¢i hodnoceni. 
Nesméle a se znacnymi ,,ztratami™ na badatel- 
ském poli se pokouseli nabourat lokalni Skolni si- 
té a stejné jako odpradavna néktefi lidé vynikaji 
vy nécem a jini zas v ona¢em, néktefi z Sikovnych 
studentikd zjistili, ze jejich novy konitek je 

o mnoho zabavnéjsi nez skola a za¢ali se mu vé- 
novat napino. 

Za drobné honorare od méné schopnych spo- 
luzakii poéali nakupovat lepsi vykonnéjsi zafize- 
ni, pronikali do dalsich, vzdalenéjsich siti za po- 
moci fantazie a zaryté urputnosti, s niz se pokou- 
eli a pokouseji uhadnout blokovaci hesla v data- 
bazich po celém svété. Zanedlouho se objevila 
nutnost vymény obehranych hesel za nova, v dii- 
sledku Gehoz vznikl v Milwuakee udajné prvni 
hackersky klub na svété, nasledovan tisici ostat- 
nich. Hackerské komunity se zahy staly organizo- 
vanymi a majetnymi, jelikoz valna vétSina hacke- 
ra je souéasné vynikajicimi potitacovymi odborni- 
ky - hackefi si Casto vydélavaji na Zivobyti jako 
programatofi ¢i playtestri, a to Casto i u kolost, 
jako je napFfklad Siemens. 

Ale nyni k principu. DneSni svét je protkan po- 
CitaCovymi sitémi jako krevni obéh priimérného 
Cecha cholesterolem. Zadna z téchto siti véak 
nemiize fungovat bez divéry. Ze sité mize kazdy 
uzivatel okopirovat data Ci informace, ktera né- 
kdo jiny do sité vypustil (taky si mtize lehce oko- 
pirovat vira, ale v tom pripadé ma smiilu) a sam 
ostatnim poskytnout informace, o kterych to 
uzna za vhodné. V kaZdém pfipadé ma vSak pra- 
vo na soukrom/l, tud{z své informace obrni néja- 





kym heslem a domniva se, ze je to jeho svaté 
pravo. Kazdy hacker by mu vsak vysvétlil, Ze se 
myli, a dle hesla ,,Co je tvoje, to je moje, a co je 
moje, do toho ti nic neni!“ by mu dotyéné infor- 
mace v lepsim pripadé jen naboural a prohlédl, 
v horsim pripadé smazal. Nemusi v tom byt nic 
osobniho, jde jen o princip. A pak povazZujte své 
PC za vrbu... 

Veliké pocita¢ové sité maji jednu jesté vétsi 
chybu: nepokouseji se hackertim nijak slozité 
branit (vyjma téch vojenskych, pochopitelné). 
Ochranna opatfeni jsou patfi¢éné draha a hlavné 
znatné stézuji pruznost prenosu dat, kvili které 
vlastné potitaéove sité funguji. Navic jsou mnohé 
potitace, zvlasté pak v lokalnich sitich, progra- 
movany tak, aby diivéfovaly jeden druhému. 
Pokud jsi koSer pro kolegu, pak jsi v pofadku 
i pro mne a Zadneé dalsi heslo uz nepotiebujes. 
Hackefi téchto okolnosti hbité vyuzivaji - a kdo 
by se jim taky divil, nicht wahr? UZivatelé 
a hlavné spravci pocita¢ovych siti se tak dostavaji 
do situace psa, ktery Stéka, ale nekouSe. Dalsi u- 
kazka absurdity lidského poéinani. 


Toto vsak jen na okraj. Pokud budete mit jesté 
néjaké dotazy z oboru hackerského, nevahejte 
a piste do redakce. Pokusim se vSem odpovédét - 
tfeba i formou dalsiho élanku. 

—Rattle 


V élanku byly pouzity Uryvky z knihy Kukaéés hniz- 
do od Cliffa Stolla, kterouzto si timto autor dovoluje 
vFele doporucit. 
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VAZENI CTENARI EXCALIBURU! 
V minulém €isle (Ex.52) jsme vyhia- 
sili apokalyptickou soutéz, dotova- 
nou cenami od ,,ufount“, samot- 
_nych Microprose. 

Po nékolika dnech od vydani Ex.52, 
jsme pochopili (my prezivsi), ze apo- 
kalypsa nastane v redakci, jestlize 
SEU Umea et ree 
na tfidéni vaSich vSech odpovédi. 
ee GCE eu mC Cue 
are Ce CLC eat 
NPC the mM) Ca ae) cl eer 
Fees UreLeiny 
lynée zufivymi hordami nasich veér- 
nych étenaFa nam dala opravdu do- 
stateénou pracovni motivaci. V na- 
sledujicich Fadcich se dozvite, komu 
se podarilo svoji X-COM manii do- 
TSCM eae cee 


Stastnymi deseti vylosovanymi vité- 
zi, ktefi hravé pfekonali otazky 
v oborech ufoanatomie, boj. systeé- 
TU MUU le We aaa em) co 
svédéivé prokazali své ,,kosmicke” 
zkuSenosti, se stali: 
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SOU Meter 


2. Pavel CingroS, Plzen - 
Nata 
ET orn eater come milan ocd 


CY APY em alee elt ie 
yes LO ate) 


4. David Sechser, Praha 2 
ee Maa 


OPEC VM el Cah hme ly 
X-COM hrnitek 


6. Petr Vala, Rakvice 
X-COM hrniéek 


Pee ee es) ee ae 
Mistek 
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8. Petr Havranek, Décin 3 
pCi Oa Oe) FT (a | 


PM ae mC sed emg eT 
yea relay 


10. Judr. Jan Pavlik, Jilové 
Te de lih 
X-COM placky 


il 


Touto dobou jiz adresy vyherci mifi 
do sidla Microprose ve Velké Brita- 
Ti mGtcla me CM eerie cele ett 
zasiou vsechny tyto skvéle vyhry. 
Tak si je pékné uzijte. 
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004. 

Gauss Defence - obr.3 
Sonic Defence - obr.1 
PW.T. Defence - obr.2 


Ute 

EWN ha hy 

uznali jsme id) Apokalypsa 
(éesky preklad nazvu) 
—Lee 














lou 


Cenik inzerce platny od dubna do éervna 1996 
Tel./fax: 66 71 23 15-6, Klara Dosoudilova, PCP, P.O.Box 414, 111 21 Praha 1. 





Profil €asopisu 


Recenze a navody, hardware a multimedia — zaméfeni na domacnost — naklad 24.000 ks +- 20 %. 


(podle Ctenatskeé ankety PCP "95, 765 respondentti) 


an EAR Sas ee 


Vseobecna charakteristika: zajimaji se 0 pocitaée a pocita¢ové hry, vlastni pocitacové vybavent{ v hodnoté 
30 - 100.000 Ké, patti mezi sttedni a vyssi prijmové skupiny a utraci vér’inu penéz za hardware. 
Vékovy profil crenafii Excaliburu: 11,6 % do 14 let, 38,3 % 15 - 17 let, 42,4 % nad 18 let. 
V roce 1994 koupil poditacové hry: 31 % nad 1.000 Ké, 40 % nad 5.000 Ké, 10 % za 10.000 Ké a vice. 
~~ Ctendii Excaliburu jsou uzivateli poditaéa: 70 % IBM PC kompatibilni, 16 % Commodore Amiga, 14 % ostatnf. 


Ceny barevné inzerce 


bstiana > aces ca. 13.200 Ké 1/1 strany - obalka .... 19.900 Ké 
Li Say SS ae xs 7.900 Ke oP OM aa ae ea anes 28.600 Ké 
TS SHBNY x, es . 5.900 Ke _ vkladana (do 8 stran) . . .29.000 Ké 
1/4 strany 3. 22. 23) 4,900 Ke  vSivand (do 8 stran) ....19.000 Ké 


Pifplatek za umisténi na stranku zvolenou inzerentem: 20 %. K cendm se ptipocita 22 % DPH. Agenturni provize 
pro agentury, sdruzené v ARA: 15 %. Sleva 5% z ceny pti platbé nejpozdéji do uzavérky v hotovosti, nebo 
pfedlozenim bankou ovéfen¢ho piikazu k uhradé. Po uzavérce nelze inzerci odvolat. 


Technické specifikace 


Isttana- 63:5 209 82/5 os 20S & 273 
1/2 strany 5100 e275: op 03-135 
1/3 strany._.....65,5 x 273.........203 x 89 

1/4 strany ..... AUF E6629 5a 100 x 135 


Na spad pfridavat po stranach 3 mm kromé hibetu (tj. 206 x 279 mm). 


Harmonogram 
Uzavérka podkladu: 10. dne v mésici. 
V prodeji od: 1. dne v mésici. — 


Podklady pro inzerci 
Hotové podklady: vyseparované vytazky (CMYK, ofset) na filmech v tozméru 1 : 1 s natiskem. PoZadovanou 

barevnost inzerce zarucujeme pouze v pifpadé, je-li ptilozen natisk provedeny ze stejnych litografickych separact, které 

pujdou do tisku. Podklady pro dal%i zpracovani: nakres 1 : 1 se spoditanou sazbou, vyznacenou barevnosti v % ze 
skaly barev CMYK nebo PANTONE a obrazové piedlohy s vyzna¢enymi vyrezy na kosilce diapozitivu pop. na zadni 
_ strané reflexivnich predloh — uplny a citelny strojopisny text — text na disketé 3,5“ v textovém editoru T602 v kédu 
LATIN2 — soubory na disketé 3,5" nebo SyQuest 88 MB, program QuarkXPress verze 3.3 (rozmér 1:1), specidlni 

fonty je nutno piedem projednat — CorelDraw: export Adobe Illustrator, text ulozit do ktivek, bitmapové obrazky 
prilozit zvlast. — Inzertné oddélent si vyhrazuje pravo nepfijmout podklady neodpovidajfcf technickym pozadavktim. 
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- 15” monitor MPR I -Non Int., dig. ... + 3.350,, CD-ROM Mitsumi FX400 ................. + 3.200,- 


Po 
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OTL POGITACE TTT ae re pi LIBRA* Vv CENACH OD: 
4MB Rye 256 KB cache, VGA.1 MB PCI, FD 3.5”, HD 850 MB, TN ES 
MINI TOWER, og klavesnice, sad barevny monitor s MPR Il - Non Da Te 

ETM») e100 A os a de 
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17” monitor MPR: -Non Int, dig...+ 11.500, | CD-ROM Mitsumi FX600 .............00. + 5.200,- 
cl: nn NE ry) eM OT Cle Ce 2) renee a 
a LP 1,6 GB SECC OPEC OOO ELLE LLC DCG blll hlalalabaltelataelehs oy 3. 700,- Windows 95 PTrrTiirrrrereeseriitt iii a 2.900,- 


. Pe) eee Wit ied 8 VAS SESTAVIT LIBOVOLNOU KONFIGURACI PC DLE VASICH POZADAVKU. 
pea, iil cl ae ZANSTUJEME LEASING. VYZADEJTE SI NAS KOMPLETNi CENIK. CENY JSOU UVEDENY BEZ DPH. 

















em | Autorizovani prodejci PC BRAVE: 
Lw ; 
BENESOV U PRAHY: ABS Import, Male namésti 233Tel: 0301/25 680 LITOMERICE: SNELL, Pekarska 1, Tel: 0416/63 84 
BOSMOVICE: AGcomp, Masarykovo nam. 27, Tel: 0501/45 41 04 LOUMNY: ProCA, Mirové nam. 129, Tel: 0395/39 08 
BRNO: ProCA, Purkynhova 99, Tel: 05/75 54 83 OSTRAVA: ProCA, Valchafska 15, Tel: 069/23 27 25 
BRNO: DINGO, Olomoucka 3c, Tel: 05/57 63 55 OSTRAVA: NOW, 28. rijna 29, Tel: 069/611 61 24 
BRNO: PROSEK elektrosystémy a.s., Ponavka 2, Tel: 05/57 19 96 OSTRAVA: ProCA, Prazakova 12, Tel: 069/54 146 
BRNO: ProCa, Elektrodim, Janska ul., Tel: 05/ VDL acy OSTRAVA-PORUBA: GS Data servis, Slavikova 1744, Tel: 069/691 41 01 
BRECLAY: ProCA, Husova 3,Tel: 0627/24 110 PARDUBICE: BECO, Jindrisska 2038, Tel: 040/621 00 49 
CESKE BUDEIOVICE: LIBRA Electronics, Cheléického 134A, Tel: 038/731 17 42-45 PLZEN: LIBRA HO, Bezruéova 21, Tel: 019/722 62 33 
DECIN: BI-LO) Computers, Zerotinova 378, Tel: 0412/221 13 PRAWA 1: ProCA- shop, Skorepka 1057/6, Tel: 02/242 19 581 
FRENSTAT POD RADHOSTEM: COMELS, Namésti miru 18, Tel: Watt s¥] 56 447 PRAHA 5: LIBRA Electronics, Nadrazni 92, Tel: 02/53 89 02 
FRYDEK MISTEK: COMELS, Malé nam. 100, Tel: 0658/36 997 er me MCR alec ee Peele Tel: 02/76 94 12, 76 94 13, 76 16 26, Fax: 02/76 94 10 
MRADEC KRALOVE: 2EL, Riegrovo nam. 1493, Tel: 049/30 680 Pye Pe tee =7) elie cee eM eel eh Le 
MRADEC KRALOVE: LIBRA VT, Velké nam. 28, Tel: 049/25 B80 @ PRAHA 10: Alpako, Milanska 410, Tel: 02/786 91 83 
HRANICE NA MORAVE: SMOZA, Galasova 851, Tel: 25 51 11 tame a eels isle servis, Prubézna 76, Tel: 02/782 26 31 
See eA eee eam mae eae aE ARETE slept: oa PREROV: TILL CONSULT, Kratochvilova 41, Tel: 0641/201 915-17 
yeihe) ee en ee ee cB ree ea ea) wal) . SLANMY: GOLEM, Velvarska 136, Tel: 0314/52 417 
/ESENIM: DINGO, Dukelska 1240, Tel: 0645/33 39 (I. 224) | ict M ie mers s Mee er tr MMO Re ol 
ee ese ae ene cela e Peel) een Pec) al TISNOV: ProCA, Brnénska 262, Tel: 0504/726 
MARLOWY VARY: KANCELARSKE S¥STEMY, Sokolovska 77, Tel: 017/49 611-12 TURMOY: 2EL, Bezruéova 788, Tel"436/218 89 
KUTNA HORA: BIJEST, Stefanikova &, Tel: 0327/48 37 ZABREH: ProCA, 28. Rijna 2, Tel: O6487B88 127 
Biel aceon ps eae Lote) oa fee se) rake CONSULT, Tr. Tomase Bati 299, Tel: 067/601 229 
. NABIZIME SPOLUPRACI DALSIM PRODEJCUM _ 
| oe | i ae i 
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